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Giris

Miiasir texnologiyalar, Internet vo grafik programlarin
totbiqi istifadagilori va osasen do dizaynerlori, mithandislori va
s. islorini asash formada doyismays macbur etdi. Noticads onlar
kompiiter texnologiyalarim1 v grafik programlari miikammol
dyronmoli oldular. Yoni artiq dizaynerlor kagiz {izorinds yerina
yetirdiklori hor bir isi qrafik programlarda da totbiq eds
bilmolidirlor, ciinki tesvirlori raqomsal formada saxlamaqla
onlarin keyfiyyatini yaxsilagdirmaq, matnlorlo birlogdirmok vo
istonilon yera rahat dtiirmek miimkiin olur. Belo programlara
misal olaraq Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, CorelDraw
va s. gostarmak olar.

Bu programlarin istifadesi miirokkeb layiholerin,
xoritolorin, sxem, plakat, kitab vo jurnal iizlorinin, buklet, vizit-
kartlarin, emblemlarin, logotiplorin hazirlanmasi, sakillorin
miixtalif formada redaktesi ve s. bu kimi islorin yerins
yetirilmosini asanliqla hayata kegirmays imkan yaradr.

CorelDRAW programi asason rassam vo dizaynerlorin
isini asanlagdirmaq iigiin nazardo tutulub. Programdan istifado
etmok iigiin onun imkanlarindan istifade etmoyi bacarmaqla
yanasi rossamliq, dizayn veo miixtolif illiistrasiyalari yerina
yetirmok bacarigi da olmalidir.

Bu kitab i{imumilikds 11 bolmodon ibarat olub
CorelDRAW programmni tam olaraq ohato edir, biitiin
smoliyyatlar niimunslorle izah edilib. Kompiiter grafikasi ilo
mosgul olmagq istayan har bir kes kitab1 alds edarss, logotiplari,
vizit-kartlari, firma nisanlarim1 yiiksok soviyyado yarada
bilocok, sxemlorin ¢okilmosi va diger dizayn islerini yerins
yetira bilacakdir.
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1. Kompiiter qrafikasinin miixtalif formatlari

Qrafik redaktorlar — informatikanin xiisusi bélmasi olub,
yeni sokillor ¢okmok, hazir sokillor iizorinde miixtolif
dayisikliklor etmak iigiin istifads edilir. Belo programlara Paint,
Adobe Photoshop, Picture Publisher, Photostiller, Corel Draw,
Macromedia Flash, Macromedia Freehand, Macromedia
Fotographer, Macromedia DreamWeaver, Ulead Gif Animator
vo s. misal gostormok olar. Kompiiterin diskinde saxlanilan
sokillor roqemsal tosvirlor adlanirlar. Belo ki, kompiiterin
yaddaginda biitiin sokillor raqam saklindo (0 va 1) saxlanilir.

Qrafik redaktorlar {i¢ qrupa boliiniirlor: rastr (piksel),
vektor va fraktal.

1.1.Rastr qrafikast

Rastr qrafika, bagqa sézlo piksel qrafikasi sokillorin
skanerlogdirilmasi, roqamli fotoaparat, videokamera ¢okilislori
vasitasils alinir va néqtalorden toskil olunur. Rastr grafika ti¢iin
osas xarakteristika vahid uzunluga diison noqtalorin sayidir.
Rastr grafika termini ingilis dilinde “Bitmap-qrafika” terminino
uygun golir vo monasi — bit dlgiisiiniin yerlosdiyi xarito
demokdir. Rastr grafik redaktoruna Paint, Adobe Photoshop,
Photostyler, Adobe Photo-Paint, Picture Publisher, Corel
Photo-Paint programlar: daxildir.

Qrafikanin  kodlagdirilmast tosvirin ¢ox xirda oletilii
noqtalordon toskil olunmasi prinsipine asaslanib. Adi halda
ag-qara tosvir bitlorlo (0, 1) gdstorilir. Sifir kimi ag rang, bir
kimi iso qara rong qobul edilir. Rongli tasvirlor iso miixtolif
ronglordan gétiiriilmiis noqtalorden ibarstdir. Bu zaman tosvirin
hor néqtasi kompiiterin yaddasinda bir deyil, bir nega bitlarlo
taqdim olunacaq. Her bir ndqtenin kodlagdirilmasi iigiin
ayrilmis bitlorin sayindan asili olaraq tosvirde ikidon (qara va
ag) bir ne¢o milyardadok rong ola bilor. Tabii ki, tam dolgun
rongli sokillor tiglin yaddagda iri hacmli yer ayrilmalidir.

10

Bu formada kodlasdirilmis tasvirlor rastr tosvirlor adlanir.

Bu ciir kodlasdirma ¢ox genis formada istifads olunur, masalon,
fotosokillor rastr tesvirlor formasinda saxlanmlir vo _on.larm
redaktosi iiciin rastr grafikasi ilo isloyen redaktorlardan istifads

edilir.

Tosvirin kodlasdirilmasi Gisullarini bildikdon sonra grafika

ilo 1 ' tosvir etmoklo yanasi,
ilo isloyen program onu momtor.da

printerd); do cap edo bilir. Beloliklo ds, grafik redaktorlar
vasitasila tosvirlari redakto etmak miimkiindiir.

Rastr tasvirlorin osas ¢atismayan cohati onlarin miqyasini

boyiiderken keyfiyyatinin itmesidir. Bu zaman har kicik noqte

cixintili formada goriiniir. Miqyasini kigildarkan”is“a Pir neco
yanast ndqtolor birlogarak bir noqto formasinda gorinir. Bunu
syanf olaraq novbeati sokilde gérmok olar (sok. 1.1:):):

Sak. 1.1.1. Saklin miqyasini bdyiitdiikda alinan effekt

Monfi cohatlorinden biri do rastr tasvirlerin kompiterin
yaddasinda iri hocmli yer tutmasidir, bu da tasvxrm.hsr_ bir
noqtosinin yaddasda Oziinomoxsus hecm ayirmasi ilo 1zah

olunur.

1.2.Vektor qrafikasi

Vektor grafik redaktorlarinda biitiin xetlgr baglangic noqte
ila va bu xotti riyazi oks etdiron tonliklarls toyin o_lunur. Burada
ssas element xott nazerde tutuldugundan grafiki oks olunma
daha sade vo asandir. Vektor qrafik redaktorlarina Adobe

11

https://t.me/eSources



https://t.me/eSources

[lusrator, Macromedia Freehand va Corel Draw programlari
daxildir.

Tosvirin kodlasdirilmasmin vektor tisulu ila aparilmasi
onunla izah olunur ki, sokli tortib edon oyrilar, diiz xatlor kimi
handasi fiqurlar kompiiterin yaddasinda riyazi diisturlar vo ya
sado hondssi fiqurlar (dairs, ellips, kvadrat) formasinda
saxlanilir. Buna misal olaraq x=1, y=1 koordinatlarina malik
radiusu 10 vahid olan dairs, merkozdon koordinatlar1 x=5 va
y=12, kenarlar1 8 vahid olan diizbucaqli va s. géstormok olar.
Buradan goriiniir ki, tasvirin elementlorinin 6l¢iilori, oyrilari va
yeri adadi amsallar soklinds saxlanilir.

Beloliklo do, tesvirin miqyasini sado riyazi amoliyyatlarin
komayila, asas etibarilo do hemin olciilorin miioyyan amsalla
hasili ils artirmaq miimkiindiir (sok. 1.2.1.).

Sok. 1.2.1. Vektor qrafikasina aid sokil

Istonilon an tosvirin Oletilorino xatar yetirmoadan dayismak
mimkiin oldugu igiin kicik vo ya iri hocmli is goriilmosi
haqqinda o qadar do diisiinmok lazim golmir.

1.3.Fraktal qrafika

Fraktal grafika vektor qrafikasi kimi riyazi hesablamalara
osaslanir, onun baza elementlorini isa riyazi disturlarin 6zlori
toskil edir. Bu diisturlarm komoayils tigol¢iilii obyektlorin, siixur
laylarinin vo s. imitasiyalar yaradilir. Sakillar tonliklorlo yazilir,
tenliklorin amsallar1 doyisildikds sokiller do dayisir. Ona gére
do informasiyalar yaddasda tonlik kimi saxlanilir. Adi fraktal
ticbucaq fraktal grafikaya misal ola bilar.

Qrafik sokillorden istifads edorken nozars almaq lazimdir

ki, onlar kompiiter yaddasinda GIF, JPEG, PNG, BMP
formatlarinda saxlanilmalidirlar.
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2. CorelDraw proqrami ilo tanishq

Vektor grafikasi redaktorlar1 arasinda Gziinomoxsus yer
tutan CorelDraw proqrami ¢ox tez-tez yenilonir. Kitab
proqramin X6 versiyasina hasr olunub (sok. 2.1.).

ComIg Xt

2 NP3Ba Sawvauenbl,

Sok. 2.1. Programun agili§ pancarasi

CorelDraw proqrami nasriyy.rat, poligrafiya, Feklam
faaliyystindo ¢ox genis istifade edilir. Bgnun_ da sababi onun
vasitosilo miixtalif formali vo dl¢iilii taswrlanp yaradllmasu?m
miimkiin olmasidir. Vektor tasvirlorin 6lgiileri faylin l??cmlpe
tasir etmir. Ona gora do vektor gqrafikasinin koms).flle?
yaradilmasinin reklam plakatlarmi, bannerlor va s. bu k1m;
fayllar1 gox asanligla dagsiyici disklars yazmaqgdan alava,. é—.l;‘l?il
ilo do gdndarmak olur. Bu halda rastr qr'aﬁkasmdan isti ada
edilorsa, fayllarm hocmi g¢ox boyiik ola biler va bu hz'ilda a
onlarin e-mail ilo gondorilmasi zamani _‘orjt.aya b.lr cOX
problemlor ¢ixar. Rastr tosvirin Olgiisiiniin - miqyasini
boyiitdiikcs keyfiyyatinin itmasi do danilmazdir.

CorelDRAW —  vektor  qrafikasina asas!anap
illistrasiyalarin redakto olunmasidir. Bu iso o demokdir ki,
13
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programmn hor bir sohifasinde = gokilon formalar riyazi
formullarla ifads olunur.

Programla ilk tamisliq istifadegiys bir qadar agir goriine
bilar. Ancaq bu o demok deyil ki, programi dyranmok va onunla
islomok miimkiin deyil. Bunun iigiin iso ilk addimlardan istifads
edilir. Belo ki, programin istonilon alotinin komoyila iso
bagladiqdan sonra artiq onun imkanlarina ylyalonmok olur.
Mas., adi bir qapalini gokib, onu ranglo doldurarken ekrana
¢ixan dialoq pancarsleri artiq istifadoys rahatliq yaradir.

2.1.Corel Draw tarixi haqqinda

Asagidaki cadveldo CorelDRAW programinin yaranma
tarixi vo inkisaf morholosi, homginin bu morhololerde olan
doyisikliklori gormak olar (cadval 2.1.1).

Tarix Adi Forqi
Core]DRAW 1.0 programi
Windows amaliyyat sistemi iigiin
ilk grafik program olub.

Bu versiyada iki va ii¢6lgiilii
dizayner layihalori iigiin
AutoCAD DXF® fayllarinin
import vo eksportu slavs edilib.

Burada yekun olaraq matn va
qrafik fayllarin birlogdirilmasi
funksiyalari, obyekt va fiqurlarin

deformasiyasi va birlagdirlmasi

alotlori do slavs edilib.

Fayllara ilkin baxig rejimindo

redakto imkani yaradilmisdir. ilk

grafik paketdir va buraya hom do
rastr gokillarin redaktasi iigiin
nazords tutulan Corel® PHOTO-
| PAINT™ daxil eilmisdir.

1989 | CorelDRAW 1.0

1990 | CorelDRAW 1.1

1991 | Core]DRAW 2

1992 | CorelDRAW 3

14

Tarix

Adi

Forqi

1193

Corel DRAW 4

Burada ¢oxsahifali sanadlorlo
islomok imkani yaradilmigdir.
Sohifalorin maksimal say1 999
adad idi. Homginin horakat
etdirilo bilon alatlar paneli alava
edilmisdir.

1994

CorelDRAW 5

Postscript® u TrueType® slave
edilmisdir. Rang modelindan
istifada sistemi
miikommollosdirilmigdir.

1995

Corel DRAW 6

Windows 95 il eyni vaxtda
istifadays verilmisdir. Sohifanin
maksimal 6l¢tisti 90 x 90 sm (35
x 35 dyiim)-don 46 x 46 m (150 x
150 fut)-dok artirilmigdir.

1997

Corel DRAW 7

Xiisusiyyatlorin interaktiv paneli
yaradilib. Motn vo onunla
islomok iigiin nazorda tutulan .
orfografiya, tezaurus, qrammatika
alava edilib.

1998

Corel DRAW 8

Bu versiyada bir ne¢a faylin
import edilmasi funksiyasi daxil
edilib. Vektor obyektlara
kolganin verilmasi ve onun idara
olunmasi alava edilib.

1999

Core] DRAW
Graphics Suite 9

Bu versiyada ig¢i stolda bir ne¢a
rang palitrasinin oks olunmasi
imkani yaradilib. Homin
palitranin komoyils istifadagi
yeni rang palitrasi y13a bilar.

https://t.me/eSources
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Tarix

Adi

Farqi

2000

Core]DRAW
Graphics Suite 10

Yeni versiya PDF formati
dostoklomo imkanini yaratdi. Bu
cur yenilik sohifalars eskiz
formasinda baxmaga imkan
yaradir. Belsliklo da, sohifalorin
yerinin doyisdirilmasi daha da
asanligla yerino yetirilir.

2002

Core]DRAW
Graphics Suite 11

Burada simvollarla islomok,
obyektlor yaratmaq va onlardan
dofdlerlo istifado etmak imkani
yaradildi.

2004

Core]DRAW
Graphics Suite 12

Yeni versiyada matnin yerinin
ton-zimlonmasi iigiin alotlor va
dinamik istigamotlondiricilor
alava edilib.

2006

Core]DRAW
Graphics Suite X3

Bu versiyada rastr tasvirlori
vektor qrafikasina ¢eviran Corel
PowerTRACE™ mexanizmi
yaradilmigdir, ragomsal fotolarin
korreksiya imkanlari
yenilonmisdir. Hamginin avvalki
versiyalarda yalniz rastr
sokillords istifadesi miimkiin olan
kasim imkanlari burada vektor
obyektlars do totbiq olunmaga
baslamigdir.

2008

Core]DRAW
Graphics Suite X4

Burada matnin format olunmasi
amoaliyyati daha da
miikommollasdirilib. Interaktiv
cadvallarls islomak imkani
yaradilib.

16

Tarix

Ad

Farqi

2010

Core] DRAW
Graphics Suite X5

Bu versiyada rang modelinin
daha da dogiq verilmasina imkan
yaramb. Sokil gokmok tigiin yeni
funksiyalar yaradilib. yaranib.
Sakil gokmoak iigiin yeni
funksiyalar yaradilib, veb-qrafika
va veb-animasiya yaratmaq ugun
imkanlar slavs edilib. Bu versiya
sensor ekranlar fi¢lin yeni
texnologiyalari dostokloyan
Windows 7 9S iigiin
optimallagdiriimigdi.

2012

02483

Corel DRAW
Graphics Suite X6

Burada sonadlorin stili ilo islomok
{iciin yeni alatlor vo universal
rong modellari olave edilib.
Hamginin bir ¢ox omaliyyat
sistemlori yeni versiyani
dostoklayir.

CorelDraw redaktorunda asas anlayis obyektdir. Diz xatt,
oyri, diizbucaqli, qapali ayri, goxbucagli va s. bu kimi tosvirin
elementlori obyekt adlamir. Belo ki, bir nego obyektin birgs
istifadasi ilo yeni obyekt yaratmaq miimkiindiir. Bu zaman

Cadval 2.1.1. Programin inkigaf marhalasi

2.2.CorelDraw programinda obyekt anlayist

geyri-adi formali obyekt do alina bilar.
CorelDraw programinin 6ziinomoxsus terminlari var:

o Obyekt (Object) — soklin elementidir. Buna misal
olaraq sokil, kontur, xatt, matn, ayri vo ya simvol

https://t.me/eSources
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© Sokil vo ya tesvir (Drawing) — program vasitasilo
yaradilan hasr hansi illiistrasiyadir, mas., logotip,
plakat, reklam varaqi vo s.;

G Vektor grafikasi (Vector graphics) — obyektin yerini,
formasini, él¢iisiinii, i¢ va konar ronglorini riyazi
formullarla ifade edon illiistrasiyadir;

© Piksel qrafikasi (Bitmapped graphics) — néqtelor
¢oxlugundan ibarat tasvir vo ya sokildir;
Tonzimlomolor pancarasi — har bir segilmis aloto uygun
olaraq a¢ilmis parametr vo omrlor toplusu.

Programn primitivlering iso dairs, diizbucaq vs s. aiddir.

Burada biitiin ranglor iig rangin qarisigindan  alinir:
qirmizi, yasil va goy.

Vektor tosvirlor obyektlorden ibarstdir. Obyekt kimi agiq
vo qapali konturlar, standart fiqurlar (diizbucaql, ellips,
goxbucaqli va s.), sado obyektlor iizorinds aparilan goxsayli
omoliyyat noticosinde alinan miirakkob formaly fiqurlar nozordo
tutulur. Kontur soffaf vo rongli ds ola bilar. Qapali konturun isa
slavs olaraq i¢ rongi ds olur. CorelDraw programi obyektlarin
i¢ rongini noainki tok ronglo, homginin miixtolif rang axini,
tekstura vs s. ilo doldurmaga imkan verir. Obyektin forma va
parametrlorini gox asanligla redakto etmok miimkiindiir. Bu
zaman keyfiyyotdo he¢ bir xota bas vermir. Vektor
illistrasiyalari gap edon zaman keyfiyyati yiiksok olur.

Sadalanan biitiin iistiin cohatlor CorelDraw programindan
istifadeni daha da ¢oxaldir.

Biitin  bunlarla birgs  vektor illistrasiyalarin ~ da
0zlinamoaxsus catismazliglari var. Mas., bu zaman sokil yasti
formada alina bilor. Bu hal ressam va dizaynerlor {iciin hor
hansi proyektin insasi zamani uygun ola bilar.

Goriiniigtinden asily olmayaraq CorelDraw-da istonilon
obyekt bir negs iimumi Xarakteristikaya malikdir. Buna misal
olaraq n6vbati niimunani gostarmak olar (sok. 2.2.1.).

18

Diiyiin noqgtalari

Corgiva rangi

Obyektin i¢ rangi

Sak. 2.2.1. Obyektin xarakteristikasi

Istanilon obyekt ndqte ve ya kasismo ndqtslorindon
lbmtcll(“;sisms noqtalari va seqmentlorin p:arame?r_lari ob_ye:kt:m
xarici goriiniisiinii miisyyanlagdirir. Obyektin daxili sah:asml1 or
hans1 bir rang, gradiyent va ya bazoklo (ngms) .doldurmaq olur.
Obyektin seqmentini onun konturu togkil ed}r. Bu ko-r.lfurlén
rongini doyismoklo barabor galinhigini da istonilen &lgiide

vermak olar. pm bl .
Bir obyektin ancaq bir ronglo doldurmaq miimkiindiir va

yalniz bir adad kesisma ndqtasi ola bilor. Miirokkab tosvirlorin

yaradilmasinda obyektlor ¢oxlugundan i.stifadauedilir._
Kitabin névbati bdlmolarinds kesisma noqtalari, seqment,
obyektin hor hansi ronglo doldurulmas: ve konturu haqqinda

otrafli malumat verilacak.

19
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2.3.CorelDraw ila is

Obyektlorin  redaktosi veo  yaradilmasinin timumi
prinsiplori: ilk olaraq obyektin toxmini formas hazirlanir.
CorelDraw programinda ¢evro, diizbucaqli, spiral, ¢oxbucaqli
va s. bu kimi tez-tez tosadiif edilon miixtolif formals obyektlorin
yaradilmasi ligiin alatlor var. Névboti morhalodo iso obyektin
yeni kosismo ndqtolorini alave vo ya logv etmokls, hamginin
seqmentin oyriliyinin nizamlanmasi ilo korreksiya olunur.
Seqmentlorin ayriliyi dedikdo xotlorin koordinatlari (qabarigliq
doracasi) nazords tutulur. Istanilon ayri seqmenti diiz xotta, diiz
Xatti iso oyriyo gevirmok olar. Kosismo noqtalorinin yerini
doyisdikda da obyektin formasi doyisa bilir. Lazim olan formani
alandan sonra obyektin 6zii vo kontur uglin rong segilir. Bu
zaman konturun galinligin1 da miidyyanlosdirmak olar. Onu da
qeyd etmok lazimdir ki, tacriiboli istifadogilor elementar
formalar yaratmaq iigiin nozorde tutulan alotlordon istifado
etmadon do bela qeyri-standart formalar diizalds bilirlar.

Bu redaktor vasitosilo yaradilan istonilon sokil bir vo ya
bir nego obyektdon ibaratdir. Bu obyektlor iso miioyyan godar
Vo ya tamamilo iist-lists diigo bilor. Bu barodo n&vboti
bdlmoalords otrafli molumat verilocok. -

Belaliklo, CorelDraw ils ilkin tanislq yekunlagir.

20

3. CorelDraw proqraminin interfeysi

Bu fasildo CorelDraw redaktorunun interfeysin.i, osas
idaroeedici elementlorini, istifadogi interfeysini 6yronacayik.

3.1. Welcome ([Joopo noxcanosams) dialog pancarasi

CorelDraw yiiklondikdon sonra ekranda programin isci
pancarasi goriiniir vo bu pancara programin interfe){m ad_lamr. :

Sokildo goriindiiyii kimi interfeys elgmentlarl aktiv de.yll3
¢linki burada hola heg bir amaliyyat segilmayib. Lazim olan segimi
etdikdon sonra programla igo baglamaq miimkiindiir (sok. 3.1.1.).

f.':] BbICTPLIA 3anycK |

Mpasercress | GucTpw nyoo OTEPITEs NOCTIE A Hovams nomai
% Hoowid nycTod fokyteHT -

il Cospmmnue HOBOID NYCTOMO AGKYMErTA € HACT polamMn
ICP 21,05 2014 car DERNEENMA N9 FLONY M.
\Vita- |-chap uehun.cdr # Coanste ws wabnona

OTepuTie prancropero orns Coagate ua walnons,
programes cdr il T ROTTYR R T807

HARETAM, COIGANMIAM NPOGECLUGHANBHLIMA
Py Ay Aeediinni, CoAanNe HOROMD AOFYMENTA HA DEHOBE
PrOgiam cdr CAAOTG 13 ITHA MAKETOB (K NPOCTO UCNGABIOBANNE

1 B KOYECTES HETOMMILE BADAROEEHIN ANA NOBbIX
Bioknot cor npoerTOD
devel [1).cor

devet.cdr

1'2‘ ITOT DN Mgy noy

## DocTynnu obrosnema ana CoreDRAW Graphics Sute.
[V Beeran aTobipaxaTs 3rpan NpuBETCTOIA NP 30nyCre

Sok. 3.1.1. Programin dialoq pancarasi

Bu ciir dialoq pencerssi proqramla is prinsipipi daha
asanlagdirir, yani istifadogi artiq avvoldon 6z iginin toyin etmis
olur. g

Welcome (IIpusemcmeue) dialoq poncarasi bll'. nega
olavadon ibaratdir, bu slavalorin do qisa yolu penceranin sag
torafinda yerlogib. Susma halina goéra Quick Start (Bvicmpurit
3anyck) alavasi aktiv olur. Buradan da New Blank Document
(Cozoamv nycmou ooxymenm) vo ya New From Template
(Coz0amw u3 wabnona) ila yeni bos vo ya sablon osasinda fayl

21
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yaratmaq miimkiindiir.

CorelDraw programinda vizit Kartlari, taqvimlor,
tobriknamolor vo s. bu kimi sablonlar da var. Open Recent
(Omiporme nocneonuii) ilo son istifado edilon fayllar1 daha da
tez agmaq mumkiindiir. Quick Start (Borcmpuiii - cmapm)
b6lmasindo segilmis son fayllarin miniatiiclori va onlar
haqqinda melumatlar oks olunur. Bu zaman homin fayllarin hor
hansi birinin iizerino galdikdo onun sokli vo saxlanildigi yer
gortntir (sok. 3.1.2.).

[} Bhictpuiit sanyex | o
Npmmercrese | Buctpud sanyor Onpuite nocne g Hatams WoBs : !
: : botal o "% HouwiA nycrom gorywenT oy
Coagatie HOBOMD NYCTO0 ARKYIMENTS € HOETPOTKEMN
ICP 21,05 2014 cor PRUAGMENIA 110 YMONBHIID. 4
Villa-1-chag uchun.cdr g Coanats k3 moabnows
A OTEpITHE AN OBOrD OKNE Caagarh n3 weinows, i
Pprogramss. KoTapos BAET ROCTYN K TROPYECKIM ;
pecd TN, npoger £ !l
s Coapy Homore & HA ocHOBE i
program cdr

OFHOIO U3 ITIE MBKETOB W NPOETE HEAONBIOBANIE
X B KSHOCTEE HCTOYNUED BAOXHOBEHIS ANA HoBMX
npoesTom

11
g 3
g

jale, cdr
Thursday, Aprd 17, 2014
CWsersEnunDocumentsiRenal
890.79 KB

|
|
o

[ Mcnasmsceas 3707 scpan npusercroem to yuoname f:"
o Cor Gr ; |
- - _ i % Aocrynmm obmosnemsn gna CoreDRAV Graphics Suts E

$ak. 3.1.2. Programin cald segim pancarasi

Programla iso yeni baglarkon Open Recent (Ilpocmomp
HeOAasHO UCNONIb30BAHHbIX dokymenmos) bos olacagq.

Open  Other  (Omxpoime opyeorr) omrindon istifada
etdikds, redakts olunmasi lazim olan fayl segilir.

What's New (9mo noeoz0) bélmoesinde CorelDraw
programinin yeniliklori hagqinda malumat almaq miimkiindiir.
Sag asag1 kiincdo iso hamin alavoni kitab kimi “varaqlomak”
olur. CorelDraw New Features Tour (Hogvie 6o3mocnocmu
CorelDraw) bélmasi iso proqramin yeniliklori ilo video
formatda tanig olmaga imkan verir (sok. 3.13Y).

22

.

7% HoBule 803- MOXHOCTH E

)f Bones BLCTPAR i IQDEKTHBHIA pafioTa
7’ Npoctos colnEHIE MAKETOR

: 7? CTMNBHEEE ¥ TEOPNECKWA dn3afh

L]

e [ MENONE3CEETY ITOT J0paM AOUBETCTEIR N0 YLIOMMD
3

= GTOEPIESTL XD NPHBETCTENA Np 38myCEE [N FlocTywa ofuonnsan A CorsDRAW raghics Suts
Ve | Beerpa :

Sak. 3.1.3. Programin yeni imkanlar pancarasi -

Learning Tools (Cpeocmea 06yuenu2)- bolmasindo s

programla islomak figiin miixtolif yradici materla}llan. agmagq oluE.

Gallery (I'anepes) bolmasinda vektor sokillorin saxlandigi

qgalereyalara istinadlar yerlosir. : "
Updates (O6noenenus) proqramin yf:nllsmalarlnl yuklsrpe?k
liclin olan istinadlarin yerlagdiyi yerdir. Bu_lradax} kiamgmm
CorelDraw programinin saytina da daxil olmaq miimkiindiir. o

Olava bélmalarin se¢imi zamani onlar dialoq pancarasinin
sag torofino yigilirlar. Beloliklo do, dialog sohifasini
“varaglomok” miimkiin olur. Welcome (/lo6po nodcanoseams)
dialoq pencarasinin agag: hissesinds iki bolma var.

@ Make this the default Welcome screen page (C()ef:an?b
amy 6KIA0Ky cmpanuyeli no ymonuanuio) punktu aktiv
olarsa, cari halda aktiv olan olave bolmoa Welcome
(Hobpo noowcanosams) dialoq pancarasi yiiklonan
zaman avtomatik olaraq agilacaq.

G Always show the Welcome screen at launch (Bcezoa
noxasvieams ouanoz [Jobpo nodcarosames npu 3anycke)
aktiv olmadigda iso proqram yiiklonan zaman Welcome
(Llo6po noacanoéams) dialoq pancarasi goriinmayacok.

23
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Ogoar bu dialoq pancarasinin aktiv olmasi garak olarsa,

istonilon zaman proqramin Menu bar panelindon
Welcome

&l screen (Ho6po nocanosams)
diiymasini sixmagqla da agmagq olar.
Bu programla iso baslayarken Welcome (Jxpan

npusemcmeus) dialoq pencoresi ilo baglamaq lazimdir. Bu
dialoq pencerasini proqram yiiklonorkon agilmasi lazim
golmoazso, onu deaktiv etmok miimkiindiir. Bu zaman yeni
sonadlori yaratmaq ve yaddagdakilari agmagq iigiin analoji
qaydada File (@aiin) menyusundan istifads edilir.

3.2. CorelDraw programinin pancarasi

Yeni fayl yaratma iisullari ilo tanis olaq.

© Welcome (Oxpan npusemcmeus) dialoq pencerasinin
Quick Start (Beicmpoui  cmapm) bolmesi  aktiv
olmalidr.

© New Blank Document (Cozoamo noewiii Ookymenm)

simgasini sixmaq lazimdir. Bu zaman bels bir griintii
__alinacaq (sok. 3.2.1.).

S TR TR P 5

B T e T e ——

L ] &
|

$ok. 3.2.1. Programin interfeysi
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Bu programin gériiniisii do digorlorine oxsardir. Burada
da saygac, simgolor, agilan siyahilar vo s. var. Bu idareetma
elementlori paneldo yerlogib. Homin paneli do ekranin
istonilon yerinds yerlosdirmok miimkiindiir. Programin yuxari
hissasinde menyu sotri yerlogir. Menyu sotrindon agagida
standart omrlor toplusu olan panel yerlosib. Buradaki
simgolor vasitosilo yeni fayl yaratmaq, kompiiterdaki fayli
agmaq, ¢ap etmok, miibadilo buferi ilo islgmak_, hgr ha_1151
obyekti idxal vo ya ixrac etmok vo s. bu kimi isleri yerino
yetirmok miimkiindir. .

Proqramin pancarasinin sol torafinde saquli formadg
yerloson alatlor panelinds sokillorls islomak {i¢iin miixt_allf
alotlor yerlosir. Hor alotin simgesinin yaninda agilan hissa

: : Dy . =
vasitosilo digor alotlori do agmaq olur. Misal Ugiin

Polygon Tool (Mnozoyzonbrux) simgasini manipulyatordan
olimizi ¢okmoadon sol diiymesini davamli olaraq 151x1l1
saxlamagla agmaq miimkiindiir. Bu zaman agilan hlss?da
coxbucaqli, ulduz, tor, spiral formali fiqurlar1 goko bilon
alotlorin oldugunu gérmak olar.

Programin alatlori ilo tanis olag.

Alatlor Adlar Izah
: e Tasvirdaki obyektlorin
[@ (Uncmpymenm e
se¢imi
svlbopa)
,{ Shape Tool Obyektin handasi formasi
» (Popma) doyisir.
Smudge brush Kursoru harokat
('7 (Pazmazviearowas etdirmokla vektor obyektin
KUCIMb) ¢ar¢ivasini dayigir.
Roughen brush Obyektin konarinda
% (I'pybas kucmo) cixintilar yaradir.

25
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Alatlor Adlan Izah
Transform tool Obyekti miiayyan bucaq
o (Ilpeobpasosanue) altinda harakat etdirir.

ﬂ Crop Tool Se¢ilmis hissanin aks
(Obpeska) tarafini kosir,
Knife tool R e
P 4
(Hoe) Se¢ilmis hissoni kasir.
% Ergsen Saoklin bir hissasini silir
L . (/lacmux) :
Virtual segment delete
? (Yoanenue Obyektin kasismalar
BUPMYANbHO20 arasindaki hissani kosir.
ceamenma)
[Q oo Tosvirin miqyasini doyigir
(Macwumab) '
Sakil ¢akma pancorasinda
@ Hand tosvirin goriinan hissosini
(Ilanopama) daha da yaxs1 gostormok
ucundiir,

* Freehand Ixtiyari xotlori cokmok

W | (Ceo6odnas popma) | iigiin istifads edilir.

2-point line
(IIpamas uepes 2

Baslangic noqtadan son
noqtoyadak diiz xatt ¢okir.

MoyKu)

= Bezier Diiz seqmentlori vo hamar
(besve) Bezye oyrilarini gokir.
Artistic media Miixtalif formal: firga,

N (Xyoooicecmeennoe kalligrafik effektlorin
opopmnenue) istifadasi tigiindiir.

26
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(Jlomanas aunus)

Alatlor Adlan Izah
Pen Bezye ayrilorina oxsar diiz
(Ilepo) vo ya hamar oyrilari ¢akir.
Diiylin noqtalori vasitasilo
. buikiiklarin ¢okilmasi
Brip Imev tictindiir, Bu zaman
. (fsenicaty ayri-ayri seqmentlar deyil,
biitov ayri alinir.
Polyline Ardicil istifade zamani

ayri va diiz xatti ¢akir.

3-point curve
(Kpueas uepes 3

Baslangic, markoz va son
noqtalarini gostormaklo

MoYKU) oyri ¢akir.

Smart Fill Obyektlarin kasisma
(Hnmennexmyanshan oy, ooocin: ronglayir.
3anuexa)

Rectangle Diizbucaqh ¢akir.
(IIpsimoyzonvHux)

3-point rectangle

(IIpamoy2onvHuk yepes

3 mouku)

Ug nogte gostarmakla
diizbucaqli ¢akir.

Ellipse
(Onnunc)

Ellips ¢akir.

3-point ellipse
(Onnunc uepes 3
MOYKU)

Ug noqte gdstarmakla
ellips ¢akir.

Sl E S E

Polygon Tool

iuH() 0 COXbucaqll stir.
I‘ (_; aa) Sad9 fOTmall Uldll Qkil =
BGE3 ZC

t.me/eSources
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Alatlor

Adlan

Izah

Complex star
(Cnooicnasn 36e30a)

Miirakkab formali ulduz
¢okir.

(Dueypul cxemor)

Graph paper Gortintii etibarils codvali
(Paznunosannas xatirladan cizighi kagiz
bymaza) diizoldir.
Spiral Miixtalif formali spiral
(Cnupans) ¢okir.
Ox, blok-sxem
Basic Shapes elementlari, bannerlor va
(Ocnoenvie gpuzypor) hasiyalor yaratmagq
miimkiin olur.
Arrow shapes Miixtalif bagliqli oxlar
(Dueypul cmpenku) ¢okir.
Flowchart shapes

Blok-sxemlor ¢okir.

Banner shapes

Lentsokilli fiqurlar ¢okir.

o] || =) (4] |18 [=]| B8] [®] |[@]| =] |3

(Duzyprl 6annepa)

Callout shapes Izah va sorhler tigiin fiqur
(Duzyper vinocok) gakir.

Text "

(Texcm) Motn daxil edir.

Table :

(Tabnuya) Cadval daxil edir.
Blend Miixtalif Olciili obyektlor
(nepemexanue) arasinda araliq formalar

l yaradir.
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(LJeemosas ITunemxa)

secimi edir.

Alatlor Adlar Izahi
et Contour Obyekt {igiin cor¢give
(Konmyp) yaradir.
& w Distort Obyekti “tohrif etmokla”
(HUckaxcerue) miixtalif formaya salir.
D %ﬁjkadow Obyekti ii¢iin kolga verir.
Obyektin otraf
hissolorinin diiytlin
m Eongelop ; noqgtalorinin yerini
LA doyismoklo yeni formaya
salir.
Extrude Obyekti li¢ol¢iilii formaya
'::’ (Beimsazusanue) salir.
Ci.l ;};‘;’;}; i’;?;gj i) Obyektlara soffafliq verir.
i Color Eyedropper Niimunays gore rong
+
Y

eSources

Attributes eyedropper | Bir obyektin atributlarini
(ITunemxa digarina ¢evirmak
ampubymos) tictindiir.
Outline Obyektin konar xatlarini
(Abpuc) yaradir vo korreksiya edir.
Fill Qapal1 obyekti rongle
(3anuexa) doldurur.
B g | Miixtalif qradiyentlor
(MnmepaxmusHnas
yaradir.

3aNUBKaA)
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Alatlor

Adlari

Izah

Mesh fill
(3anuexa cemxu)

Obyektin tizorini diiyiin

noqtalorindan ibarat tor ilo

ortiir ki, onlarin da
vasitasils har hissoni
ayriliqda ronglomok

miimkiin olur. Yeni diiyiin

noqtalarini lazim olan
hisseni aktivlesdirdikdon
sonra klaviaturadan +
sixmaq lazimdir.

Rnallel dzmenflon Obyektin konarina paralel
(Ilapannenvhviit s N

ol¢ti xotti gokir.
paszmep)

Horizontal or vertical
dimension

Obyektin konarina iifiiqi

=
1 l (Pazmep no SHINLE Wi
vo saquli 6l¢ii xatti gokir.
SCOPUSOHMANU UTU NO
éepmuxanu)
Angular dimension o, 1
l*_‘; (V210801 pasuen) Bucag: 6l¢iir.

Segment dimension
(Pasmepbor cezmernmos)

Bir vo ya bir nega
seqmentdas ilk vo son
diiyiin néqtolori arasinda
mosafoni gostorir.

3-point callout
(Bvinocka uepes 3
MoYKu)

Hoar hansi obyekts motn
formasinda izah ii¢giin
nazards tutulub.

Straight-line connector
(Ilpsamas coedunu-

MENbHASL TUHUSL)

Obyektlari diiz xatlorla
birlosdirir.

30
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Alatlor Adlan Izah
Right-angle connector oy
(Coeounumenvras Obyektle_rl du; }?ucaq

JIUHUSL NOO NPAMBIM altinda birlesdirir.
yanom) |
Right-angle round
gouRecior Kiinclari hamar olan diiz
(Gagomsmensnan bucaq obyektlori
Uhnanno0 birlosdirir.
3aKpyeneHHbIM
NPAMBIM Y2TI0M)
Edit anchor Obyekts yeni diiyiin
q (Uzmenums npuessky) | noqtaleri olave edir.

Standart panelinden asagida Propert)f Bar_ (Ilanenw
ceoticme) (sok. 3.2.2.) adl xiisusiyyatlor paneli yerlogir. Burada
secilmis alatden va obyektdan asili olaraq malumatlar olur.

Programla isloyarkon miioyyan am?llyyatlar zamani
miixtolif dinamik panellorin ag¢ilmasi miimkundl:llr."On!arl agiq
formada gostormok do miimkiindir. Bunun ligiin 1§tapllan
panelin iistindo manipulyatorun sag diiymesindon istifade

etmok kifayotdir. ’
Morkozds is¢i saho adhi hisse yerlagir. Bu sahadan

konarda gortiilen isler ¢ap olunmur.
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Hacrpoiixa ) »

| Crpoxa metio
Crpoxa coctoaxus
Cranpapr

Marens colicts

MNanens uncrpymenTos

<= = li=]

Texcr

Macwrab

Wxreprer

Caunnue npn nevatm
! Npeo6bpasosars

- agoan

Maxer

v | 3abnokmposars naHenu MHCTpymenTos

§ok. 3.2.2. Property Bar (ITauens cpoiicts) paneli

Poncaranin asagi hissasindoki vaziyyot sotrinds
cari redakto rejimi haqqinda melumat goriiniir.

Sag torofds ronglor palitrasi yerlosir (sok. 3.2.3.).
Onun vasitesilo tosvir vo ¢argivalora reng vermok
miimkiindiir. Burada bir siitunda rong niimunslori var.
Ancaq burada biitiin ronglor goriinmiir. Palitranin

Oletistinli doyismok iiciin I4 simgosindan istifads
ctmok olar. Bu zaman rong niimunoesi olan daha iki
sutun da palitraya olave olunur. Bu prosesin oksini
yerino  yetirmok  iiciin  iso  sadoco olaraq
manipulyatorun sol diiymoesini sohifada s1xmaq

lazimdir. Ranglor palitrasinin yerini doyismok
ds miimkiindiir.

Qeyd. Ronglor palitrasinda ancaq osas ronglor olur.

Poncaranin yuxari ve sol teraflerinds olan xatkeslor 6lgi
vahidini (sm, mm, dyum), miqyasini, koordinatlarin baslangic

32

Sak. 3.2.3. Ranglar palitras
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noqtesini veo s. doyismok mijmki'jndﬁr.. th]fcesi tenzi_mlamgk do
olur. Bunun {igiin xotkesin istonilon hissasinds manipulyatorun
sag diiymesindan istifado etmoklo agilan kontekst menygdlz;n
Ruler (JTunetiku) smrindon yararlanmaq olar. inyd edgk ki, bu
poncereni agmaqg Uctin xotkes tizerinda sol du'jl,/ma'lp §-ad909
olaraq iki dofo ardicil olaraq sixmagla agmaq miimkiindiir. Bu
zaman bela bir

i W

------- . Bomswoe |-,_i
- | nepeneuerise:

- Muxponepenemerme: 0100w/ 12
PACCTORMAN, NEPEMEIEHIR W IMHEEK

2 % 0,100 M

Sok. 3.2.4. Parametrlar dialog pancarasi

3.3. Dockers (Hacmpoiixa) paneli

Programin  interfeysinin  sag t?raﬁnfia_ Dockers
(Hacmpotixa) paneli yerlosir. Hor hansi alotin se;gmmc_isn va ya
obyektin geyd olunmasindan asili olgraq pgne}m torkib hissasi
doyisir. Bu panel bir negs hissadon ibaratdir. I_lk olaraq susrga
halina gora Hints (IToockasku) b.61m9§1 aktiv olur. Burg a
se¢ilmis alote uyfun melumat sistemi gks olunur. Obj(‘;‘bcf
Manager (Menedoicep obvexmos) hissasindo laylar vo du
laylarda yerlosen obyektlor hagqinda m?lumat almaq. Burada
obyektlarin yerdeyismosini do hoyata kegirmak olar.
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Dockers (Oxna nacmporixu) panelina slavalor do etmak
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3.5. Baxus rejimlori

miimkiindiir. Bunun tgiin Window — Dockers (Oxno — Oxkno CorelDRAW programinda bir nego baxis rejimlori var.
Hacmpouku) menyusundan lazim olan bolmalorin  adlarim Tam keyfiyyotli baxis rejimi segilorse, bu zaman hamin obyektin

se¢mok lazimdir (sok. 3.3.1.).

< B PL

Ancperuep cumsonos CtrieF3

Konzyp CtrivF9

D6onouxa Ctrd+F7
Qwsa Alt+F3
Pactposan userosan macxa

Bep M pacnp Crl+ Caanr+A
Buipostams u pacnpeaemims.. Ctrls Casur+ A
MpeoGpasosarun

Koopamaru o6uexra

Qopumposanne

Crpyrnenme/spiesna/hacxa

CogminmTs Kpissie

Liger

Mapamerpe: useronpobe

fncnervep yseroegii nanmTpe

Ugerossie crwm Ctri+F6

Crwnm pbuexton Ctri+F5

Sok. 3.3.1. Yeni panellorin alavs olunmas:

3.4. Manipulyatorun géstaricisinin xarici goriiniisii

CorelDRAW programinda manipulyatorun géstaricisinin Enhanced (Pacwupennoiil) Pixels (ITuxcenu)

kompiiterin ekraninda yenidon islonmosi ¢ox vaxt aparir.

View (Buo) menyusunun Simple Wireframe (Ynpowennwii
kapxac) vo Wireframe (Kapxac) rejimlori obyektlori kontur
formasinda gosterir. Bu zaman Simple Wireframe (Ynpowennwiii
kaprac) rejiminds kontur dagiqliyi ¢ox az olur.

Simple Wireframe
(Ynpowennwiii kapkac)

ST Ay sk mirk e N ! .
gorlintistini doyismok miimkiindiir. Bu proses isa vizual olaraq . Codvol 3.5.1. Baxts rejimor
hans1 amoliyyatin aparilmasini daha tez gostorir. :

34
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Digor Draft (Yepnosou), Normal (O6erunerii), Enhanced
(Vnyuwennwouii) rejimlorindo iso obyektlor biitiin atributlari ilo
birgo tamrongli goriintir. Rejimlor bir-birilorinden adlarina
gora forglonirler. Enhanced (Pacwupennuiii) long islomayine
baxmayaraq on keyfiyyatli rejimdir. Pixels (ITuxcenu) rejimi
vektor qrafikasinda olan goklo rastr grafikasi kimi baxmaga
imkan verir. Biitin bunlari cadvel 3.5.1.-do oyani olaraq
gormak miimkiindiir.

Ancaq biitiin rejimlorde sokli tam gérmok iigiin onu
boytidib-kigiltmok lazim olur. Siriingocin kémoyi ilo
ckrandan konardaki hisseni do gérmok miimkiindiir. Ogor
ekranda xotkes goriinmozss, onu View — Rulers (Buo -
Jluneuxu) ila aktivlesdirmak olar.

3.6. Tosvirin tam ekran rejiminda aks olunmasi

View — Full Screen Preview (Buo — Bo eecv sxpan) smri
sokli tam formada vo programin heg¢ bir atributu goriinmodon
ckranda oks etdirir. Kontur rejiminds do isloyarkon belo obyektin
konturu va i¢ rongi goriinmiis olur. F9 diiymasinin komoyilo tam
ekran rejimino kegmok miimkiindiir. Esc vo ya manipulyatorun
sag diiymosi vasitasilo adi rejimo qayitmaq olur.

Nazoro almaq lazimdir ki, obyekt kontur va rongo malik
olarsa, kontur rejimine nisboton hemin obyektin yenidon
islonmosi daha ¢ox vaxt aparir. Hor bir omoliyyatin yekunu
kimi ¢apdan oncoki baxig goriilon isin istonilon CIX1S
qurgusunda necs ¢ixacagina baxmaga imkan verir.

View — Preview Selected Only (Buo — IIpocmompemn
moneKo evibpannoe) segilorso, bu zaman hemin punktun
qarsisinda kigik bayraq isarasi olacaq vo daha sonra tam ekran
rejiminds ancaq qeyd olunmus obyektlor gériinacok. Homin
omrin tokrar istifadesi iso biitiin obyektlori oks etdirmoayo
imkan verir (sok. 3.6.1.).
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i Inpw-ueﬂ- Hbili KBpKAC
Kapxac

YepHosoii 4
O6biunbIi
PaciumpenHbiii
Muxkcenn

e

| Moaennposats HanoXetHne
Pactpnposate cnoxmbie 3bdextol

i MonHo3KpaHHbIii NpocMoTp =]
gl l'lpocgo'rpm TONBKO BbIGpaHHOe
Bwp nopaaxa crpanuy

Aucneruep snaos Ctri+F2

Nuneiixn

Cerxa »
['v' | Hanpaensiowpe

Mokaszare »

< 3

Bxntounts ponnosep

Mpueaszarte k »
Alt+Capur+D
Alt+Casur+A

[uHamnueckue HanpasnAowme

Hanpasnatowme

Hacrpoiixa ’

Sak. 3.6.1. Tasvirin ekranda aks olunmasi

3.7. Tasvira baxis iisullari

CorelDraw programinda isloyarken kicik detallar1 daha
doqiq veo ya iri hecmli sokillori tam gormok iigi'm" t?z-Fez
miqyast boylitmok va ya kiciltmok lazim olur. Bunun {igiin 1so
bir ne¢o tisul var. _

Tasvirin miqyasinin  dayisdirilmaesinin an sadel i}sulu
Standard (Cmanoapmnuas) panelindoki siyahidan 1st1fac_ia
etmokdir. Homin siyahini agarken orada bir nege bélmglarm
oldugunu g6érmok olar. Regemlor miqyasin ‘falzlarle
dayisdirilmesini gosterir. Bundan basqa asagidaki tisuliardan da
istifade etmok olur (sok. 3.7.1.).
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Sak. 3.7.1. Migyasin dayidirilmo tisullari

O To Page (Ha cmpanuyy) sohifoni tam miqyasda
gostarir.

O ToWidth (Cmpanuya no wupune) sohifonin miqyasini
enind gore tonzimloayir.

O To Height (Cmpanuya no evicome)
miqyasini hiindiirliiytine gora tonzimlayir.

©  To Selected (Ilo evidenennomy) segilmis obyektlorin
ckranda rahat goriinmesi iiglin lazim olan miqyas
tonzimloyir.

O To Fit (Ymecmums 6cio) biitiin obyektlorin ekranda
tam gorunmasi li¢lin lazim olan miqyasi tonzimloyir.

Xiisusi olaraq yeni miqyas toyin etmok lazim olarsa,

agilan siyahiya sadaco olaraq lazim olan giymet yazilir.

sohifanin
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- panelindd miqyast doyigdiron

—

Miqyas1 doyigmok figlin hom do = Zoqm Tool
(Macwmab) aletindon do istifads edilir. Bu alati klaviaturadan
7, horfinin kémoyilo do agmaq olar. Bu zaman xiisusiyyatlor
alot gorlinacok. Bundan sonra

manipulyatorun  gdstoricisi ® gorkomini .almlsl olacagq.
Buradaki + (-) isaresi tesviri bdyilitmo (kigiltmo) imkanini
gostarir. Tasviri kigiltmok lazim olarsa, homin omoliyyati Shift
ciitliiyii ilo birge yerino yetirmok lazimdir. Hor dofo bu
imkandan istifade edorkon miqyas iki dofo artir-azalir. Bundan
olave bu omeliyyati yerino yetirmok iigiin manipulyatorun orta
dilymoasindan do istifado etmok olar.

=t
‘A Zoom To Page Width (Macumabuposamos no
wupune cmpanuybt) bolmesi To Width (Cmpanuya no _zfeupzme)

. e .. '\ -~
kimi isloyir. Baxis sahosini horokot etdirmok iigtin Zoom
Tool (Macuwima6) alatinin altinda yerlogon Hand (Ilanopama) v
ya H horfinden istifade edilir. Bu zaman manipulyatorun

gostoricisi kimi olur. Daha sonra gbgtgricini is¢i sahonin
yerlogdirib, manipulyatorunun dilymosini  sixili saxlamaql_a
gostoricinin yerini doyismok lazamdir. Bundan' sonra tosvir
manipulyatorun gostericisinin ardinca horokat edir. Stirtingacin

-

(S
iifiiqi vo saquli kesismosindo lupa formasi olan M dilymo
var. Gostoricini onun iizerinde saxlaytb manipulyatorun sol
dilymosini sixanda hotta ig¢i sahodon !mlmrda yerlogon
obyektlorin hamisinin oks olundugu kicik bir poncora agilmis
olacaq (0k.3.7.2.).
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iki sohifeni yanasi yerlosdirmok iigiin Layout — Page
Setup (Maxem — Hacmpoiixa cmpanuyet) smrindon istifads
edilir. Acilan Options — (Ceouicmea) dialoq poncarasindan
Layout (Maxem) Kateqoriyasindan Facing page (Iloxazvieamv
pazeéopom) bdlmasini aktivlegdirmok lazimdir. ©gor bu zaman
Start on (Hauamv c) agilan siyahidan Left side (Right side)
(Jlesas cmopona (Ilpaeoti cmopona)) segilarsa, ancaq sol va ya
sag torofdoki sohifoni gérmok olar (sok. 3.7.4).

=

Bouee NPOCTPAHCTD ~
- Ofume

i\

B e e Em—
A f - KonTedinep Powert | Wwpieia: 297 1M
} -rwamxnﬁhmdii Buicotar 210w
- AvHanMMEO0e HAT
Sok. 3.7.2. Isci sahadon kenardaki obyektlarin gorlinmasi g | il
jw\u'u.\em.nmml| /] NowaseisaTs passopot
Coxsohifali sanadlo isloyarken onlar1 yanasi yerlosdirmok 1| e Ot i 5
miimkiin olur. Bu hal miixtolif buklet vo kitabgalarin i)

hazirlanmast tiglin gox rahatdir (sok. 3.7.3.).

TR T

|
{
| :' D Eowm dnaxox «Passopors yo 6 TCA KA oaHOR
{ cTpaniue. B 338MOIHOCTH OT CTPYITYDE! CNOR HOXET NPOHIOATH CHeEw e
i 0, Py ¥ T O, [: nnn
! 0 W BEraTh NEPEKMONEHNA MEXAY ITHIA ABYHA PENHMAMA B DaMKAX
DAMOND AOKYHEHTA.

Sak. 3.7.4. Sohifolorin ekranda géstarilmasi

Susma halina gora sohifolar Page 1 (Cmpanuya 1), Page
2 (Cmpanuya 2) v s. adlandirilirlar (sok. 3.7.5.).

B4 3u33 » » B Crpanmuyal | Crpawmua 2 | Cipasmua 3. .
Sak. 3.7.5. Sahifalarin adlan

Programin interfeysinin asagi sol hissasinda sohifalarin ad
tizarinde manipulyatorun sag ditymoesinden istifads etdikds agilan
kontekst menyudan yeni sohifs olave etmok, logv etmok va s. bu
kimi omrlori yerina yetirmok miimkiin olur (sok. 3.7.6.).
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Sak. 3.7.3. Coxsahifali sonadlo is rejimi
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Sak. 3.7.6. Yeni sahifonin slavasi, lagvi va s.

Bununla bels har bir sohifays istonilon adi vermak olar.
Bunun {i¢lin 1ss schifonin adi {izerinde manipulyatorun sag
diymosini sixan zaman agilan kontekst menyudan Rename

Page (Ilepeumenosamev cmpanuyy) smrini se¢mok lazimdir
(Sok. 3.7.6.).

3.8. Sanadlar pancarasinin idara olunmasi

Window (Oxno) menyusunun amrlori eyni zamanda bir
ne¢d sanadlori ayri-ayr1 panceralords agmaqla onlari redakts
etmoys imkan verir. Bu menyunun biitiin amrleri pencaralorin
se¢imini vo onlarin yerdoyismasi iigiin nozords tutulub.

Bu programla islayarken yeni sokil yaradarken vo ya cari
sokillor yiikloyarken onlarla eyni zamanda islomek lazim goalir.
Bunun ti¢tin 7ile Horizontally (Ceepxy 6nu3) va ya Tile Vertically
(Cnesa manpaeo) omrlorindon istifade edilir. Bundan alava
Cascade (Kackadom) amrinden ds yararlanmaq olur ki, bu halda
basliq iizerinds dayanmagqla lazimi pancarani se¢mok olar.

Arrange Icons (Ynopsoouums suwauxu) smri CorelDraw
programinin  is¢i sahosinde asagi salinmis pencarslorin
yerdayismasini tenzimlomok ii¢iin nazords tutulub.

New Window (Cozoamw oxno) cari soklin yeni niisxasini
¢ixarmaga imkan verir.
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4. Obyektlari ¢cokmoak iisullar

Artig CorelDraw proqramimin is prinsipi ilo tanis
oldugdan sonra bu bdlmads sads obyektlorin yaradilmasi vo
tasvirlar iizarinds miixtalif redakts tisullar1 6yranilacak.

4.1. Sads obyektlarin yaradilmasi

[k olaraq diizbucagh, kvadrat, dairs, ellips, diiz xatt,
miixtolif oyrilor vo s. bu kimi kicik hondesi fiqurlarin

yaradilmasi ils tanis olaq.

4.2. Xotlarin ¢akilmasi

CorelDraw programinin alotlor panelinin asagr sag
kiinciinds manipulyatoru davamli olaraq sixdigda, panelds
olmayan alatlor hagqinda kontekst menyu agilir. ‘ _

Freehand Tool (Ceoboonas ¢opma) aloti iizerinds
manipulyatoru sixil1 saxlasaq, bu zaman asagidaki kimi sakil
agilir (sok. 4.2.1.).

| “i,.,‘ Y. CeobogHas dopma F5
| oﬂ' 7/ Mpamas yepes 2 Toukn
"o, Kpusas besbe
l_fL 3 XyaoxectsenHoe opopmnerne |
“4 § Iepo
Oﬂ Az B-cnnaiin
FQJ"’ 4 Ilomanas nuHmA

Kpusasn yepes 3 Toukn

A | %

Sak. 4.2.1. Freehand Tool (CoGoaunas gopma) alati
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Kontekst menyudan lazim olan omr segildikdon sonra
panelds yeni secilmis alot oks olunacag. Bu qayda ilo aloti
panelo barpa edsrak yerlosdirmok do miimkiindiir.

CorelDraw proqraminda diiz xatt va ayrilari ¢gokmak tiglin
asagidakilardan istifads edilir:

© Freehand (Ceoboonas ¢popma);

© Bezier (besve).

Freehand Tool (Ceoboonas ¢opma) istenilon oyrini
¢cokmoays imkan verir. Bu zaman oyrilorin birlasmasinds olan
cixintilar hamarlasir. Bezier (besve) rejiminda ayrinin baslangic
vo son nogtolorini qoyduqdan sonra oyri avtomatik olaraqg
birlosmis olur. Ikinci rejim daha hamar ayrilori gokmays imkan
vermasine baxmayaraq birinci rejimds 1slomok daha rahat olur.
CorelDraw programinin komeyila baslangic vo son ndqtalori
tayin etmokls diiz xatt cokmak miimkiindiir.

Freehand Tool (Ceoboonasn gpopma) ila tanis olaq.

+

Alotlor panelinds LA Freehand (Ceoboonas ¢hopma)
allatini secdikdon sonra gostericini is¢i sahade yerlosdirdikds
“+% formani alir. Manipulyatorun diiymosini sixili saxlamaqla
horokat etdirdikds gostoricinin haroket trayektoriyasini cizan
xott ¢okilacok. Bundan sonra manipulyatordan olimizi ¢okon
kimi ekranda ayrinin ¢akildiyinin sahidi olmagq olar.

Indi ise diiz xatt ¢cakok.

Bunun {gtlin gostoricini 1s¢1 sahonin bos hissosindo
yerlosdirok vo manipulyatordan slimizi g¢aksk. Daha sonra
gostoricini diiz xottin son ndqtesinin yerini toyin etdikdon
gostoricinin  ardinca diiz xott c¢okilmis olacag. Yeniden
manipulyatoru aktivlesdirsok, is¢i sahods baslangic ve son
noqtalori tayin olunmus diiz xatt alinacaq.

Saquli vo ya iifiiqi formada tam diiz xoatt ¢cokmok lazim
olarsa, Ctrl sixili olmalidir (sok. 4.2.2.).
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Sak. 4.2.2. Xatlardan ibarat fiqur

Indi ise Bezye ayrilari vasitssilo obyektlarin ¢akilmasi ile
tanis olag.
Bezier (be3sve) alatini secdikdon sonra manipulyatoru

isci sahads yerlasdirdikds +-  formam almis  olur.
Manipulyatorun diiymosini sixili saxlayaraq gostericini lazimi
hissoys yerlasdirmok lazimdir. Bu zaman manipulyatorun
horakati ilo uzunlugu vs istigamati dayisen qiriq xatlor ¢akilacak.
Bu qurig xatlor ayrinin istigamatini gostoran idarsedici adlanir.
Bundan sonra manipulyatordan olimizi ¢okirik. Yeniden
gostoricini  yerlesdirdikden sonra manipulyatorun diiymasini
sixili saxlayaraq ikinci quriq xatti ¢okok. Manipulyatorun
diiymosini sixili saxlayaraq horoket etdirdikca qnq xattin
istigamotinin va Olgiisiiniin doyismasinden asili olaraq ayrinin
goriiniisii doyisir. Oyrinin tamamlanmasi ii¢lin manipulyatorun
ditymasini iki dofa sixmaq lazimdir.

Diiyiin noqtalorinds ayrinin idarsedicisini deyismadikda
diiz xatt ¢akilmis olar (sok. 4.2.3.).

Sak. 4.2.3. Bezier (Be3be) alatininin istifadasina niimuna

Bezye oyrilarinin xiisusiyyatlerini agiglayagq.
Baglangic vo son noqtelordon basqa onun gorunisi
ayrinin diiyiin noqtaleri arasindaki formasi ilo toyin olunur.
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Oyrilik ayrinin hor ndqtads iki parametri ilo miioyyonlogdirilir.
Birinci parametr oyrinin baslandifi ndqtedir.  Oyrinin
idarsedicisinin ayilmo bucagi ayrinin 9yilms bucagim gostarir.
fkinci parametr iso oyrilik dorocssidir. Oyrilik doracasi oyrinin
idaroedicisinin uzunlugu ilo toyin edilir. Belaliklo ds, diiyiin
ndqtelorinin koordinatlari, ayrinin idarsedicisinin uzunlugu va
bucagi Bezye oyrisinin xarici gorunisini miuayyanlosdirir.
Bezye metodu baslangic ve son ndqtalarini toyin etmoklo hamar
oyrilori ¢okmoys ve oyrinin idaroedicisinin uzunlugunu
doyismoys imkan verir.

4.3. Ixtiyari formal obyektlar

@ Freehand Tool (Ceoboonas ¢opma) alatinin
kémoyilo qiriq xott, qapalt goxbucagli va s. bu kimi ixtiyari
formalar ¢okmok miimkiindiir.

Qeyd etmok lazimdir ki, hor hansi bir fiquru g¢okarkan
manipulyatorla isloma verdislorine yiyslonmok lazimdir, oks
toqdirds alinan fiqur o gedar ds lirokagan olmayacaq.

Ixtiyari bir obyekt g¢okmok iigilin Freehand Tool
(Ceoboonasn ¢opma) alati segilir. Isci sahenin bos hissesinds
manipulyatorun gostericisini yerlosdirarok, manipulyatoru sixili
formada horokat etdirmok lazimdir. Asagidak: sekildoki obyekti
¢okmok iiciin ardicilligi davamli deyil, bir hisseni ¢okdikden
sonra dayanib, névbati hisseni gokmok lazimdir (sok. 4.3.1.).

L = L
x L]
e u n

Sok. 4.3.1. Ixtiyari formali obyekt
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Axirmer  diyiin - noqtesini  birincide  yerlogdirdikds,
CorelDraw progranu onlar bir yers toplayaraq bir adad gapali
fiqur yaradir.

Hor ardicil sahoni ¢okib yekunlasdirdigdan sonra
manipulyatorun diiymesini bir dofs, axirinci sahadon sonra 1S9
manipulyatorun ditymasini iki dofs sixmaq lazimdir. Har diiytin
ndqtesinds  seqmentlorin  oyriliyini diizeltmok lig¢lin  oyri
idaraedicisini tonzimlomok lazimdir. Bu iisulla Bezye ayrilori
vasitosile sade olmayan obyektlor diizeltmok miimkiindiir.

4.4. Pero alatinin istifadasi

CorelDraw programinda galin xatlori gokmak tgiin
Artistic Media (XyOoocecmeennoe ogopmnenue) alatindon
+
“leg

istifade edilir. Freehand Tool (Ceoboonasn ¢popma) alatinin

altinda gizlanon alot istonilon galinligda miixtelif oyriler
cokilmesine imkan verir. Bu zaman gokilon oyri va xatlor
plakatlarin tortibati figlin istifade edilon pero ilo islonmoni

xatirladir (sok. 4.4.1.).
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Bu aloti segorkon xiisusiyystlor panelindo i Artistic

Media (Xyooorcecmeenrnoe ogopmnenue) alatinin
xiisusiyyatlorini tenzimlomak iiclin idaroedici elementlorin
oldugunu gérmeok miimkiindiir.

Xiisusiyyatlor panelinin sol terafinde xatlorin se¢imi iiciin
Lt : v
miixtolif simgaler yerlosir. Bu zaman # Brush (Kucmw),

Sprayer (Pacnvliumeny), Calligraphic (Kannuzpagus), g
Pressure (Haxcum) alatlorinden har hansi birini segmok olar.
Alatlorin adindan da ¢okilocek xatlerin goriiniisiiniin  neco

olacagi aydin olur. 5 Brush (Kucmy) segsak, fircanin kagiz

lizorinde saldig: izi xatirladan xatt ¢okmis olarlq Gl Sprayer
(Pacnvinumeny) alati segilmis oraziye rongi biitiinliikls tékmiir,
sadaca olaraq homin orazini “naxis” formasinda boazayir.
Belolikls, gormak olur ki, xiisusiyyatlor panelindo
secilmis alotdon asili olaraq idarsedici elementlor doyisir.

¥ : e
Moasalon, # Brush (Kucmy) segilorss, bu zaman oyrinin
hamarliq deracasi, firganin izinin eni, hom¢inin teksturani da

toyin etmok olar. & Calligraphic (Kannuepagus) iigiin
peronun enini vo dyilme bucagimi, hom do oyrinin hamarlq
doracesini miioyysnlosdirmak olar.

Bitin bu omoliyyatlar1 praktiki olaraq
kecirdikde, naticoni daha yaxs1 gormok miimkiindiir.

Artistic Media (Xyodoowcecmesennoe ogopmnenue) alotlor
qrupunun komayilo xatlori istenilen rong vo ya qradiyentlo
ronglomok olar. Bu amoliyyat zamani rong secilmazsa, ancaq
xattin konturlar goriiniir. Lazim olan rang ise rang palitrasindan
segilir. I¢ rongi iiciin rong niimunosi iizorinds manipulyatorun
sol, gar¢iva (hasiye) liglin ise sag diilymesinden istifads edilir.

Bir ¢ox alotlor {iglin xiisusiyyatlor panelinin orta
hissasindon agilan siyahidan sablon segmek miimkiindiir. Bu
siyahida fircanin izi, teksturasi va miixtalif bezoklor var. Xottin

sinaqdan
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parametrini, fircanin izinin eni, hamarliliq deracasi va s. bu kimi
xiisusiyyatlari doyismokle yeni sablon yaratmaq miimkiindiir.

Sadalananlardan sonra sablonun sag torafindo acilan st
Save Artistic Media Stroke (Coxpanumv xyooscecmeenmuwiii
maz0k) simgasini sixmaqgla yeni sablon CMX formatinda
yaddasda saxlamagq olur (sok. 4.4.2.).

e

o
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-
(2
[x
her
{aid .
E E L
Sak. 4.4.2 Firga sablonunun yadda saxlaniimas:
Hor hansi birini lagv etmak lazim olarsa, bu zaman homin
.| Ynanenwe sit's
¥A3nHTe HaCTpanEaeMbIi MazoK
XYAOMECTBEHHOFO DPOPMIEHHA. : , iy
paneldan !.__ A Sy simgasindon istifade etmak
olar.

4.5. Olcii xatlari

sl Dimension Tool (Ilapannenvnviu pasmep) ¢ixinti 6l¢i
xatlorinin ¢okilmasi ii¢iin nozards tutulub. Bu alot miixtalif tip
plan vo gertyojlarin tortibati licin nozords tutulub. Novbati
sokillords Olgli xotlorini oyani olaraq gormek miimkiindiir
(sok.4.5.1.avab)
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Sok. 4.5.1. Olgii xatlarine niimuna
Xiisusiyyotlor ~ panelinda Dimension  Tool
(ITapannenvhwlii  pasmep)  alotinin - se¢imindon sonra onu
tanzimloyen idarsedici elementlor olur. Olgii xatlori ilo iglomo
gaydalar il tanis olaq.
Ufligi, horizontal vo ya maili 6l¢li xatlorini ¢okmak ugtin

, L:_L El alotlorindon istifado edilir. Onlarin tizarindoki
piktogramlar 6l¢ii xotlerinin istigamatini gostorir. Kiinc dl¢i

0
ad

b)

xatlori iiciin iso [<] vo alotlorindon istifads edilir. Olgil
xatlorini yaradarken manipulyator hemin simgonin tizarindaki
piktogramu xatirladan gérkoms diisir.

50
https://t.me é

s Lo gl

=

Cixint1 olgtilorinin gokilmosi iiiin sadalanan alstlorin hor
hanst birini segib, manipulyatoru ii¢ ndqtedo vurmagla yerino
yetirmaok olar. Birinci dofo Olgiisii ¢ixarilacaq obyektin
baglangic noqtasini qeyd edib sonuna gadar ¢akirik, daha sonra
iso manipulyatorun sag dilymasini sixaraq homin hissanin
olgiistinii goriirik.

Kiinc 6l¢ii xotlorinin ¢okilmasi iigiin manipulyatorun
ditymasini lig deyil, dord dofo sixmaq lazimdir.

Olgii xatlorinin sonunda gertyoj ¢okon zaman tez-tez
‘stifado edilon oxlar da qoymaq miimkiindiir. Bu emoliyyati
Dockers (Oxna nacmpotixu) panelinin Properties (Ceoiicmea)
bslmasindan aktivlesdirmak olar. Ancaq susma halina gora bu
bslmo oks olunmadig iigiin onu lazim olduqda Window (Oxno)
menyusu vasitesilo aktivlogdirmok lazimdir.

Cixmt1 lgiilorinda odadlorin yerini, formatin1 va Ol
vahidlarini doyismok {igiin xiisusiyyatlor panelinda idaroaedici
elementlordon yararlanmagq olar.

Burada 6lgiilerin parametrlorini doyismak tigiin siyahi var.
Birinci siyahida raqamlerin stili segilir:

& Decimal (Jecamuunvie) — 5,65

& Fractional (Ipoonvie) —1/4

¢ U. S. Engineering (Texnuxa CLUA) —2,23

© U.S. Architecture (Apxumexmypa CILIA) —2°-1 s”.

Novbeti siyahida 6lgii xatlorindoki adadlorin daqiqliyi
secilir. Mas., onluq adadlor iigiin kesr hissasinin olmamag; ligiin
0, kosr hissasinde bir ragemin yazilmast figiin 0,0 vo s.
secilmoalidir.

Ugiincii  siyahida iso  dlgiilerin toyin olundugu say
sistemini segmak miimkiindiir. CorelDraw proqrami millimetr,
metr, dyum, yard vo diger dl¢li vahidlari ilo isloma imkanini
verir. Bundan olave xiisusiyyatlor panelinda iki saha da var:

& Prefix (Ipeduxc) — adadin qarsisindaki olgii hissasine

daxil edilan motn;

© Suffix (Cydduxc) — adodden sonraki dlgii hissasine

daxil edilon matn.
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Bu saholoro miixtalif motnlor daxil edarak, yenilarini
yaratmaq miimkindur.

=] Dynamic Dimensioning ([unamuyeckoe npocmaenenue
pasmepHoix  nuHuil)  Sixil oldugda &lgii xatlorini bdyiidiib-
kicilderken avtomatik olaraq CorelDraw proqrami Olgiilarini
yenidon hesablayir. Manipulyatordan elimizi g¢okdikdo ise
xotlorin 8lgiisii dayigso da ilkin dlgiiler sabit olaraq qalacaq.

Text Position Drop Down (Ilonoocenue mexcma) alati
olcii xotlorindo yazilarin stilini segmak ligiin nozords tutulub.
Bu zaman bels bir pancara agilir (sok. 4.5.2.).

e

Sak. 4.5.2. Yaz stilinin verilmasi uigtin olan dialoq pancarasi
Olgii  xotlorini  gokorken  onu dlgiilon  obyektlo
slagolondirmok miimkiindiir. Bu  ciir oslago oldugu halda
istonilon dayisiklik 6z sksini tapmis olacaq. Bu ctir naticoni alde
etmok iigiin dnco Snap to (Ilpusaska k) — Snap to Objects
(TIpusszka k 06vekmam) aktiv olmalidir.
'e

3-point callout (Beinocka uepes 3 mouxu) alatinin
komoyilo sxem, gertyoj, grafik va s. sonadlar iiglin ¢ixinti
xotlorini gokmak olur.

iki seqmentli gxmnti xotlorini gokmok figlin xattin
baslangicinda  birinci  dofo, mstnin baslanacagr oyilmo
néqtosinde manipulyatorun diiymasini  ikinci dofs vurmaq
52
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lazimdir. Ugiincii dofoden sonra iso avtomatik olaraq matnin
daxil etmok iigiin rejim aktiv olur. Bir seqmentli ¢ixint1 xatlorini
cokmak tiglin ayilma noqtesinda manipulyatorun diiymsasini bir
dafs sixmaq lazimdir.

4.6. Birlasdirma xatlari

Bozen obyektlorin yerdoyismosini miisahido etmok tli¢iin
onlan iki xatt vasitasila birlosdirmok lazim olur. Masalon, bir
sxem ¢okarkan iki ayri-ayr elementlari birlosdirmek lazim olur.
Bundan sonra bu obyektlorin hor hansi birinin  yerini
doyisdikda, onlar birga harokat edacaklor.

iki obyekti xatlo birlosdirmok ti¢iin Straight-line connector
(IIpsamas coeOuUHUMenbHAA qunus) emri istifads edilir (sok. 4.6.1.).
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Sok. 4.6.1. Tki obyektin xatlo birlagdirilmasi

Alotin  istifadosi zamani panelo diggot yetirdikda,
birlosdirici xotlorin noviini do doyismoyin miimkiinliyini
gormok olar (sok.4.6.2.).
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Sok. 4.6.2. Obyektlori birlagdiran xattin xiisusiyyatlari
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4.7. Diizbucaqly, kvadrat va kiinclarin redaktasi

= Rectangle (Ilpamoyzonsrux) ilo diizbucagl, kvadrat,
homginin doyirmi kiinco malik diizbucaghya oxsar fiqurlar
¢okmok olar. Indi iss alotlorin istifadasi ilo tanis olaq.

O Alotlor panelinds U Rectangle (IIpamoyzonerux)

alatini segak.

© Manipulyatorun gostaricisini is¢i sahada

yerlasdirdikds, o, gorkomini alir.

© Manipulyatorun  diiymasini  sixih saxlayaraq

gostaricisini diaqonal iizro yerlosdirak. Is¢i sahada
diaqonal iizro Olgiisiinii toyin etdiyimiz diizbucaqli
alinacagq.

© Manipulyatorun diiymesindon olimizi ¢okon zaman

diizbucaqli ¢okilmis olacagq.

Kvadrat ¢okmok istadikde iso bu smoliyyati Ctrl sixili
oldugu halda aparmaq lazimdir. ©gor bu zaman Shift sixili
olarsa, fiqurun dartilaraq gokilmosi kiincdon deyil, morkozdan
olacagq.

Diizbucaqli va ya kvadratin kenarlarimi dayirmilosdirmok
iglin - xisusiyyatlor panelindo yerloson elementlor qrupu
vasitasila yerina yetirmok olar (sok. 4.7.1.).

£ 148,572 P4 41, 54m wa % e = 00m e %00 e e
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Sok. 4.7.1. Xiisusiyyatlor panelindski elementlor qrupu

Burada L& kilidloma diiymasi va kiincii dayirmilosdirmak

uctin radiusun geyd olundugu dérd odad saho var. Ogor @
sixili olarsa, dord sahedon hor hansi birinds edilen dayisiklik
hamisinda oks olunaraq, biitiin kiinclori eyni zamanda va
borabar formada deyirmilogdiracak. Ona géra bir kiincii dayirmi
formaya salmaq lazim oldugda, bu diiymoni deaktiv etmok
lazimdir.
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4.8. Ellips, cevra, sektor, qovs

Ellips vo c¢evra ¢okmok iigiin O Ellipse Tool (Dnnunc)
alotindan istifads edilir. Bunun tigiin hamin alati secandan sonra
manipulyatorun diiymosini sixili saxlamagla ellipsi ¢okmak
olur. Bu zaman Ctrl sixili oldugda g¢evra, Shift sixili olduqda
iso fiqur markazdon deyil, kiincdon ¢okilocak.

’

Bundan olave ellips ¢okmok iiciin e Ellipse Tool

(Qnaunc) alotinin altinda yerloson =0 3-Point Ellipse Tool
(Onnunc uepez mpu mouku) ilo ¢akmak olar. Bu zaman ellipsi
¢okonds manipulyatorun ditymosini iki dofs vurmaq lazimdur.
Ik olaraq ellips adi qayda ilo g¢okilir. Ancaq birinci dofs
manipulyatorun diiymosini sixdigdan sonra is¢i sahada ellips
¢okilmir. Daha sonra iso manipulyatorun gostaricisinin yerini
doyigarak ellipsin 6lgiisii vo hansi bucaq altinda olacag: tayin
edilir. Bundan sonra artiq ellips ¢okilmis olur.

.+.
Qovsiin ¢okilmesi iisulu ilo tams olag. Bunun iigiin [~

Freehand Tool (Ceoboonas gpopma) alatlor qrupunda yerlason

E 3-Point Curve Tool (Kpusas uepes 3 mouxu) alatindon
istifads edilir.

(*) E' 3-Point Curve Tool (Kpueas uepez 3 mouxu)
segdikdon  sonra  qOvsiin = baslanacagi  yerds
manipulyatorun gostaricisi yerlosdirilir.

O Daha sonra manipulyatorun gdstoricisini  sol
diymasini sixili saxlamagla qovsiin son ndqtesinda
saxlamaq lazimdir.

© Manipulyatorun diiymesindon alimizi ¢okan kimi diiz
xatt alinacagq.

© Manipulyatorun géstoricisini muxtalif istiqgamotlorda
harakat etdirarak, xattin oyrilik istigamatini doyisarak,
lazim olan formada qovs gokmok olar (sok. 4.8.1.).
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Sak. 4.8.1. Oyrinin ¢akilmasi

4.9. Coxbucaqly, spiral, ulduz, dama

CorelDraw programinda goxbucaqli, spiral, ulduz, E
damalarin ¢okilmasi do digar fiqurlar kimi ¢ox asan amals galir. |

Biitiin bu obyektlor &) Polygon (Mmnozoyzonenux) aladti ilo |

¢okilir (sok. 4.9.1.).

T

Sak. 4.9.1. Miixtalif obyektlarin ¢okilmasi

Coxbucaqli  ¢okmek  tiglin © Polygon  Tool
(Mnozoyzonenux) alati secilir. Manipulyatorun gostoricisi
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coxbucaghmin  tops  ndqtelerinin  birinde  yerlosdirilir.
Manipulyatorun diiymesini sixihi saxlayaraq oks torafdaki
bucaqda yerlosdirarken ¢oxbucaqli ¢okilmis olur.

Bu omoliyyat zamani Ctrl sixili olarsa, diizgiin torafli
¢oxbucaqli alinar.

Coxbucaqlin1 ¢akerken xiisusiyystlor panelinde olan
idaraedici elementlor vasitesilo do onun goriintisiini dayismok
olar. Bu zaman osas g¢oxbucaqlinin topslerinin sayma diqgoat
etmak lazimdir. Susma halina gors besbucaql ¢okilir. Ancaq bu

say1 doyismok do miimkiindiir. Topslarin say1 |08 | saygact

ilo toyin edilir. Coxbucaqlinin topslorinin sayr minimum g
odod olmalidir. Xiisusiyyotlor panelinde ¢okilmis fiqurun
bleiisiinii, xatlorin qalinhigini va s. doyismak olur. Bu panels

digget yetirdikde, ¢okilmis ¢oxbucaqhni ayriys geviran bl

simgasini do gormoek miimkiindiir.

& Polygon Tool (Mnozoyzonvrux) alatlor qrupunda sada
vo miirokkab formali ulduzlari, xana va spirallar1 ¢okmok tiglin
simgalor var.

4.10.0byektlarla islama bacariqlar.. Omaliyyatlarin
lagvi va barpast

Hor bir programda oldugu kimi CorelDraw programinda
da sonuncu omsaliyyatlar1 logv va barpa etmak lazim olur, Bu

r

omoliyyatlar Standard (Cmanoapmnas) alatlor panelindon

Undo (Ommerums), Redo (Bepnyms) simgalari vasitasila
aparilir. Bu zaman son aparilan omoliyyatlar ardicilligini
gOstoron siyahi agilir (sok. 4.10.1.).
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Ssk. 4.10.1. Omaliyyatlar a;hcllh-gmm isévi va barpasi
Bu omoliyyatlar1 Edit — Repeat (IIpasxka — Iloemopumy)
va ya CtrI+R ilo do yerins yetirmok miimkiindiir.

4.11.Obyektlarin secimi va yerdayismasi

Yeni obyekt yaradarken ilk olaraq sonuncu elo geyd
olunur ki, onunla homin doqige islomok miimkiin olur. Ovval

¢okilmis obyektlo islomok tigin 1s9 [&] Pick Tool
(Hnempymenm evlbopa) alati ilo onu qeyd etmok lazim olur.
Bundan sonra obyekt geyd olunan kimi onu redakto etmok
miimkiin olur.

Bir niimunoys baxaq. Bir diizbucaql ¢okib, Pick Tool
(Uncmpymenm evibopa) alati ilo geyd edok. Qeyd olunmus
obyektin konarinda qara rongli kigik kvadratlar alinacagq.
Burada geyd olunmug diizbucaglinin kiinc noqgtslorinde kigik
diiylin néqtalori var (sok. 4.11.1.).

Sok. 4.11.1. Qeyd olunmug obyektin kanarlarindaki diiyiin ndqtaleri

58

1=

b
]

.

CorelDraw programi qurulmus obyekti rahat islomok ti¢iin
yenidon segir. Bu zaman bir bagga obyekti segmok lazim olarsa,
sadaca olaraq digar obyekti hamin alatlo geyd etmok lazim olur.
Secim zamani obyektin konturu iizerinds manipulyatorun sol
diiymasini bir deyil, iki dofs sixdiqda, marker avazino dordterafli
ox goriinacok. Bu rejimde obyekti herokst etdirmok miimkiin
olur. Yenidon adi rejime qayitmaq iiglin sadoca olaraq obyektin
vo ya konturun iizerinde manipulyatorun sol diiymosini Shift
sixili oldugu halda vurmaq lazimdir. Bu zaman sol diiymani bos
hissads sixmagla da segimdon ¢ixmaq olar.

Biitiin obyektlori eyni zamanda geyd etmok iti¢iin Ctrl+A
ciitliytindon istifads edilir (sok. 4.11.2.).

£ ©

N

Sak. 4.11.2. Qeyd olunmus obyektlar

CorelDraw programi toyin olunmus obyektlori geyd ede
bilir.

Edit — Select All (Ilpaska — Buibpams 6ce) menyusunu
acdiqda Objects (Obwvexmul), Texts (Texcmwr) vo Guidelines
(Hanpaensiowue) bolmalorinin  oldugunu  gérmok  olar
(sok. 4.11.3.).
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Sak. 4.11.3. Obyekt, matn va s. qeyd olunmas:

Yoni bu menyu vasitasile metn, istigamatlondirici va ya
obyektlori ayriligda da geyd etmok miimkiindiir. Bir va ya bir
ne¢o obyektin se¢imini lagv etmok {igiin is¢i sahonin bos
yerinds manipulyatorun sol dilymasini bir dofs sixmaq lazimdir.

Bir ne¢o obyekti qeyd etmok iiciin onlardan birincisini
secdikdon sonra Shift sixili olmagla digorlerini geyd etmok
mimkiindiir. Bu zaman ¢okilmis obyektlorin negasi geyd
olunarsa, voziyyat sotrindo do onlarin say1 hagqinda malumat
verilir, mas. 3 Objects Selected on Layer 1 (3 obwvekima
gvloenenvl Ha cnoe 1) (sok. 4.11.4.).
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Sak. 4.11.4. Qeyd olunmus obyektlar hagqinda vaziyyat satrindaki malumat

Bu iisulla se¢ilmis grupdan hor hansi obyekti ¢ixarmaq da
olar. Bunun ti¢iin Shift sixili olmagla secilmis obyektlorin har
hansi birinin iizorinde manipulyatorun sol diiymasini bir dofs
sixmaq lazimdir.

Obyektlorin segilmosi iigiin asagidaki qaydalari yadda
saxlamaq lazimdir:

& lIsci sahonin bos sahosinda segilmis obyektlorin

xaricindo manipulyatorun ditymoesini  bir dofs
sixdigda se¢im lagv olunur.

Secilmasi lazim olan obyekt va ya obyektlor
qrupunun  yuxart Vo sol torafinda ndqtads
manipulyatorun gostoricisini yerlogdirmak lazimdir.
Manipulyatorun diiymasini sixili saxlamagqla gostarici
horokat etdirilir. Ekranda gostoricinin baglangic va
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cari voziyyatini gostoran ndqte arasinda konarlari
quriq xatlorls shatalonmis diizbucaql alinir.

¢ Manipulyatoru harskat etdirarkon biitiin obyektlorin

hamin qiriq kenarli diizbucaglinin daxilinds olmasina
diggat yetirmok lazimdir. Bu oraziys daxil olmayan
obyekt iso se¢ima aid olmayacagq.

Secilmis obyektlor qrupunu bir obyekt kimi horokat
etdirmak olar.

CorelDraw  proqraminda obyektlorin segilorak qeyd
olunmasi asas amillardandir, ¢iinki bir cox amaliyyatlar mshz
graplasdirilmis obyektlarloe aparilir.

Obyektlorin yerdoyisms, niisxolonmo va logv olunmas;
omoliyyatlar1 CorelDraw proqraminda tez-tez istifado olunur.
CorelDraw programinda obyektlorin yerdoyismosinin bir negs
usulu var:

¢ Manipulyatorun kémayils;

G Idarsedici kursorlarla;

¢ Xiisusiyyatlor panelindaki idarsedici elementlarla.

Obyektin yerini manipulyatorla dayismok ticiin asagidaki
ardicilliga riayst etmak lazimdir.

G Manipulyatorun  gOstoricisi  istonilon  obyektin

konturunda v» ya konturun daxilinds yerlosdirilir.

@ Manipulyatorun sol diiymesini sixili saxlamagla
gostoricini  horaket etdirmok lazimdir. Bu zaman
obyektin sarhadinin konturu géstarici ils birgs horokat
edir.

@ Obyekt lazim olan mévgeds yerlosonds manipulyatoru
buraxmaq lazimdir.

Ogoar obyektlor grupu avvaldan geyd olunarsa, onda daha

oncaki iisulla bu qrupu horokat etdirmak olar.

Oksar hallarda obyekti iifiigi vo ya saquli olaraq daqiq
formada horoskat etdirmok lazim olur. Bunun iigiin Ctrl sixili
olmaq sortilo obyekti yuxarida sadalanan ardicilligla horakat
etdirmok lazimdir. Yerdsyismaden sonra ilk olaraq
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manipulyatorun diilymosini, daha sonra isa Ctrl diiymasini
buraxmaq lazimdir.

Klaviaturadaki dérd adod idarsedici ditymolor vasitasila
geyd olunmus obyektlori harskst etdirmok miimkiindiir. Sgar
bu zaman homin diiymslordon hor hansi biri davamli sixili
olarsa, onda obyektin yerdoyismesi ardicil olaraq aparilir.
Yerdoyisma addimi xiisusiyyatlor panelinds ~ " =  kimi
geyd edilir. Heg bir obyekt geyd olunmadiqda panelds hamin
saho oks olunur.

Hoar hans: obyekt geyd olunarsa, xiisusiyyatlor panelinda
X va Y simvollan ilo géstorilon sahaler olur. Bu saholorda
obyektin cari vaziyysti 6z oksini tapir. Oradaki qiymatlori
dayismaklo obyektin ilkin mévgeyini doyismak olar. X sahasi
obyektin ufiqi, Y ise saquli koordinatlarim gostorir. Susma
halina gora koordinat baglangici sohifsnin sol asagi kiincii
nazarda tutulur. Dayisikliklorin yerina yetirilmasi iiciin sadaca
olarag Enter diiymasindon istifads etmak kifayatdir.

4.12.0byektin suratinin cixarilmast va l2gv edilmasi

Ik olaraq obyektlarin lagv olunmas: tisulu ilo tanis olag.
Bunun ig¢iin on sads iisul homin obyekti vo ya obyektlor
qrupunu geyd edsrsk Delete diiymasini sixmagqdir. Digar iisul
is3 Edit (Ilpaska) ils aparila bilar.

Obyektlorin  surstinin  ¢ixarilmasi  @isullarina  baxaq.
Obyektin yerini doyisorkon onun suratini ¢ixarmaq va orijinal
versiyani  oldugu movqeds saxlamaq lazim  olarsa,
manipulyatorla obyektin yerini doyisdirdikds manipulyatorun
sol diymssini buraxmazdan ovval manipulyatorun sag
diiymasini sixmaq lazimdir. Homin smaliyyat: manipulyatorun
sol ditymosini buraxmamis ragam klaviaturasindan + kémayila
do aparmagq olar.

CorelDraw programinda obyektlorin  surstini Edit —
Duplicate (ITpasxa — Jlyonuposams) va Edit — Clone (Ilpaska —
Knonuposanue) ils ¢ixarmaq olur. Bu zaman obyektlorin ¢ox
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doqiq surotlerini ¢ixarmaq olur. Edit — Clone (Ilpaséxa —
Knonuposanue) istifade olunduqda iss soklin  orijinal
versiyasinda olan dayisikliklor (rong, forma va s.) avtomatik
olaraq onun suratinde da ks olunur.

Obyektlorin  suratlorinin  ¢ixarilmasi iigiin -~ hamginin
Windows omoliyyat sisteminin miibadila buferinden ds
yararlanmagq olar.

CorelDraw = programinda  obyektlorin
cixarilmasi tisullarini sadalayaq.

Obyektin surotini ¢ixarmaq iigiin onu geyd edorak, Edit —
Duplicate (IIpasxa — Jlybnupoeamy) vo ya Ctrl+D ciitliyiindon
istifado edilir. Bu zaman obyektin yeni yaranan surati onun
6zlindon miloyysn mesafodo yaranmis olacaq. Bu tsul ilo homin
obyekto kolgo do vermok miimkiindiir (sok. 4.12.1.).

suratlarinin

Sak. 4.12.1. Obyektin suratinin ¢ixarilmas

Obyektin surati qeyd edilorak, parametrlori doyisilarss, bu
zaman doyisdirilmis bu parametrlor artiq orijinaldan asili
olmayacaq. Mas., obyektin surstinin rangi doyisdirilorss,
obyektin orijinalinda rangi doyisdirdikds surstinin rongi daha
doyismoyacok. Eynilo, ogar obyektin suratinin  dlgiilsri
doyisdirilorse, onun orijinalinin dl¢iisii doyisdikda surata 6z
tosirini gostormoyacak.

Obyektlarin suratinin ¢ixarilmasi va logv edilmosi iigiin
Windows omoliyyat sisteminin miibadilo buferindan istifads
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0,
etmok olar. Bunun igiin isa analoji olaraq g Cut

(Bvipesamn), 8 Copy (Konupoeams), = Paste
(Bcmasumy) amrlorindon istifada edilir.

4.13.Obyektlorin bir qrupda birlasdirilmasi va
ayrilmasi

Bir ne¢o obyektlo isloyarken sadaco olaraq onlari geyd
edorok se¢mok kifayst edir. Ancaq bu omoliyyat vaxt itkisino
sobob olur. Hom do bu zaman obyektlorden her hansi biri grupa
daxil edilmays bilor. Bu prosesi asanlasdirmag iigiin ilk olarag
lazim olan obyektlori qeyd edsrok xiisusiyyotlor panelindaki

S Group (Cepynnupoeams) simgasindan istifads edilir. Bu
vaxt homin obyektlori ohatoys alan diizbucaqgls gOriindir,
hamg¢inin veziyyst sotrindo qrupa daxil olan obyektlorin say1
hagqinda molumat goriiniir. Obyektlorin gruplasdirilmasi ti¢lin
sadoco olaraq Arrange -  Group (Vnopadouums —
Cepynnuposams) va ya Ctrl+G ciitliiyiinden istifads etmak
miimkiindiir. Bu gruplar ézlori do basqa qrup va ya obyektlorls
do birlosdirils bilar.

Mixtolif laylardaki obyektlori qruplasdirdiqda qrup
sonuncu geyd olunan obyektin mévcud oldugu layda yaranmis
olacaqg. Homin qruplasdirmami lagv etdikdo isa sonuncu qeyd

olunmus obyekt grupun oldugu layda goriinmayacak.
Qruplagdirman1  dagitmaq  iiciin 3 Ungroup

(Ommenumsy 2pynnuposky) vo ya Ctrl+U ciitlilyiindon istifado

x

edilir.  Qrupda basga qruplasdirilmis obyekt olarsa, |-
Ungroup ALL (Ommenumso 2pynnuposxy nonHocmuio) vasitasila
qruplasdirmam logv etmak olur (sok. 4.13.1.).
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Sak. 4.13.1. Qruplagdirmanin lagvi

Obyektlor qrupunu segmok iiglin qrupa daxil olan
istonilon obyektin iizerinde manipulyatorun sol diiymasini bir
dofs sixmaq lazimdir. Bundan sonra aparilan amaliyyatlarin
hamus1 biitiin qrupa aid olacaq.

4.14. Obyektlarin birlasdirilmasi

Obyektlorin  birlogdirilmasi onlarin  bir yeni obyekt
formasina gatirilmosidir. Bu amsliyyat xiisusiyyatlor panelindon

, Combine (Ob6veournums), Ctrl+L ciitliiyli vo ya Arrange -
Combine (Vnopanouumv — Ob6vedunums) ilo  aparilir
(sok. 4.14.1.).
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Sak. 4.14.1. Obyektlarin birlasdirilmasi

Obyektlarin birlasdirilmasinin onlarin qruplasdiriimasindan
forqgi odur ki, obyekt iizorinde aparilan omoliyyatlar obyekt
qrupuna aid edile bilmaz. Noticads alinan yeni obyekt {izarinds
biitin omoliyyatlar aparila bilir. Miixtalif rangli obyektlari
birlesdirarken son olaraq segilon obyektin rangi asas gotiiriiliir.

Obyektlorin birlosdirilmosi miixtolif magsadlar {iglin
aparila bilor:

© Aciq ve ya rongli maskalarin yaranmast;

O Cox sayda seqment, diiz xatt vo ayrilors malik olan

sokillor liclin yaddasda yer tutumuna gonaat;

© Bir nego seqment vo ya oyrinin bir diiz xott

formasinda birlesdirilmasi;
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@ Mixtalif obyektlords diiyiin noqtalorinin
eynilosdirilmasi.
Oksor hallarda obyektlorin daxilinds agiq (bos) yerlorin

olmasi lazim olur. Bunun ii¢iin lazim olan obyektlari geyd

etdikdon sonra # Combine (O6wvedunums) simgasindan
istifads edilir. Obyektlor bir-birilori ils iist-iista diigorsa, onlarin
kasismo hissasi soffaf olur (sok. 4.14.2.).

Sak. 4.14.2. Birlasdirilmis obyektlar

ovvaldan birlogdirilmis  obyektlori bdlmok iiciin

- -
xususiyyatlor panelinden ¥~ Break Apart (Pasveourums) va
ya Ctrl+K ciitliiyii istifads edilir.

4.15. Montiqi amaliyyatlar

CorelDraw programinda obyektlorlo islomak iigiin lazim
olan montigi amoliyyatlar xiisusiyyatler panelinds var. Homin
simgalar ancaq bir nego obyektin geyd olunmasi zamam aktiv
olur (sak. 4.15.1.).
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$ak. 4.15.1. Obyektlar iizarinda apanlan moantiqi amaliyyatlar

© = Intersect (Ilepeceuenue)
G E Trim (Iloozomnka)

6 "3 Weld (O6veounenie)
G & Simplify (Ynpowenue)

¢ & Front Minus Back (Tlepednue MUHyC 3a0Hue)

(%) @_ Back Minus Front (3adnue munyce nepeoHue)

o &;! Creates a new object that surrounds the selected
objects (Coszoanue mosozo  obwvexma, KOMOopwiil
OKpYyoicaem 6vlopantbvle 00beKmui)

Moantiqi smoliyyatlar strafli Gyranok.

@ = Intersect (Ilepeceuenue) iki va ya daha cox

obyektlorden birini digarine baglayarkon alinan
kasismo hissasindon yeni obyekt yaradir.

-7

o Trim (Ilodzonxa) obyektlorin birini digarinin
Uzorino qoyduqda bagladigi sahoni logv edir va bu
zaman geyri-standart 6lgiilii obyekt yaranir.
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Weld (O6veounenue) secilmis obyektlori
birlosdirir. Bu zaman alinan yeni obyekt son olaraq

o

&

qeyd olunan obyektin xiisusiyyatlorini &ziinds oks
etdiracok (rang, xattin galinligy).

& Simplify (Ynpowenue) bir obyektlo drtiilon hissani
kaosir.

|

“t1 Front Minus Back (Ilepednue mumyc 3adHue)
sonaddon asagida yerlogon obyekti logv edir wva
obyektlorin bir-birini 6rtmesi zamani lstdoki obyekti
kosir.

G

L. Back Minus Front (3adnue mumnyc nepeonue)
avvalki moantiqi amaliyyatin torsidir.

G Create boundary (Cozdamv epanuyy) segilmis
obyektlor grupunun xarici konturunu tokrarlayan yeni

obyekt yaradir. Bu zaman segilmis biitiin obyektlor
sonadde yaranmus olur.

4.16.

CorelDraw programinda yeni obyektlorin yaradilmas
zamani sonuncu yaradilan obyektlor 6ziinden avvalkilori tam va
ya gismen do olsa ortmiig olur. Bu obyektlorin ardicilligin
moveud {isullarla doyismok miimkiindiir (sek. 4.16.1 a va b).

Obyektlorin diiziiliisii

Sok. 4.16.1. Obyektlorin diizilliisii
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Bu omoliyyat Arrange — Order (Ynopsaoouume — Ilopsook)

omri vasitasilo aparilir. Eyniadli omoliyyatlar geyd olunmus
obyektlor iizorinds manipulyatorun sag diiymasini vurduqda

a1l

an konte

’ i (- Ha nepeyinil nnax CTpaHMuE

| [ Hasagnmii nnan crpanmup:

WROBKY (10AHOCTHIC \5 Ha zagruii nnan cnos
ik { Haypogens snepes
1'%, Haypoeens nasaa
B P Tl YcranoewTs nepea...

1 Yeranoswms 3a..

arfnoxMposats nee tlhvexi GOanIT: RORALD:

kst menyu vasitesilo do aparila bilir (sok. 4.16.2.).

Mok - &
00m  FE% 0 (%00m  CEE) = oa '
s [ 00m g L o 0,0m -'_-j.--; D, &ozm

Ctrl+Koney

Cagnr+PgDn

Ctri+PgDn

Dopumposanne L

Mpeobpasosats & Kpusy0 Cul+Q
Npeobpazoeats abpuc 8 obvexr  Ctr+Capnr+Q
CoganhnTs KpHEbIE

Sak. 4.16.2. Obyektlarin diiziilGistiniin menyu vasitasilo yerina yetirilmosi

G To Front of Page (Ha nepednuii nhan cmpanuybt).
G To Back of Page (Ha 3a0nuii nhan cmpanuybi).

G To Front of Layer (Ha nepeonuii nnau cnos,).

O To Back of Layer (Ha 3a0nuti nnau cnos,).

@ Forward one (Ha yposenw éneped).

U Back one (Ha ypoeenv nazao).

G In Front of (Yemanosums nepeo).

G Behind (Yemanosums nazao).

@ Reverse Order (Obpamumb nopsaoox)
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Obyektin qeyd olunmasi va To Front of Page (Ha '- e
nepednuii nian cmpanuys) segimi sohifado homin obyekti i e

digarlerindan yuxariya kegirir. Obyektlorin diiziiliisii bu qayda
ilo aparilir. Yadda saxlamaq lazimdir ki, bu amrlar hor layin s
daxilindo obyektlorin yerlogma yerini dayisir.

In Front of (Yemanoeumw nepeo) u Behind (Yemarnosume s
nazad) omrlori obyektlorin yerini doyismok iiglin nazardo [O e ®

tutulub. Onlarin hor hansit birinin se¢iminden  sonra
manipulyatorun gostoricisi ™ gorkemini alir.

Obyektlorin  diiziiliiginii oks formada yigmaq iigiin
Reverse Order (O6pamumb nopaoox) segilir.

Yuxarida adi sadalanan biitiin amrlor obyekt {izorinds
manipulyatorun sag diiymesini sixan zaman agilan kontekst
menyu vasitasilo ds agila bilir.

4.17. Obyektlarin yerinin dayisdirilmasi - e e el G |

$§k. 4.17.1. Obyektlorin yerinin tayin olunmas:
Sohifodo metnin yerini doqiqlosdirmek iicilin asagidaki
sokilda oksini tapmis ardicilliga riayst edilmolidir (sok. 4.17.2.).
T e

Sakillorin tartibati zamani obyektlari bir xatt tizrs vo ya
bir-birindon miioyyan mosafads yerlosdirilmasi lazim olur. Bu
omoliyyati yerino yetirmok tliglin xiisusi alotlordon istifade
olunur. ) ee—

[k olaraq lazim olan obyektlori qeyd edorok, Arrange = e+ S T S N I
(Vnopsoouums) Align and Distribute  (BuipogHamv u o :
pacnpedenumy) omrini sixmaq lazimdir. Agilan pancaranin _
Align (Buipoenams) bdlmaesina baxaq (sok. 4.17.1.). 8 s F sl e —

[ S — g
O Mpertpmmsm sy s stun O Lo
B

‘GOZOLOVA RANA

Sak. 4.17.2. Matnin yerlosdirilmasi
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Sag torofdoki Align and Distribute (Beipoguams u
pacnpedenumy) dialoq pancerasini manipulyator vasitasils
ekranin istonilon hissaesindo yerlosdirmok miimkiindiir. Bu

$ak. 4.17.3. Obyekt vo moatnlorin yerinin tayin edsn dialoq pancarasi

Bu poncoradoki Distribute to (Pacnpedenenue) iki
hissodan ibaratdir:
© Extent of selection (Ilo evidenenuto) obyektlar
tutduglart mévqeds beraber olaraq paylanacag]ar.
© Extent of page (Ilo cmpanuye) obyektlor sohifs
boyunca barabar olaraq paylanacaglar.
Praktik olaraq obyektlorin yerinin tarazlasdirilmasi va
paylanmasi bir ne¢o addimdan ibarstdir. Bir nega obyekt geyd

olunaraq yeri doyisdirilir, daha sonra isa névbati grupla lazimi
amoaliyyatlar aparilir.

74

https:/

e/eSources

4.18. Obyektlarin alagalondirilmasi

CorelDraw programinda tor, istigamotlondiricilor va
obyektlarin birgs harakati tiglin Snap to (Ilpussska ) panelindon
istifado edilir. Bu zaman ¢okilon obyektlori dartdigca onun
konarinda sarhadlarini gérmak miimkiindiir (sak. 4.18.1 g’

Sak. 4.18.1. Snap to (TIpueaska k) amrinin obyekta tatbiginin naticasi
4.19. Snap to Grid (IIpusaska K cemke)

Bu amr obyektlari an yaxin torun diiyiin ndqtasina iifiigi
va saquli formada slagalondirms rejimini aktiv vo deaktiv edir.
Bu rejim obyektlorin Olciilmasinin  6l¢li  xotlori  vasitasilo
aparilmas: Uiglin xiisusi olaraq shomiyyatlidir. Bu proses zamani
ol¢t xatlari obyektin baslangic ve son noqtasine dogru dartilir.

Snap to Grid (IIpusasxa k cemke) amrini icra etmak olar.

Snap to Grid (Ilpusaska k cemxe) asagida sadalananlari
¢ixmaq sartils torun har bir dilyiin néqgtasinde manipulyatorun
gostaricisini dayanmaga macbur edir:

© Obyektlorin  secilmosi vo atributlarimin  suratinin

cixarilmasi;

© Freehand Tool (Ceoboonas ¢opma) rejiminda va ya

Bezier (Besbve) il ayrinin ¢akilmasi;

© Artistic Media (Xyooowcecmeennoe ogopmnenue)

alatinin komayils obyektlorin ¢okilmasi.
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4.20. Shnap to Guidelines (Ilpuésaszka K
HanpagIAIouw|umM)

Snap to Guidelines (IIpuésasxa k Hanpaenarowum) rejimini
segorkon obyektlorin ekranda yerlosmasi doyismir. Srap to Grid
(Ilpueaska k cemxe) vo Snap to Guidelines (Ilpussaska i
nanpaensowum) rejimlori aktiv olduqda, ikinci rejim osas
sayilir. Istigamotlondiricilor tor xatlorinden yaxin kegsa bels,
obyekti hor zaman istigametlondirici ilo eynilosdirmok
miimkiindiir.  Istigamotlondiricilori  Guidelines ~ Setup
(Hacmpoiixa nanpaénsiowux) dialoq pancorasi vo ya toxmini
olaraq da yerlosdirmok olar.

Bu rejimda obyektin yerdoyismasi zaman sarhadlari ona
an yaxin istigamatlondiricilars toraf yonalmis olur.

4.21. Snap to Objects (Ilpusaska k ob6vexmam)

Biitiin obyektlorin baglanma néqtalari var. Onlarin dagiq
yerlori isa obyektlorin tipindon asilidir. Shap to Objects
(Ilpusaska k obvexmam) rejiminds obyektin yerdayismosi
zamani diiylin ndqtesi digor obyektin on yaxin néqtasine toraf
avtomatik olaraq dartinir (sok. 4.21.1.).

Mpuessatbk  ~ &

"I Npussiska k nukcensm
[C] Mpuesska k cetxe
[ npuessats k ceTice Gasosuix mawi
[C] NpuesssisaTs k Hanpasnsowwm
[V] Npussza k obvextan
VI npusssa k crparmue
§ak. 4.21.1. Snap to Objects (TpuBsska k o6BeKTam) dialoq pancarasi
Yeri doyigdirilon obyektin istonilon hissasini torpoanmoz
obyekto nozeron tarazlamaq miimkiindiir. Horokatds olan
obyektin torpenmoz olaraq qalan obyektin istonilon noqtasing
nazaran yerini doyisdikdos onlar sanki iist-iisto diistir.
Iti vo hamar kenarli diizbucaqlilarin kiinc va har tarafinds
bir adod, homginin ortasinda bir adod olmagqla dogqquz adad
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dityiin noqtalerina malik olur.

Ellipsin beg adad dityiin ndqtasi olur. Sektor va gévslorin
isa diiyiin nogtalerinin say iigdon yeddiya qadar ola bilir.

Obyektin konarina daqiq toyin olunma iigiin yeni diiyiin
noqtelori oslave etmok miimkiindiir. Ogor tarpanmoz olarag
diizbucaqli, ellips, coxbucagh, ulduz vo ya motn gétiiriilorso,
onda hamin obyekti yeni diiyiin noqtolorini oslava etmazdon
gabaq yeri doyisdirilocok obyekti Arrange — Convert to Curves
(Ynopaoouume — IIpeobpazosams 6 kpuewie) va ya Ctrl+Q ils
ayri xatlora gevirmak lazimdir.

4.22. Fayhn yaddasda saxlanilmast va acilmasi

Hor bir kompiiter programinda oldugu kimi CorelDraw
programinda da istonilon amoliyyat sona ¢atdiqda onu bir fayl
kimi yaddasda saxlamaq lazimdir. Bunun ii¢iin iso standart

paneldan E vo ya File (Paiin) — Save (Coxpanums) smri
segilir. Klaviaturaya tstiinliik veranlor iso Ctrl+S ciitliiyiindon
istifado eda bilor. Bu zaman asagidaki kimi dialoq pancarasi
agilacaq (sok. 4.22.1).

TN o syt ﬂ"

Vo iy bt |
T guen [ S

Lissssess o830 NLESNS 11 6O
et Lpatet o AR Gt S
oL

P S
b 1 1

el C )

5 Sok. 4.22.1. Faylin yaddagda saxlanilmasi
Artiq yaddagda olan fayli agmaq iiglin iso Ctrl+O, File

(Daiin) — Open (Omxpuimy) va ya standart paneldon B istifada
edilir.
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5. Obyektlarin redaktasi

CorelDraw proqrami ilo hor hansi sokli yeniden
isloyarkon lazim olan naticoni aldo etmok o godor do asan
olmur. Cinki bu zaman ¢oxlu sayda omoliyyatlar
ardicilh@indan istifade olunur. Noticads vaxt itkisi yaranir.
Sadalanan omoliyyatlardan biri do obyektin &lgiilorinin va
formasinin doyisdirilmasidir.

5.1. Obyektlarin olgiilorinin doyisdirilmasi

Ik olaraq dlgiilorin dayisdirilmasi ilo tamis olaq. Obyeki
yaratdiqdan sonra onun &lgiilorini doyismok o gader da ¢atin
deyil.

© Yeni bir obyekt yaradilir vo ovvaldon yaradilmis

obyekt se¢ildikds markerlorls ohatoalanir.

¢ Manipulyatorun  géstoricisini  homin  obyektin

konarlarini gostoran (asagidaki sokildoki kigik qara
kvadratlar) diiylin noqtalori tizorinds saxladigda ™~
gorkomini alir (sok. 5.1.1.).

| | ] ?

$ak. 5.1.1. Obyektlarin él¢ilorinin dayisdirilmasi zamam kursorun goriintisi
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¢ Manipulyatorun sol diiymasini sixili saxlamagqla
lazim olan istigamatds harokot etdirdikds, obyektin
olgiilori lazim olan godar doyisir. Novbati sokildoki
qaradan forqli rongli xotlor = Gl¢ii  doyisikliyi
naticasinda yaranir (sok. 5.1.2.).

Sak. 5.1.2. Obyektlarin él¢iilarinin dayisdirilmasi

¢ Gostaricini  ilkin - mévgeden sag asagi torafdos
yerlasdirib, manipulyatorun sol ditymasini buraxmagq
lazimdir.  Obyektin  &lgiilori ~ miitonasibliyini
saxlamagla boyliyacok. Ogor obyektin dlciisiinii
kiciltmok talob olunarsa, bu zaman omaliyyati
avvelkinin oksi istiqgamatinds aparmaq lazimdir.
ilkin miitonasibliyi saxlamaq sartila istanilan kiincda olan
marker1 = idars etmoklo obyektin Olglilorini  doyismok
mimkiindiir. Bu zaman Shift sixili olarsa, 6l¢ii doyisikliyi
moarkazdan aparilacaq.
¢ Olgiilori doyisdirilacak obyekt geyd olunmalidir.
¢ Shift sixili olmalidir.
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G Shift vo manipulyatorun sol diiymesi sixili olmagqla
obyekti sag asagi kiincdon dartmaq lazimdir.
Bu zaman obyektin hor torofi beraber olaraq olgiilorini
dayisocok vo obyektin morkazi oldugu yerds qalacaq.
Obyektin olgiilorini tifliqi vo ya saquli olaraq doyismok
lazim oldugda hamin toraflorden dartmaq lazimdir (sok. 5.1.3.).

N1 »

o i T

f.._ : il .

Sak. 5.1.3. Obyektin &l¢ii dayisikliyinin istigamatlari

Bu omoliyyat zamanmi xiisusiyystlor panelindoki
4 124,501 mm
I 26191m  gahosine diqget yetirdikdo obyektin biitin
6lgiilorinin orada 6z oksini tapdigint gormak olur. Homin sahani

sag torofindo yerlogon vo faiz isarasilo gostorilonlor isa son vo

ilkin ol¢li arasindaki faiz nisbotini gdstorir. Paneldoki i
simgasi Olgiilorin miitonasib olaraq doyismosini aktiv-deaktiv
etmok t¢iindiir.

Obyektlorin dlgiilorinin dayisdirilmasinin digar iisulu ise
Arrange — Transformation — Size (Ynopadouums
Ilpeobpasosanue — Pasmep) ilo do aparila bilir. Bu zaman
Dockers  (Oxno  nacmpouxu) panelinde  Transformation
(IIpeobpasosanue) bolmasi agilir.

5.2. Obyektlarin firladilmast

Obyektlori saat aqrobi vo oksi istiqgamatinda, hamginin
Arrange — Transformation (Ynopsoouums — Ilpeobpasosanue),
Dockers  (Oxno  nacmpoiixu) panelinde  Transformation
(Ilpeobpasosanue) bélmesindon miisyyon bucaq altinda iifiigi
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vo saquli formada oymok do miimkiindiir. Bunun iigiin
asagidaki ardicillia riayot edilmalidir:
G  Istonilon obyekt qeyd edilir;

<) 0,0

sahosino miioyyen bucaq lgiisii yazilir.
Enter diiymesini sixdigdan sonra obyekt hamin
bucaq gader ayilmis olacagq.

indi iss hamin amaliyyatin manipulyator vasitasile yerino
yetirilmosini Gyranak.

Obyekt iizerindo manipulyatorun sol diiymosini sixsag,
homin obyekt qara rongli kvadratlar olan secim konturu ils
ohatolonmis olacaq. Bundan sonra Pick Tool (Hucmpymenm
gvibopa) alatini secib homin obyekti bir daha se¢dikda gostarici
ikitorafli ox formasinda olacaq. Homin oxlar vasitasilo obyekti
miloyyan bucaq altinda firlatmaq da miimkiindiir (sok. 5.2.1.).

90,0 2o
o ueHTpy
X:/-155,86m S
y: 19i,iaam' =

{71 OTHoOTeneH0 LeHTDa

Sak. 5.2.1. Obyektin firladilmas: ii¢iin olan dialoq pancarasi

Bir godor miirokkob obyektlora bu omoliyyati tatbiq
etdikdo daha da maraqli goriintii oldo etmok olar. Bu zaman
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obyektin orijinalinin oldugu mévqedan konara ¢ixmamasi iigiin
roqom klaviaturasindan + diiymasindan istifads edilir.

Obyektlori firlatmaq iigiin Arrange — Transformation —
Rotate (Vnopsaoowume — Tpancgpopmayus — Iloeepryms) amri
do istifado edilo bilir. Bu zaman Angle (Vzon) hissasinds
bucagin lazim olan &lgiisii yazilir (sok. 5.2.2.).

$ak. 5.2.2. Obyektin firladilmasi zamani alinan natica

5.3. Oksolunma

Har hansi obyektin giizgii oksolunmasi lazim olarsa, onu aks
torofa gokarak, sonunda manipulyatorun sag diiymasini sixmag
lazimdir. Bunun Ggiin  iso  sadaco  olaraq Arrange -
Transformations — Scale —and mirror (Vnopsdouums -
IIpeobpasoearue — Macuma6 u ompasicenue) omrindan istifado
edilir. Sonda asagidaki kimi natica olds etmok olur (sok. 5.3.1.):
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Sak. 5.3.1. Obyektin sksolunmas:

5.4. Miixtalif obyektlarin diiyiin néqtalari ila
aparilan amaliyyatlar

Hor hansi obyekt ks PickTool (Buwibop) alsti ilo
secildikdon sonra onunla @ yerdoyisme, oyilmo, firlatma,
miqyasin1 doyismak va s. bu kimi istonilon amaliyyat aparila
bilor. Bu zaman obyektin ilkin formasi doyismir. Onu dayismok

liglin f" Shape Tool (Dopma) alotinden istifads edilir. Homin
alatlo aparilan amaliyyatlar isa bunlardir:

&  Diizbucaglinin kanarlarini hamarlamaq;

@  Ellipslorin sektor va qovslarini yaratmag;

@  Oyri xatlorin formasini doyismak;

@ Coxbucagl va ulduzlarin formasini doyigmak.

CorelDraw programinda obyektlorin hamisi seqment va
diyin nogtalorindon ibarstdir. Obyektlorin  formasinin
doyisdirilmasi seqmentlorin  ayrilik doracasindan, diiyiin
ndgtalorinin say1 vo yerlasmasindan asilidir. Obyektlor redakts
olunmasi iisuluna ssasan iki qrupa boliiniirler. Birinci qrup
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obyektlor oyri xatlordon ibarstdir. Bu tip obyektlori istonilon
formada redakts etmok miimkiindiir. lkinci qrupa ise
diizbucaqli, ulduz, ¢oxbucaqli, ellips vo s. bu kimi standart
obyektlor aiddir. Bu tip obyektlorin formasini miiayyan ¢argiva
daxilindo doyismak olar. Mas., diizbucaqlinin ancaq kenarlarini
hamarlamaq, ellipsdon iso sektor vo qdvs yaratmaq
miimkiindiir. Yoni, ellipsdon basqa bir obyekt yaratmaq iigiin
ilk olaraq onu ayrilarla avazlomak lazimdir.

Beloliklo, seqment vo diiyiin ndqgtalorinin redaktasi igiin
+
onlar ayri xotlora gevrilmolidir. Bu amaliyyat L2 Freehand

Tool (Ceoboonasn ¢opma), k!
¢okilmis obyektloars aid edilmir.

Diiyiin noqtalorinin redaktasi iigiin lazim olan iisullara
baxaq.

"

Bezier (Besve) alotlori ilo

s
v 2 Freehand Tool (Ceoboonas gopma) alotinin
komoayila ixtiyari ayri ¢okildikdan sonra qeyd edilir.

G Alatlor panelindan {" Shape Tool (Dopma)
secildikdon sonra xotlorin se¢imi zamani olan
markerlar itir, xatlorin diiyiin ndqtalari isa kigik bos
kvadrat formali markerlarlo avazlanir.

¢ Istonilon dilyiin ndqtasinin birindo manipulyatorun
sol diiymasini sixdiqda o, goy rangli kvadratla geyd
olunacagq.

O Isci sahonin ixtiyari hissosindo manipulyatorun sol
dilymasini sixmagqla diiylin ndqtasinin segimini logv
etmak olar.

©  Digar dilyiin noqtalorini da eyni zamanda qeyd etmok
lazim olarsa, Shift sixili olmalidir.

U Se¢imi logv etmok iigiin yenidon is¢i sahonin
istonilon yerindo manipulyatorun sol diiymasini
sixmaq lazimdir.
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O Manipulyatorun gostericisini  is¢i  sahonin  bos
hissasinda sol diiymesini sixili saxlayaraq harokat
etdirdikde 6l¢liniin doyisdiyini miisahida etmak olar.

O Bu zaman omoelo golon quriq xotli ¢argivani elo
¢okmok lazimdir ki, oraya bir nego diiyiin noqtasi
diigmiis olsun. Corgivanin  daxilindoki  diiyiin
noqtalari se¢ilmis olacaq.

U Novbati addimda se¢im yuxaridaki qaydada logv
edilir.

Qeyd. Eyni zamanda yalmz bir odad obyektin diiyiin
noqtalorini geyd etmak olar. Bu zaman diqqat yetirmok lazimdir
ki, ilk vo son diiyiin noqtesi diizbucaqli ilo deyil, tigbucaqla
geyd olunsun.

Diiyilin nogtasi ilo birgs seqment 6zii do qeyd olunur. Bu
hal yalmz birinci diiyiin noqtesine aid olmur. Bu zaman
vaziyyat satrinds qeyd olunmus diiyiin néqtasinin koordinatlari
haqqinda malumat oks olunur.

Qeyd. Klaviaturadaki Home sixili olduqda segilmis
ayrinin ilk diiylin ndqtesini geyd olunur.

Seqgmentin daxilindoki ndqto geyd olunarsa, o zaman
burada dairavi formali marker amalo galacak. Seqmenta diiyiin
noqtesi olave etmok lazim olarsa, bu marker onun yerini

miioyyan edir.
5.5. Sada obyektlarin formasinin dayisdirilmasi

Obyektlorin formasmin doyisdirilmasi tsullar ila tamig
olag. Diizbucaqlinin konarlarinin hamarlanmasmna baxaq. Bu
omoliyyat iigiin xiisusiyyatlor panelinin idaroedici elementlari

va tv Shape Tool (®opma) ila da yerina yetirmak olar.

¢ D Rectangle  Tool (IIpsamoyzonvbhux) alatinin
komoayils diizbucaqgl ¢akilir.

(¥] tv Shape Tool (@opma) alati segilir.
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© Diizbucaqlinin  kiinciindaki
aktivlosdirilir.
© Manipulyator sol diiymesini sixili  saxlamagla

gostaricini horakat etdirdikds kiinclerin hamarlandigin;
gormak olar (sok. 5.5.1.).

markerlorinin  biri

3 Sok. 5.2.4. Ctrl spali oldugu hal

Bu iisul ilo ulduz va ya goxbucagli kimi obyektlorin
formalarini doyismok miimkiindiir (sok. 5.2.5.).

Sok. 5.5.1. Obyektin kenarlaninin doyirmilosdirilmasi
Ellipsin redaktasi zamani onu sektorlara ayirmaq miimkiin
olur. Yens do yuxaridaki ardicilligla harakat edilir vo bela bir

forma alinir. Asagidaki sokillor smaliyyatdan avvalki va sonrak:
vaziyyati gostarir (sok. 5.5.2. a va b).

Sak. 5.2.5. Obyektin formasinin dayigdirilmasi

5.6. Ixtiyari formali ayrinin redaktosi

Oyrilori ¢okdikdon sonra miisyyan goadar olave duyun
noqtelori artirmagla kifayat qador miirakkab formali .obyektl
yaratmaq olar. Bu zaman oyri ¢akildikden sonra ona aid panel

oks olunur.
a) b) 5.7. Diiyiin noqtalarinin névlaori va ayrilorin idara
Sek. 5.2.2. Ellipsin redaktasi zamam alinan vaziyyat olunmast

Qeyd. Ctrl sixili oldugda, 15 daracenin bir nega misline

borabor olan bucaq va ya sektor c¢okmok miimkiindiir

CorelDraw programinda diiyiin ndqtslarinin ti¢ novil var:
(soks 3.2.30)

& Hamar (Cznaoicennuwiii y3en — Smooth)
& Simmetrik (Cummempuueckuil y3en — Symmetrical)
& Oyilmo noqtalari (Touku nepezuba — Cusp Node)
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Diiyiin néqtolerinin tipindon asili olaraq xottin oyrilik
daracasi do miixtalif olur.

Oyrini gokerken CorelDraw programi avtomatik olaraq
ditylin néqtelerinin harada yerlogmasini va onlarin néviinii tayin
edir. Diyiin noqtesinin tipini xiisusiyyatlor panelindon do
dayisdirmok olar.

Diiyiin ndqtelarinin asas xiisusiyyatlori ilo tanis olaq.

C Hamar (Cenaoicueamv — Smooth). Hamar dilyiin
noqtesinin ayrinin iki aded idarsedicisi bir diiz xott
lizorindo  yerlogir. Ancaq onlar diiyiin ndqtesinden
muoyyon masafode yerlogir. Bunun da sobobi miixtolif
toroflordon oyilma radiuslarinin farqli olmasindan irali
golir. Idarsedicilordon har hanst birini horokot etdirsok,
digori do yerini doyigir. Bu onu gostorir ki, ayri xatt
hamar diiyiin néqtesinde ayilme ndqtosine malik deyil.
Oksor hallarda iso oyilma noqtosi diiyiin noqtasi kimi
ayri va diiz xattin kosisdiyi hisso hesab olunur. Diiyiin
noqtasi hamar olarsa, oyrilik idarsedicisinin yerini xatt
boyunca doyismok olar. iki diiz xotti birlagdiran diiyiin
noqtesini hamarlamaq miimkiin olmur.

O Simmetrik  (Cummempuveckas — Symmetrical).
Simmetrik diiyiin ndqtosinds oyrilik idaroedicisinin hor
ikisi bir diiz xatt iizorindo diiyiin noqtesindan barabor
mosafods  yerlosir. idaroedicilordon birini horokot
etdirdikds digori do eynilo yerini doyisir. Iki oyri xatti
birlogdiron diiyiin nqtalorini simmetrik etmok olar.

© Ayilma néqtalori (ITepezué — Cusp). Bu zaman diiyiin
noqtesinin 6zii vo oyrilik idarsedicilori bir diiz xott
lizorindo yerlosmoyo do bilor. Idaroedicilori  bir-
birilorinden asili olmadan da harokat etdirmok olar.
Oyilmo ndqtasi kimi hor hansi ayrinin  istigamatini
dilylin ndqtesinde koskin olaraq doyismoyin lazim
oldugu noqts gétiiriilir.

Diiyiin néqtasinin tipini doyismok lazim olduqda onu qeyd
edarak, xiisusiyyatlor panelindoki simgolordan istifads edilir.
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G A Cusp (Ilepezu6) qeyd olunmus diiyiin ndqtasini
ayilma ndqtesing gevirir.

(%] ™ Smooth (Cznadicennwrii yzen) diyiin nogtosini
hamar edir.

o ™ Symmetrical (Cummempuueckuii ysen) diiylin
ndqtasini simmterik edir.

Bir ne¢o dilyiin noqtesini eyni zamanda qeyd etmakls

ismok miimkiindiir.

i Sd:grlrfent diiz xott vo ya oyri ﬁzarind_slfi istaflilgn iki duyun
noqtesi arasinda yerlosir. Seqmentlorin lkl. nﬁ.\.ni"olur": duzf Vo
oyri xatlor. Oyri xattin seqmentinin.l hor brr"duyun_noqtasmdz?
olmagqla iki adod oyrilik idaroedicisi olur. Diiz xattin seqmenti
onun dilyiin noqtelerini birlogdiren diiz X?tdil’. Ixnyal:l_obyek'f
diiz ve ayri xatli seqmentlor qarlslgln(:!an ibarat qla b1|1r.' oyri
xottin seqmentini diiz xottin seqmentino va tarsino gevirmak
miimkiindiir. . -

Diiyiin noqtasi qeyd olunarkan ona a1.d. olan seqmentin tipi
dityiin néqtasinin formasi ilo miioyyan edilir. Seqmen?xx'l tipini
doyismok figiin agsagidaki simgelordon hor hansi biri aktiv

edilmalidir:

¢ < To Line (Ilpeobpazoeams 6 nunuio) seqmenti diiz
Xatta gevirir.

¢ r To Curve (Ilpeobpazoeamv 6 Kpueyio) seqmenti

oyri Xetta gevirir. —
Diiz xottin seqmentini oyri Xattin seqmenti ila avaz
etdikdo onun gorkemi doyismir. Seqrnentin_ i;tsmlen du)-afn
noqtasi qeyd olunarsa, oyrini xatirladan iki odod oyrilik

idaraedici yaranacagq.
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5.8. Diiyiin néoqtosinin yerinin dayisdirilmasi

Oyri xottin formasini doyisarkon seqmentin, diiyiin
noqtesinin va ya ayrilik idarsedicinin yerini doyismok lazim
olur. Adston oyri xottin formasini diizaltmak liclin segmentin
yeri dayigdirilir. Diiyiin noqtesinin yerdoyismosi zamani daha
doaqiq korreksiya iglori aparilir.

Seqmentin, diiyiin néqtesinin vo ayrilik idarsedicinin
yerdoyismasi zamani agagidakilari yadda saxlamagq lazimdir:

© Oyri xatt hamisa diiyiin ndqtasindon kegir.

G Diyiin ndqtolori arasinda ayri xattin formasi iki adad

dilyiin néqtasi iigiin ayrilik idarsedicisi ilo tayin edilir.

@ Hor diiyiin ndqtasi ayrinin sonundaki diiylin ndqtasini

¢ixmagq sartils iki adod ayrilik idaroedicisine malikdir.
© Oyrilik idarsedici oyri xottin hansi bucaq altinda
¢akilocayini tayin edir.

© Oyrilik idarsedici ilo diiyiin noqtosi arasindaki mosafs

béyik (az) olduqca, xattin ayriliyi bir o gadar ¢ox
(ki¢ik) olur.

© Idarsedici diiyiin noqtesindon yuxarida yerlosdikds,

ayri xattin formasina heg bir tasir etmir.

Diylin nOqtesinin vo ya ayri xattin seqmentinin yerini
dayisdikds, asagidaki qaydalara riayst edilmalidir.

G Obyektin va {'" Shape Tool (Popma) alstinin geyd

olunduguna amin olmagq lazimdir.

© Yeri doyisdirilocok seqment va ya dilyiin ndqtosi

lizorinds manipulyatorun gdstaricisini aktivlesdirmak
lazimdir.

© Manipulyatorun sol diiymosini  sixili saxlayarag

gostaricini yeni mdvqeds yerlosdirmak lazimdir.

Diiyiin néqtasinin yerini dayisdikda, ayrilik idarsedici da
onunla birgs harakat edir (sok. 5.8.1 kS
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7z Tubuwit pexum

Ceoiicrea obbexta Alt+Enter

Sak. 5.8.1. Diiyiin noqtalari
Qeyd. Diiylin noqtasi va ya seqmentin yerini doyisdikda

Ctrl sixil1 olarsa, yerdoyisme zaman: Uifiiqi vo ya saquli olaraq
moahdudiyyatlor olacagq.

yerini

Eyni zamanda, bir ne¢a seqgment vo ya diiylin noqtasinin

doyismak ti¢lin bu ardicillia riayat edilmalidir:

© Shift sixili saxlayib, dilyiin noqtaleri grupunu geyd
etmak lazimdir.

& Manipulyatorun gostaricisini geyd olunmus diyiin
noqtalerinin hor hansi birinde sixmaq lazimdur. Bu
zaman geyd olunmus digar diiyiin noqtalori da yerini
dayisacak.

Segmentin ayriliyini doyismak licliin asagidaki ardicilliga

riayat edilmalidir:

© Yeri doyisdirilocok oyrilik idarsedici ve diiyiin
noqtasini aktivlesdirmek lazimdir. Bu zaman doérd
odod idarsedici alinacaq: ikisi se¢ilmis duyun
nogtasinda, har iki qonsu diiylin noqtesinds do bir
adad.
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@ Yen doyisdirilocok idarsedicini  aktivlasdirarak
manipulyatorun sol dilymesini sixili saxlayib, oyri
xatt lazim olan formani alanadok ¢okmok lazimdir.
Bunun ii¢iin klaviaturadaki dord adod idarsedici
dilymolordan ds istifado etmak olar.

Qeyd. Diiyiin noqtasi ayrilik idarsedicisinin iizerinds va
ya altinda olduqda, idarsedici goriinmoz olur. Yuxarida olarsa,
onu manipulyator vasitosilo tapib yerini doyismok lazimdir,
[darsedici diiyiin néqtesinin altinda olarsa, onda secimi logv
etmok lazim olur. Sonra iso idareedicini qeyd edorok, Shift
sixili oldugu halda diiyiin noqtesindo manipulyatorun sol
diiymasini sixmagqla idaraedicini horokat edirik.

Diiyiin néqtslorinin elastik harakati rejimi aktiv oldugda
onlarin yerdoyigmasi tam forqli formada apanlir. Bu rejims

#)
kegmok iiglin xiisusiyyatlar panelindoki % Elastic Mode
(I'ubkuii pearcum) simgasi aktiv olmalidir.

Rejimin istifado torzino baxmagq iigiin hor hansi bir
obyektin bir vo ya iki adod diiyiin néqtasini qeyd etdikdan sonra
rejimi aktivlogdirarok hamin obyektlori miixtalif istigamatlordo
horakat etdirmok miimkiin olur. Bunu ayani olarag névbeti
sokillords gormok olar (sok. 5.8.2.):

— N

—— K e

) b) G

Sak. 5.8.2. Elastic Mode (T'u6xuit pexuM) simgasinin istifadasi
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Qeyd. © Spiral (Cnupany) ila gokilen spirallar ayri xatt
kimi nazarda tutulur. ; L

Diiyiin noqteleri qrupunun yerdoyismosi ugulj. glava
iisullar da mévcuddur. Bir ne¢a diiyiin noqtesi qeyd edildikden

Sl

sonra =%  Swretch and Scale Nodes (Pacmanwymv u
macwmabupoeamsv y3nvr) simgasi aktivlesdirildikde onlarin
konarinda sokkiz adad diizbucagl yaranir. Bu se¢cim zamam

&6 Rotate and Skew Nodes (Obpawenue ¢pazmernmos)
secilorsa, burada obyekti firlatmaq liglin oxlar amalo galacak.

Her iki rejimdo aparilan amaliyyatlar % | Pick Tool (Bwibop)
alotinin is prinsipini xatirladir. Bu vaxt sanki sadoca olaraq
geyd olunmus bir nego dilylin ndqtesinden ibarat obyektla
islonilir, Bu obyektin 6l¢iisiinii doyismak, hamg¢inin firlatmaq da
mimkiindiir.
5.9. Diiyiin noqtalarinin alava edilmasi va logv
olunmasi

Oyri xatta diiyiin noqtesi 2lave etmak ii¢iin bu ardicilhga
riayat edilmalidir:
o %] Shape Tool (@opma) aloti aktiv olmalidr.
¢ Diiyiin noqtesinin  olave  edilocayl seqmentda
manipulyatorun sol diiymesini sixmaq lazimdir. Bu
noqtade marker yaranacaq.
¢ Xiisusiyyatlor panelindoki ssa  Add (fo6asumy)
simgosi vo ya ragem klaviaturasindan + istifade
edilir. Bu halda yeni diylin noqtesi seqmentin
ortasinda yaranacaq.
Qeyd. Bu ciitliiyiin tokrar istifadesi yeni alava olunan
ditylin nogtesinin ikigat artimina sabab olur.
Oyri xatti ¢okarkan manipulyatorun idarsolunmasi rahat
olmadig: iigiin ¢akilon sokil geyri-dagiq ve yaxs: alinmaya bilar.
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Biitiin bu catismazliglar1 aradan qaldirmaq tiigiin yeni diiyiin
noqtalari alave etmok olar.

Diiyiin ndgtelerinin sayimin tayin olunmasinin ii¢ gaydasi

var:

O Tam formal ellipsin alinmasi tiglin diiytin noqtalari
120° altinda olmalidr.

O Topo noqtaleri arasindaki istiqgameti hamar doyisen
oyri xatlorin ayilme ndqtesi iiglin bir oded diiyiin
noqtoesi tolob olunur. Oyilme noqtesi — ayrinin
istigamatinin doyisdiyi yerdir.

O Topo noqtesinde istigamoti doyison oyri xotlor
vasitasilo doyismok har bir tope noqtesinds diiyiin
noqtasi lazim olur.

Diiytin noqtesi vo seqmenti logv etmok ligiin asagidaki

ardicilliga riayat edilir:

o ] Shape Tool (@opma) alstinin kémoyilo logy
edilacok diiyiin noqtasi segilir.

6 = Delete Node (s) (Yoanumy) vo ya Del, rogom
klaviaturasindaki - ditymasinden istifads edilir. Qeyd
olunmug diiylin ndéqtolori logv olunur, oyri ise
yenidon ¢okilmis olur.

Diiylin - noqtesinin movqeyindon asili olaraq oyrinin

formasi osash olaraq doyisir.

Biitiin bunlar1 ayani olaraq névbeti sokilde gérmek olar.
Diqqgat yetirsok, gorarik ki, sokilds ayrinin tizerindoki kigik goy
rongli nqtalor var. Onlar alave olunmus yeni diiyiin noqtolorini
gostorir (sok. 5.9.1.).
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Sak. 5.9.1. Diiyiin ndqtalarinin alavo olunmasi va lagv edilmasi

5.10.0byektlarin formasinin redakta visullar:

Qapali oyrini yaratmaq Ug¢iin iki diylin noqtasini
birlogdirmak lazimdir.

Ag¢1q formada olan ayrini qapamaq tgiin Shape Tool
(Popma) alati ilo homin oyri lizoerinde manipulyatorun sag
diiymasini sixdiqda agilan kontekst menyudan istifads edilir. Bu
zaman ilk vo sonuncu diiylin noqtelori arasinda avtomatik
olaraq diiz xott amalo galir vo onlari birlasdirir (sok. 5.10.1.).

Sak. 5.10.1. Oyrinin gapadilmas:
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Bu omoliyyatin on rahat dsulu iso xiisusiyystlor

panelindaki E) Auto-Close Curve (3amvikanue Kpueoi)
simgosini istifads etmokdir. Bu rejimdo oyri avtomatik olaraq

birlogacak.
Xotti par¢alamaq iigiin asagidaki ardicilligdan istifado

edilir:

o tv Shape Tool (@opma) alati ilo xattin boliinacayi
diiyiin ndqtosi qeyd edilir. Bir nega diiyiin néqtasinds
xotti bolmak ti¢iin onlar1 qeyd etmok lazimdir.

U Xiisusiyyetlor panelindoki ™ Break Curve
(Pasvedunume kpugyio) simgosini sixdigdan sonra
oyri geyd olunmus dilyiin noqtolorinds bdliinacak.
Bir-biri ilo bagh olmayan geyd olunmus iki odod
diiyiin noqgtesi hamin noqteda ist-listo diigacoklor. Bu
dilyiin noqtelorindon her hansi birinin  yerini
doyismok miimkiindiir.

Qeyd. Bir oyrinin bir ne¢o hissoys bdolinmayine
baxmayaragq, 0, yena biitov bir obyekt kimi nazards tutulur. Onu
ayri-ayn sorbost hissalora bolmek ligiin Arrange — Break Apart
(Vnopsodouums — Paszvedunumsy) istifado edilir.

Tosovviir edak ki, iki adod ayri xotdon her hansi forma
diizoltmok lazimdir.

Bunun ii¢iin Pick Tool (Bvibop) alotinin komayila
homin obyekti se¢gmok, daha sonra iso homin obyektlor
Arrange — Combine (Ynopsoouume — Coedunums) vasitasilo
birlosdirmok lazimdwr. Oyrilik idarsedicinin  vo  diiylin
noqtasinin yerini tonzimlodikden sonra Arrange — Break Apart
(Ynopsoouume — Pasveounums) ilo onlar1 yeniden ayirmaq
miimkiindiir.

Obyektlorin konarlarimi tonzimlodikde onlarin hamisinin
eyni sayda diiyiin noqtesine malik olmalarina digqet yetirmok

lazimdir. Ogar belo olmazsa, slave diiyiin noqtosini oot Add
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(Hobasumy) simgasi ilo daxil etmak olar. Diyiin négtalorndan

©
hor hansini logv etmok lazim olduqda ==@ sixilir.

Qeyd. Diiyiin noqtolorini artirib-azaltmaq tgtin on rahat

iisul homin oyri iizorindo manipulyatorun sag diiymasini
sixmagqla agilan kontekst menyudan istifado etmoklo yerino

yetirilir.

iki obyektin diiyiin ndqtelorinin tenzimlonmasi ligiin
asagidaki addimlara riayot etmak lazimdr:

¢ kg Pick Tool (Bwibop) ilo diiyiin ndqtalorinin
tonzimlonmosi lazim olan iki obyekt segilir.

@ Arrange — Combine (Ynopsadouums — O6vedunums)
secilir.

& Alotlar panelinden tv Shape Tool (Popma) segilir.

& Tonzimlonmosi lazzm  olan  dilyiin  noqtasi
aktivlegdirilir.

¢ Shift sxili olmag sortilo digor obyekt iizorindo
manipulyatorun sol ditymasini sixmagq lazimdir.

Xiisusiyyotlor panelinds “ Align Nodes (Bvipoename

yanet) simgosi sixihir. Bu zaman Node Align (Beipasnueanue
ysno06) dialoq penceresi agilir. Bunu oyani- olaraq novbeti
sokildo gdrmoak olar (sok. 5.10.2.).
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Sak. 5.10.2. Node Align (BetpaBuuBanie y3108) dialoq pancarasi

Sakildon goriindiiyii kimi uygun hissalari
aktivlosdirmokls lazim olan noticani alda etmak olar.

Dilyiin  noqtolorinin  redakts  olunmas CorelDraw
proqraminin ssas omaliyyatlarindan biridir. Bunun ugun sads
ellipsdon miixtalif fiqurlarin alinmasina baxaq.

¢ O Ellipse Tool (Gnnunc) alati ilo saquli istigamoto
dartilmis ellips ¢okilir.

o 8| pick Tool (Betop) ito ellipsi qeyd edilir.

O Xiisusiyystlor panelindo = Convert To Curves
(Ilpeobpazoeamsp ¢ Kpusyio) ilo obyekti ayriyo
¢evirmak olur.

Ellipsin ekrandaki goriiniisii doyisso do, onun CorelDraw
programinda riyazi tesavviirii dayismir. Bu zaman ellips dérd
adad diiyiin ndqtasindan ibarat olan qapali ayri ilo avozlonir.

Qeyd. Diizbucaglh va ellipslo borabar fiqurlu matnlari do

oyri ilo ovazlomak olur. Ancaq bu zaman motnlori redakts
etmok miimkiin olmur.
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tv Shape Tool (®opma) aloti seqilﬁre?-k,
manipulyatorun sol dilymesi obyektin yuxar1 diiyiin
noqtasinds yerlosdirilir. _
Manipulyatorun sol diiymoasi Slell. olmaq sortils
gostaricini yuxariya dogru horoket etdirmok lazimdir.
Bu zaman diiyilin noqtosi gostoricinin ardinca harakot
edacak. .-
Manipulyatorun sol diiymosindon : ghmm (;?k?n
zaman obyektin formasinin doyisdiyini vo gluyun
noqtalerinin yaninda tigbucaq formah mafkerlan olan
quriq (punktir) xotlerin yarandigim1 gérmok olar.
Onlar ayrilik 1darsedicidirlor. L
Daha sonra manipulyatorun gﬁstsrlclsm_l sagdaki
diyiin noqtesinin oyrilik idaroedicisinin yuxari
markerinds yerlosdirmok lazimdir.

Manipulyatorun sol diiymesini sixili saxlellm?iqla
gostoricini yuxari vo sola torof horokot etdll‘dlkf:@
oyrilik  idareedicisinin  istigamet vo uzunlugu
doyisacak.

Sonda ayrinin yeni forma aldigim gﬁnpsl'_{ olar. o
Bununla da sol diiyiin nogtasinin ayrilik 1daraed1c1§1pl
tonzimlomak olur. Sag v sol diiylin nogtelorinin ayrilik
idarsedicilorilo obyekti sokildo gordilylimiiz formaya
cevirmok olar (sok. 5.10.3.).

>
-

-

a). b)

$ak. 5.10.3. Oyrilik idarsedicilarinin istifadasi
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i § ini i saxlayaraq geyd
Manipulyatorun sol diymasini SIXI | q
olunmus diiyiin noqtolorini yuxariya dogru harakat etdirdikca

byektin yeni forma aldigim1 gérmak olar. A
ot ¢ yAlmrms formanin hor hansi diiyiin nogtesini geyd

edorok, Delete Node (Yoanumy) simgosi sixilir
(sok. 5.10.6.).

© Oyrinin tops ndqtesinin daha da maili olmas: iigiin
yuxari diiylin noqtesinin = ayrilik idareedicisinin
uzunlugunu bir qader da artirmaq lazim olur.

© Manipulyatorun sol dilymasini obyektin konturu
lizorinde orta dilyiin noqtesindon bir qoder asagida
sixmaq lazimdir. Bu zaman hamin hisso gara rangli
olacagq.

© Xiisusiyystlor panelindoki Add Node ([o6asums) va
ya + sixdigda homin néqtade yeni diiyiin néqtssi
yaranacaq (sok. 5.10.4.).

Sak. 5.10.6. Dilyiin négtasinin lagv edilmasi
¢ Homin gayda ilo getdikco tam yeni bir forma almaq
olar (sok. 5.10.7).

$ak. 5.10.4. Yeni diiyiin néqtasinin slavs edilmasi

© Daha sonra sag terofdoki orta diiyiin noqtasindan bir
qader asagida bir dono do diiyiin noqtasi slavs edilir.

©  Asagidaki digor diiyiin néqtasi qeyd edilir.

© Manipulyatorun géstaricisini geyd olunmus diiyiin
noqtolerinden biri tizorinds sixmagq lazimdir.

Sak. 5.10.7. Alnms yeni forma

indi iso obyektin konturunun birlogdirilmasina Vo

dagilmasina baxagq.

101
Sak. 5.10.5. Qeyd olunmus diiyiin néqtalori
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©  Obyektin sol torafindaki diiyiin noqtasini geyd edarok

o

+
';: 9 _Break Curve (Paszvedunums) simgoasi sixilir,
H?mln. néqtada ayri yari boliindiiyii uglin bir diiyiin
noqtasi avazina ikisi yaranir (sok. 5.10.8.).

I Mgt pescess

Coodcres cbwexrs AltsEnter

$ak. 5.10.8. Diiyiin ndqtasinin ayrilmasi
Diiytin néqtalorindon hor hansi birini yuxartya, digarini

is3 asagtya dogru yerini dayigdikda obyektin pargalanmasi daha
aydin goriinacak.

v Sﬁg“ tarsfc!aki konturu bélorek, diiyiin noqtalorini
boliinma hlssasinda paylagdirmaq lazimdr.
Bu zaman bir-birindon asily olmayan iki adod oyrilor

alinir. Ancaq onlar yens do bir obyekt tagkil edir.

] P_ar(;alanma hissasinda son iki dilyiin néqtalerindan
bir qadar yuxarida alava ditylin ndqtalori yaradilir.

¢ Part;alampa hissasinin  konarinda yuxaridaki
fragmentin son iki diiylin noqtalorini qeyd edarak,

&, .
5" .{om Tw_o‘Nodes (Coeounums) simgasi sixilir.
Belolikls do, iki diiyiin noqtasi birlagir (sok. 5. 10.9.).
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Sak. 5.10.9. Dityiin néqtalarinin birlagdirilmasi
& Bu omoliyyatin noticasinda pargalanmig hissalari
birlesdirmok miimkiindiir.

5.11. Obyektlorin kasilma iisullart

Xiisusiyyatlor panelinin = Crop Tool (Obpesxa)

hissasinda yerlogon & Knife (Hooxc), Eraser (Jfa.:'cmwc)
alotlori ilo obyektlorin formasini redakto etmok miimkiindiir.

Qeyd. Diizbucaql, ellips va goxbucaqh [Z Knife (Hoac),

& Eraser (Jlacmux) alatlorinin kémayilo avtomatik olaraq oyri

xatla ovazlonirlar.

4 Knife (Hooic) obyekti hissalore ayirir.

Bunun iigiin aloti segonda onun é goriintigiini al_dlgn
zaman obyektin  konturlarim1  pargalanma noqtalorinda
manipulyatorun sol dilymasini ardicil olaraq sixmaq lazimdir.

Ogar xiisusiyyatlor panelindaki @ Auto-close On Cut

(3ampikams a6MOMAMUYECKU NpU 6bIPe3AHUL) simgasi akt'}v
olarsa, parcalanma ndqtasi yeni xatlo birlogacok va obyektin
konturu qapal olacaq. Bu simgs deaktiv olduqda yeni xatt olava
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5.13. Miixtalif tip konturlar

' ' 51, kiinc formalar1 vo

Obyektin konturu onun rangi, qalinlig, . :
s. ilo tsiin olunur. Sadalanan biitiin param?trlf;rl doayigmak
n;ﬁmkﬁndﬁr. Obyekti kontursuz vo ya miixtolif tip konturlarla

ohato etmok olar. : el

CorelDraw programinda kontur atributlarinin se¢imi tgtin
bir neco iisul var: Dockers (Oxno wnacmpoiixu) "pan;h,
xiisusiyyotlor paneli vo dialoq pancerasi. Hor hansi iisuldan

olunmur vo kontur pargalanmis olacagq.

——

i Leave As One Object (Ocmasums xax 0dun 0bvexm)
sixili olduqda obyekt béliinendon sonra da hor iki hisso bir

obyekt toskil edacok, sixili olmazsa iso iki adad yeni obyekt
yaranacag.

X Eraser (Jlacmux) obyektlorin elementlorinin logvi
uglin nozarda tutulub.

Bu alot vasitosilo sokli vo ya fraqmenti “silorkon” yeni
diylin  négqtalori yaranir.  Xiisusiyyatlor  panelindaki

e )
istifado olunmasina baxmayaragq, L3 .Pick Tool (Bb:@g)k I_lla?
homin obyekti geyd etmok, daha sonra isa her hansi dayisikliy

etmoak lazimdir.

ol sl chiyuna gy Outline (A6puc) konturun atributlarin1 doyisen dialoq

sahosinda silinmo zolaginin konkret Ol¢listinii tayin etmok olar
(sok. 5.11.1.).

{y Mepo abpuca F12
{@h Userabpuca Casur+Fl12
X
b

bes abpuca
Ceepxronkmii abpuc
01 mm

0.2 mm

0.25 mm

0.5 mm

0.75 mm

| A
—
-]
— 1 mm
=
| -

1.5 mm
2 MM
!- 2.5 mm

oy o

| it

Liger

§ak. 5.11.1. Eraser (Jlactux) alotinin istifadosi

Sok. 5.13.1. Obyektin konturunun atributlarini doyigon dialoq pancarasi
5.12. Obyektlorin konturlar ilp is prinsiplori

Konturun rangi ranglor palitrasindan segilir. BunPn i.'}c;i'm
sadoco olarag uygun olan rong niimunasi u?:s.rml(;la
manipulyatorun sag diiymasini sixmaq lazimdir. Homginin bu

CorelDraw programinda yeni yaradilan hor bir obyektin
kontur va i¢ rongi adoton eyni olur. Oksar hallarda miixtolif
obyektlarin konturlarini bir-birindan forglondirmok lazim olur.
Bunun tigiin istifads olunan usullarla tanis olaq.
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omoliyyat: palitradan rongi kontura taref ¢okmoklo ds yerino E:;:"” e o e - -5 !
yetirmok olar., ‘!_ e
Qutline Pen (Ilepo abpuca) va Qutline Color (LJeem %
abpuca) dialoq pancorslori vasitasilo biitin bu omoaliyyatlari o 3
daha dagiq yerino yetirmok olur. s -
. . . . . bl » . Tepe il ,ﬁm&
5.14. Obyektin konturunun Xususiyyatlorinin o h “:“-j e
redaktasi - B (e - o J-n---T--- |
Obyektin konturunun xususiyyatlorinin redaktasi liclin /., i = :t'*:iﬁ__w e B
agagldakl nﬁmpnalara baxagq. I o 6 b iwn'ﬁuw ,I' ‘ﬁ :
©  Yeni obyekt yaradaq vo onu qeyd edok. i e [
© L= | Outline (TTepo abpuca) aktivlosdirilir (sok. 5.14.1.), i A o Tt |
%

El _: — = [ $ak. 5.14.2. Olgii vahidlori
188 Nepoa : : - ;
8% st Gz , Daha sonra iso xiisusiyyatlor panelindoki obyektin
| %X Gostpa sy f“'ﬁ"‘"' .
T g e s konturunun redaktasina baxariq. PR
oty Oyri xott geyd olunan zaman Xxiisusiyya p
0.2 nans

025 mma
0.5 nma

konturun xottinin qalinligimi doyismayin mimkiinliytini

ostaran dialoq pancarasi agilir. i
0 Outlinqu’en (Ilepo  abpuca)  vasitesilo  konturun

tributlarin1 deyismak olur. .
: @ Konturu dayisdirilocok obyekt geyd edilir.

TR NN
&
E

|}
}

l‘?‘ .
G ﬁl Qutline (Abpuc) menyusu agilaraq Outline

Pen (Ilepo abpuca) seg:ilir. '
@ Acqgilan dialoq pencerssinde lazim olan hlssa_lgr
secildikdon sonra obyektin konturu  doyisir

(sok. 5.14.3)).

$ak. 5.14.1.0byektin konturunun ranginin doyisdirilmasi

¢ [X] None (Be3 a6puca) secildikds, obyektin kontury
Iagv olunur. Digarlarini se¢dikdo iso obyektin konari
homin &l¢iilii xotlo ohato olunacaq. Hatta gorgivenin
Ol¢ti vahidlorini do mioyyonlosdirmok olur. Bunu

otrafli  olaraq novbeti sokilde  gérmok  olar
(sok. 5.14.1.).
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$ok. 5.14.3. Koturun formalan

Qutline Pen (Ilepo abpuca) dial RN,
elementlori ilo tanis olaq. puca) dialoq pancarasinin idaroetmo

©  Color (LJeem) konturun rangini segmoaya imkan verir.

¢
]

ccce

Other (fpyeue) vasitosilo si 0
. siyahid U
ronglari do segmok olar. e e v

Arrows (Haxoneunuxu) oxlarin néviinii gostarir

Width  (IlLlupu o <
g(‘istarir.( pura)  konturun  xattinin  qalinligin

Style (Cmunv) konturun stilini gostorir,
Corners (Venw) bucaglarin néviinii gostarir.

Line Caps (Kon 7 ilmi i
Yol aunuu) ¢okilmis xotti
formasini gostorir, ; ke

Calligr:aphy (Kannuepaguueckue)
qalinligini pero ilo yazi formasina cevirir,

108
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(¥]

(7]
©

Behind Fill (Ilewamamy nod 3anusexoi) daha da galin
olan konturlarla isloyarken tez-tez istifado olunur.
Kontur rongin altinda oldugda onun qalinligmnin
yaris1 goriiniir.

Scale with Image (Macwumabupoeéamy ¢ 06vekmom)
aktiv oldugda obyektin miqyasini  doyigorken
konturun qalinlig1 avtomatik olaraq ona uygunlasir.

5.15. Konturun xiisusiyyatlaorinin ko¢iiriilmasi va
konturun logvi

Obyektin konturunu kdgiirmok iigiin agagidaki ardicilliga
riayat edilmolidir:

Obyekt qeyd olunur, Edit — Copy Properties From
(ITpasxa — Konuposamw ceoticmea) segilir.
Agilan poncorads lazim olan hisse aktivlagdirilir.
Bundan sonra manipulyatorun — gostoricisi
formasinda olur.

Konturunun atributlarinin kégiiriilecoyi obyekt geyd
olunur. Ovvalden se¢ilmig obyekto sonradan geyd
olunmug obyektin atributlar1  totbiq olunacaq

(sok. 5.15.1%).

=

r

] KonuposaHue ceoiicTs

E
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|| E1nepo aipuca
1| Fluser abpuca
| m—
{| || Coiicrea Texcra

CoseT. Bbl MOXeETE CKOMMPOBaTb CBOICTBA,
nepeTawms oavH 06bexT

rloBEepX APYroro, Uaonb3ys NPasyio
KHOMKY MbilM.

QL——;MW KHonku "OK" BbibepuTe oBbLEKT AN KONUPOBaHMs.

T S e e

N e TS

Sak. 5.15.1. Xiisusiyyatlarin kogtiriilmasi
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Copy Properties (Konuposanue ceoticme) obyektin
atributlarmin kogiiriilmasi haqqnda daha asan iisul haqqinda
moalumat verir.

G Obyektin konturu geyd edilir.

@ Manipulyatorun sag diiymosi sixili saxlanilaraq
atributlan kogiiriilocok obyektin konturu secildikda
asagidaki  kimi dialog poncorssi ekrana  GIXIr
(sok. 5.15.2.).

Cxonuposarb Crog2

CronpoEaTs 3ANNEKY
Cronuposats abpuc
CxonnpoBarts BCe COOICTES

MomecTiTs & KOHTENHED
JoGaguTs & poanoBeEp 4

Ormena

Sak. 5.15.2. Xiisisyyatlorin kogurilmasi zaman agilan dialog pancarasi

@ Buradan Copy Outline Here (Cxonuposamp crooa)
secilir vo ikinci obyektin konturu birincinin konturu
ilo eynilasir.

5.16. Kalligrafik kontur

Outline Pen (Ilepo abpuca) dialoq pancoresinin  asagi
hissesindo peronun (golomin) formasinin idarsetma sahasi
yerlosir. Burada obyektin konturunun kalligrafik effektlori toyin
edilir. Bunun iiciin sadaca olaraq peronun forma vo istigamatini
miioyyanlogdirmok lazimdir.

Kalligrafik effektlori CorelDraw proqraminda yaradilan

istonilen obyekts tatbiq etmok olar.
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|
' Adi halda konturun perosunun formasi kvadrat formal
; olur. Asagidaki sokillardo aydin g6rmak olur ki, rang vo qalinliq

tonzimlomolorini doyismak miimkiindiir vo bu zaman lazimi
dlgiinii oldo etmak olar (sak. 5.16.1 )

1 “-'—-“T‘EE KANRTpad-E00e

1 e
| Npensnerest Fop e =8 .

1| yon casa: = ¥roa: E
i o0 =

ph e p—

3 ‘ , Sok. 5.16.1. Kalliqrafik konturlarn istifadosi zamant olan tanzimlamalor 1
:. Sokillorden goriiniir ki, bu omoaliyyati noainki fiqurlara,
| hotta moatnlara do aid etmok olur. r
|
l
' 111
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6. Rongli konturlar va obyektlorin ronglonmasi

6.1. Ronglorin tokrar istifadasinda yaranan
problemlar

CorelDraw programinda igloyarken istifadegi  rongli
sokillorin monitor, printer vo tipografiyada miixtolif rongds
alinmasi hallar ilo rastlagir.

Istonilon soklin hor bir ndqtesi qurmizi, goy ve yasil
ronglorden ibarstdir. Miixtalif hallarda bu renglorin faizleri
farqli olur.

CMYK modeli dord rongdan ibaratdir: Cyan — mavi,
Magenta — ¢ahrayi, Yellow — sar1 va Black — qara (vo ya Key —
acar rong).

6.2. Rangin tasviri modeli

Cap omoliyyati boyanin kagiza tokiilma prosesidir.
Boyalar iki kateqoriyaya boliiniir: standart (Spot color inks) vo
torkib ronglor (Process color inks). Adeten standart ranglar ti¢
rong vo ya onlarin qarigigindan istifade olundugu islor zamani
lazim olur. Dérd ve ya daha ¢ox rangdan istifado edilon sokillor
adoton 6z ronglorinds ¢ap edilir. Bu tip sokillors dord osas
rongin qarigiginin istifado olundugu sokillor aid edilir.

G Spot Color Inks (IInaweunvie ysema). Bu nov
boyalar geyri-soffaf oldugundan lazimi noticani
vermir. Onlar adoton PANTONE kataloqu ilo
moashurdur.

G Process Color Inks (Cocmasuwie yeema) boyalarl
soffaf olur va yeni rong tonlarinin alinmasinda
istifads edilir. Burada aparilan ¢ap prosesinds ardicil
olaraq bu rong tonlar1 vurulur.

Soklin ronglorinin daha daqiq olmasi iigiin Color

Matching System rong sistemindon vo ya standart palitradan
istifads edilir.
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CorelDraw programinda bir ¢ox reng modellorinin
olmasina baxmayaraq asason RGB vo CMYK daha ¢ox istifads
edilir.

CorelDraw programinin rang modellori:

CMY (mavi, ¢ohrayi, sari)

CMYK (mavi, ¢ohrayi, sari, qara)

RGB (qurmizi, yasil, géy)

HSB (¢alar, rang dolgunlugu, parlaqlq)
HLS (¢alar, parlaghq, rang dolgunlugu)
Lab (parlaqhyq, yasil-qurmizi, mavi-sari)
Grayscale (boz rangin calarlarr)

Gortlen isin capda lazimi naticoni vermasi Ug¢lin onu
CMYK rang modelinds yaratmaq lazimdir. Digar modellarden
iso ekranda goriintiiniin keyfiyyatli olmas: iigiin istifads edilir.
CMYK rong modeli dordrongli ¢ap zamami istifade olunan
boyalara osaslanir. Homin boyalarin garisigindan miixtalif
sayda rong oldo etmdk olur. CMY modelinde osasen ii¢ rengdon
istifade edilir. CMY modelindon gara rongin alinmasi miimkiin
olmadig: iiclin CMYK yaradildi. RGB artiq hamiya tanisdir.
HSB rangin koélgasi, dolgunlugu ve parlaglig: asasinda yaranir.
Dolgunluq ise rongin intensivliyidir. Parlaghq iso gara rongin
doracesidir. HLS do HSB-nin variantidir, ancaq burada
parlagliq basqa formada toyin edilir. Lab parlaqliq vs iki adad
yasil ilo qurmuzi ve mavi ilo yasil ronglorin nisbatlorinin
gostoricisina osaslanir. Lab modeli monitorda goriindiiyti kimi
da ¢ap olunur.

RGB, HSB, HLS vo ya YIQ modeli istifads edilirsa,
CorelDraw programi gap zamani onlarin CMYK ekvivalentlori
ilo avazloyacak.

Registration color (Cosmewenue yseemos) rangin tasvir
modelins aid deyil.

coeCccCcoCcCC
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6.3. Kontur va obyektin icinin rang secimi

CorelDraw programi obyektin i¢ rongini doayismokla
yanas1 onun konturunu da ranglayir.

Bunun iiciin sadaco olaraq homin obyekt va ya kontur
qeyd edilorok rang palitrasindan lazimi rang segilir.

Rongi logv etmok lazim olarsa, onda obyekti geyd
etdikdon sonra X simgasindan istifads edilir.

Biitiin bu omoliyyatlari asagidaki sokildo oyani olaraq
gormok olar. Bunun iigiin bu dialog pancarasindan uygun olan
bolma segilir (sok. 6.3.1.).

_i, e

)] (Depamerp »

Sak. 6.3.1. Ranglar palitrast
6.4. Ranglar va palitralar

Dialoq pancerasinin yuxar: hissesinde yerloson sahade
dialoq pencarasi agilmadan 6nca olan rong, digari isa pancara
agildigdan sonra segilon rongdir. Bu pancaronin mahiyyati 152
hor iki rangi bir-biri ilo miiqayisa etmokdir.

Palitradaki ronglorin adlarim1 Name (HMwms) sahssindon
segmok miimkundiir.
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6.5. Ranglor qarisigt

Ronglori segmok iiglin  Uniform Fill (Oonopoonas
sanueka) dialoq pancarasinin rong gostericisi bolmasindan
istifada edilir (sok. 6.5.1.).

[ mzens| O
Mogens: |RGB
OrTeron
Il'&'ruyr\m’... -
Bapuaws:
Coetnee v
: - R
I i = T
| - ‘:: i Y e
Pamep: —={g 2 T — -
(26 s ranerpy ] [Dponerens ~ | [ ox ] [ omens || coma

Ssk. 6.5.1. Rang segimlari

Biitiin bunlardan sonra sadocoa olaraq uygun olan rongi
secmak lazim olur.

6.6. Palitranmin ekranda yerlasdirilmasi

Uniform Fill (Oonopoonas 3anusxa) va ya Outline Color
(Llsem xonmypa) dialoq pancarasinda palitrani doyisarkan bu 6z
tosirini CorelDraw programinin is¢i poncerssinda do gostarir.
Palitranin ekranda gériinmesinin miixtalif iisulu da var.

Palitram1 segmak tigiin novbati addimlardan istifads edilir.

G Window - Color Palettes (Oxno — Lleemosevie

nanumpbt) secilir.

O Agilan menyudan secilon palitra programin

torafindaki hissaya alave olunur.

Belaliklo do, programin poncarasind istonilon sayda
palitra slave etmak olur (sok. 6.6.1.).

sag
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$ok. 6.6.1. Rang palitralarinin proqramun isgi sahasinda yerlagdirilmasi

Ronglor palitrasini manipulyator vasitesilo do ekranin
istonilon hissesina yerlosdirmok miimkiindiir.

6.7. Obyektlarin rangla doldurulmast

CorelDraw programinda ronglo doldurmaq dedikde har
hanst gapali obyektin miixtolif formali rong axinlar, tekstura,
naxig va s. ilo doldurmaq basa diisiiliir. Istifadagi sablon
naxislardan basqa 6ziinamoxsus sablonlar diizalda bilar.

@4 Fill (3anuexa) alati vo onun menyusu bu amsliyyat
ligiin avozedilmozdir. :

Qeyd. Simple Wireframe (Vnpoweunnwviii kapxac) va ya
Wireframe (Kapxac) rejimi aktiv oldugda obyektin ronglo
doldurulmasini gdrmok miimkiin deyil.
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6.8. Ronglo doldurulmanin névlori

Istonilon obyekti miixtalif formada  ronglomok

mumkiindiir:

¢ Bir rang vs ya boz rongin galarlari;

@ Qradiyent;

@ iki va daha gox rangli naxislar;

G Rastr formath teksturalar;

G PostScript formath teksturalar;

G Xiisusi alqoritm vasitasilo yaradilmig teksturalar.

Bunun ticiin obyekti se¢dikdon sonra . Fill (3anuexa)

aloti vasitosilo homin amoliyyati yerina yetirmok olar. Bu
zaman bela bir dialoq pancarasi aglir (sok. 6.8.1.):

B Oanopoanassanmexa Casur+Fll
' DoHTaHHAR 331MBKa F11
m 3anuexa y30pom
M 32nmexa rexcrypoii

" P8 3anuexa PostScript
X beszanmnexy
5= User

Sok. 6.8.1. Fill (3anuexa) alatinin istifadasi

Qeyd. Obyektin konturunun rongini doyismok iigiin =4

grupundan Qutline (A6puc) — t Outline Color (LJeem
xonmypa) secilmolidir. Buradaki rong segimi Uniform Fill
(Cnnownas 3anuexa) dialoq pencerosindoki rong segiminin
eynidir.

Obyektin i¢inin va gargivasinin rongini segmok iigiin

Window (Oxno) — Dockers (Okno nacmpoiiku) — Color (Lleem)
istifada etmak olar (sok. 6.8.2.).

117



$ok. 6.8.1. Rang segimi
Qeyd. Color (LJeem) pancarasinin yuxari hissasinda olan

Show Color Viewers (Iloxazamb npozpammel npocmompa

yeemos) va ﬂ Show Color Palettes (Iloxazamv yeemogvie
nanumpet) hissolorina digget yetirmok lazimdir. Onlari aktiv
etdikdo rong niimunslori palitrasinin istifadesinin miimkiin
siyahisi va rong segimi pancarasi agilir.

6.9. Obyektin qradiyentla doldurulmast

Novbati  gokildo
miimkiindiir (sok. 6.9.1.).

miixtolif ndv qradiyent gérmok

Sak. 6.9.1. Obyektin gradiyentla doldurulmasi
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Hor hansi obyekti gradiyentlo doldurmaq iigiin onu qeyd

edib, é}' Fill (3anuexa) — Fountain Fill (Ponmannan sanuska)
secirik. Asagida griinon pancarada lazim olan parametrlari geyd
edib, istonilon gradiyentlo obyekti doldururuq (sak. 6.9.2.).

NapameTpel

Tun: Pagvanshoie - aa

Caswr ueHTpa e %0

o S : 7

ropusoHTaNM: 0 7 by e

Mo 0 tle, Caswr 0

BEPTUKANM: 3 Kpas:

LiseToBoi Nepexoa

9 fisyseTroti Hactpoica

- @

C = EY

UenTp C £ @
' Il '
: 3aroTosan: - @B ‘77?1:2'-'1-»':71)'; PostSoipt

Sak. 6.9.2. Fill (3anueka) — Fountain Fill (mcuﬁunau 3aHBKa)
CorelDraw programinda qradiyentin yaradilmasinin digor
tisulu iso E Interactive Fill Tool (Mumepakmuenas 3anuexka)
istifadasidir.
6.10. Obyektin naxisla doldurulmasi

CorelDraw programinda qapali obyektlori naxisla da
doldurmaq miimkiindiir. ©yani olaraq niimunani névbati sokildo
gormok miimkiindiir (sok. 6.10.1.).
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" )
an
Sok. 6.10.1. Obyektin naxisla doldurulmasi
Yenisini yaratmaq lazim olduqda iss Tools — Create —

Pattern Fill (Mucmpymenmor — Cozoams — Y3op) omri istifado
edilir (sok. 6.10.2.).

am ysopa & _- ERIETR g
‘ AsyxuseTrHos Hhramoe
.‘ @) MNopHoLmeTHLAT Cpenree
;i Boicoroe
‘Hi Nocne HaxaTwA Kona "OK" f
|| EcinenwTe ofinacts yaopa. |

Sak. 6.10.2. Yeni naxigin yaradilmasi

Obyekti naxisla doldurmagq tiglin onu qeyd etdikdan sonra
ovvalki amoliyyatlar ardicilligina riayat edilir. Bu zaman agilan
pancaradan uygun bdlmaler segilir (sok. 6.10.3.).

yoop, gy

Pamep
g 100,014 5

Bucora:  1000mMM D

Came crpoxswm cranblss |,

Sak. 6.10.3. Naxislarin istifadesi zaman agilan dialoq pancarasi
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6.11. Obyektin tekstura ilo doldurulmast

obyektlorin  tekstura

CorelDraw  programinda

doldurulmas: ii¢iin hamin obyekti qeyd etdikdon sonra @

ila
Fill

(Banusxa) — Texture Fill (3anusxa mexcmypoii) segilmolidir. Bu

zaman ekranda bela bir dialoq pancarasi ¢ixir (sek. 6.11.1.).

| 00 ¢ @
=

0 2 .

55 2 m !
T
9 2

il -

- 1

|

0 : @ ;

Lo l_l OM_H o ||

Sok. 6.11.1. Teksturanin istifadasi

Bu teksturani gobul etdikdon sonra obyekt asagidaki kimi

gortiniir (sok. 6.11.2.):

Sak. 6.11.2. Obyektin tekstura ila doldurulmasi
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6.12. Obyektin PostScript ilo doldurulmasi

Segilmis obyekti PostScript teksturasi ilo doldurdugda da
yuxarida sadalanan addimlara riayst edilmolidir. Bunu oyani
olaraq novbati sakilda g¢

3sesgbl
3eneHTpasa

| 3enenmieNvcTon kg
Wanomel LY
KamenCrena

/| |Keanpatel

| |Kosep

| T——
Mg 5

Saok. 6.12.1. PostScript teksturasinin istifadasi zamani agilan dialoq pancarasi
Bundan sonra homin obyektin goriintiisii belo olacaq
(sok. 6.12.2.).

Sok. 6.12.2. Obyekta PostScript teksturasinin tatbigi

Qeyd. Yadda saxlamaq lazimdir ki, obyekti PostScript ila
doldurdugda onu ¢ap etmok ancaq bu formati dostokloyan
printerds miimkiin olur.
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7. Mbtnin daxil edilmasi vo redaktasi

CorelDraw programinda miixtalif formali matnlor yazmagq
vo onlari redakto etmok, homginin yazilmis motnlors qrafik
effektlor do vermok miimkiindiir.

7.1. Fiqurlu va sada matn formalar

CorelDraw  programmda iki név moatn
mumkiindiir: sade (Paragraph) va fiqurlu (Artistic).

Motn daxil etmok iiglin asagidaki {isullarin birinden
istifado edilir:

¢ [s¢i sahado matni klaviaturadan daxil etmoklo;

yazmagq

@ Motnin  redaktesi rejiminds klaviaturadan daxil
etmokloa;

© File — Import (Daiin — Hmnopm) vasitasila hazir matni
daxil etmaklo;

¢ Miibadils buferindon matni kdgiirmokla.

Motn is¢i sahodo vo ya Edit Text (Pedaxmuposeamo
mexcm) ilo redakto edilir. Matnin parametrlori, yani, matnin
formati Text — Edit Text (Texcm — Peoaxmuposamv mexcm)
vasitosilo dayisilir. Bu amoliyyatlari xiisusiyyatlor paneli ilo do
yering yetirmok miimkiindiir (sok. 7.1.1.).
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Sak. 7.1.1. Text — Edit Text (Tekct — Penaxtuposats Tekct) dialoq pancarasi

CorelDraw programinin digor obyektlori kimi fiqurlu
motnlorin simvollarinin da kontur ve i¢ rongini doyismok
miimkiindiir. ©gor matn ayri ilo avazlonarss, onda artiq onu
redakto etmok miimkiin olmayacagq.

7.2. CorelDraw progranunda matnlarla islomak

CorelDraw programinda fiqurlu va sade motnin daxil
edilmasi bir-birinden miiayyan qadar farglonir.

Nozora almaq lazimdir ki, abzasi ancaq sado motn
rejiminds qoymagq olar (sok. 7.2.1.).
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Sak. 7.2.1. Matna abzasin goyulmasi

Fiqurlu matni daxil etmak iigiin névbati ardicilliga riayat
edilir.

2\

Alatlor panelindon A Text (Texcm) simgasi sixilir. Daha
sonra isa kursoru lazim olan mévqgeds saxlayaraq matn daxil
edilir. Bu zaman manipulyatorun gostericisi ‘A formasini almis
olur. Manipulyatorun sol diiymasini sixarken matnin daxil
olunaca@ yeri gostaran kursor ekranda 6z oksini tapir. Novboti
sotra kegmok iigiin sadaco olaraq Enter diiymasindan istifada
edilir. Bundan sonra motni redakto vo format etmak
miimkiindiir. Fiqurlu matni adi obeykt kimi biitlinliikls istenilon
rang va ya qradiyentlo doldurmaq, hamg¢inin istonilon istiqgamata
yonaltmok, hor hansi obyektin konarina da yerlosdirmak
olur.miimkiindiir.

Sado motni daxil etmok ii¢lin iso onun yerlogocoyi

R

Pick Tool

¢orgivoni yaratmaq lazimdir. Daha sonra iss onu
(Buibop) ila istonilon yera g:akmsk olar.

Alatlor panelindon [&3] Text Tool (Texcm) simgasi sixilir.
Manipulyatorun gostaricisini matnin yerlasacayi sahanin
yuxari sol hissasinda yerlogdirmak lazimdir. Manipulyatorun sol
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diiymosini sixili saxlamagla onu horoket etdirdikco ekranda
qiriq xatlor goriinacak.
Ogor motn biitiinliiklo ekrandaki ¢argivays yerlogmirsa,

bu zaman E Pick Tool (Beibop) ilo onun odlgiisiinti doyismok
olur. Corgivanin odlgiisiinii doyisarken sriftin Sl¢iisiiniin ona
uygun olaraq doyismasi iigiin Alt sixili olmalidir. Buna misal
olaraq asagidaki niimunani gdstormak olar. Ikinci saklo digqat
yetirdikds, matnin Slgiisiiniin g¢argivays uygun olaraq artdigini
da miigahids etmak olar (sok. 7.2.2. a vo b)

4 E OTmNewP.omm =) T B XU

4 £ O TimesNewRoman - B > B ZF U B

Sak. 7.2.2. Matnloarla i
Bir ne¢o ¢orgivads yazilan sads matnlori bir-birilori ila
olagoli formada horokot etdirmok ve ya olgiisiinii doyismak
lazim olduqda asagidaki ardicilliga riayat edilmalidir:

@ Sado motn daxil etmok tigiin ¢argiva yaradib, bir nega
ciimlo yazilir. Ancaq digqst etmok lazimdir ki, matn
¢orgivaya yerlasmasin.

@ Sonadin bos hissasinds ikinci gargiva yaradilir.

o
o ! Pick Tool (Buibop) ila birinci ¢argiva geyd edilir.

Corgivenin yuxari hissesindoki diizbucagh L1 bos
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olmalidir, asag: hissado iso 8 olmahdir. B isarasi
matnin hamin hissays yerlogsmadiyini gosterir. Matn
homin hissaya tam olaraq yerlosdikds iso asagidaki
diizbucagli bos olacagq.

© Corgivenin  asagisindaki [ simgosi  iizorinds
manipulyatorun sol dilymssini sixili saxlayib ikinci
hissaya toraf gcokmok miimkiin olur (sok. 7.2.3.).

Tl N =
\AZTGRBAYC I lilenkniTe 3gecs
AI\ MLL’ LI € NOMOLLBIO
ELI\‘ILGR IMHCTPYMEHTa BBOAR |
_Jl TexcTa, Yrobh

= = = : goGaswTs MpocToi |

Sak. 7.2.3. Matnin digar hissaya kogiirilmasi

Manipulyatorun sol diiymasini ikinci ¢argive tizerinds
vuranda avtomatik olaraq yenisi ilo alago yaranacaq. Bu zaman
birinci ¢argivada yerlosmaysn moatn ikinciys daxil olacaq
(sok. 7.2.4.).

AZIORBAYCAN

MILLI ;
ELMLOR

AKADEMIYASI

o .

Sak. 7.2.4. Matnin bir hissaden digerina kegiriime amaliyyatina nimuna

Ogor ikinci gargivae avazina bos yerde manipulyatorun sol
diymasi sixilarsa, onda biitiin is¢i sahoni shats edan iri hacmli
carciva cakilacak.

Bu qayda 1ls ¢ar¢ivanin ikincini figlincii ils va s. baglamaq
olar.

Moatn c¢orgivalori arasindaki olagoni logv etmok iigiin

hamin g¢orgive iizorinds |44 isaroesini sixmaq lazimdir. ©gar
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sadaca olaraq gargiva logv edilerse, onda ora daxil edilmis moatn
doa silinmis olacaq.

Ayri-ayr1 sohifolords olan motn gorgivalerini bir-birina
baglamaq liciin ardicilliq yuxaridak: qayda ilo gedir. Kursorun

gostaricisi = gorkomini aldigdan sonra manipulyatorun sol
diiymosini ikinci ¢orgivenin yerlosdiyi sohifonin nomrasi
lizorinda sixmaq vo matn gargivasini geyd etmok lazimdir.
Oksar hallarda matni onun {igiin ¢okilmis ¢argivenin igine
tam formada yerlogdirmok lazim olur. Bunun li¢iin iso névbati
sokildoki ardicilliga riyast edilmalidir (s0k.7.2.5.).
b
i redakoninda 55as anlagis obyoke
anlanudir. Ditz xatl, ayri, dizbueagh, qupal ayriy
Foxbucaglt va s, bu kimi tosvirin clementlori obw:m-
adlamir. Bela ki, bir nega dbyektin birga istiludasi |T-a.

Yeni obyekt yaratmag milmkiindtr. Bu zaman t|cyr:
adi formalioby ckt daalina bilar.

[N },_.] Eepumm N0 GATOBEIM NUHMAM
J2 Npeofpasoeams £ Guryproii texcr Ctri+FB
& Npeobpasosars & xpueyo Crt-Q
Caenars Texcr Beb-COBMECTHRMBIN
| & Opgorpagua.. Ctl-F12
;31 Texcr & panxy } : i
4 Omesrs Vamenums npoctoii Texcr Ctrd+Z E
S< Bupemms Ctrl+X g
& Konupceams ceC |
i Ysamms Yaznume
@ Enoxwpoeate cfuexr
Dopagox *
Crunu ofsexton 3
Useroesie cam ¥ '.
Cosucn Wnrepriera » !
Hapomerme sanvexn
Ceovicrea ofwexts Alt+Enter

Sak. 7.2.5. Cargivaya matnin yerlasdirilmosi

Naticoeda bela goriintii alinacaq (sok. 7.2.6.):
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anlamldlr Diiz xatt, ayri, duybucaqh qapah ayri,;
t;oxbucaqll va 5. bu kimi tosvirin elementlori;
pbyekt adlanir. Bela ki ®bir nego obyektin birgs:
istifadasi ile yeni obyekt yaratmaq miimkiindiir;
:Bu zaman qeyri-adi formali obyekt da alina bilar. iw

Sak. 7.2.6. Omaliyyatin naticasi

7.3. Moatnin niisxasinin ¢ixarimasi

Windows omaliyyat sistemindo CorelDraw programina
hor hansi basqa programdan motn yerlagdirmok miimkiindiir.
© Bunun {¢lin homin motni mibadilo buferino
yerlosdirmok lazimdir.

© Daha sonra ise CorelDraw programinda [43 . Text Tool
(Texcm) ilo motn ¢ar¢ivasi yaradilir.

O Standart paneldo = Paste (Bcmasumy) vasitasila
motn kursorun durdugu mévgeyas daxil olunacagq.
@ CorelDraw programinda fiqurlu motni yerlasdirmok

tctlin do LA - Text Tool (Texcm) alati seg¢ildikden sonra

motnin daxil olunacag: yers kursoru yerlosdirarak, =
Paste (Bcmaeumy) istifads edilmalidir.

Bu zaman sads va ya fiqurlu matn rejimi se¢ilmozsa, onda
homin matn obyekt kimi daxil olunacaq. Ona gors do ona matn
effektlori totbiq edils bilmoyacak.

Ogor motnin formati CorelDraw proqrami torofindon
gabul olunursa, mas., Microsoft Word olarsa, onda motn File —
Import (@aiin — Hmnopm) vasitesilo yerlosdirilir. Bu zaman
tabulyator, abzas va s. bu kimi format omaliyyatlari oldugu kimi
qalir. Homin panceradon Xmsa ¢atina (File Name) lazim olan
faylin adi segilir. Uygun olan hisss segilorok, moatn fayla daxil
edilir.
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7.4. Mbatnin secilmasi

Miixtalif alatlor vasitosilo matn obyektini biitiinliiklo vo
ya mioyyon hissosini qeyd edorak onun simvollarinin
atributlarin vo ya fragmenti logv etmoak olur.

[&] Pick Tool (Bwibop) ilo matni CorelDraw programinin
digar obyektlori kimi biitiinliikklo qeyd etmok olur. Bir nego

obyekta eyni format tatbiq etmak tigiin - Pick Tool (Bwibop)
alotin kdmoyilo onlar1 birgs geyd etmak lazimdir.

. Text (Texcm) aloti ilo sade va fiqurlu motnlorin
istonilon fragmentini segmak olur.

7.5. Mbatnin formatlasdirilmasi
Moatni daxil etdikdon sonra onu miixtalif tisullarla format

N
etmok olar. Text Tool (Texcm) alati segilorak moatn yazilir vo
lizorinde manipulyatorun sag diiymesini vurdugda asagidaki
sokilda goriinen dialoq pancarasi ¢ixir. Bu dialoq pancarasinda
motnin  xiisusiyyatlorini, rong stilini va s. doyismok olur
(sok. 7.5.1.).

CORELDRAWL..... ..,

Crwm ofwexros 3
Useronse crem
A Bypowan AreFL2
34 Bunpassm reccy
Permcrp »
B OQpdorpagua CirleF12
B [pssanea_
B Ieapre

& DuickComect
wl Pegwerwposamsrvencr—.  CirbeCaparsT
Cacilcras obverns A+ Enter

Sak. 7.5.1. Matnin xiisusiyyatlari

Daha sonra iso motni fiqurlu formaya g¢evirmok lazim

oldugda, matn ks Pick Tool (Hncmpymenm ewvibopa) aloti
vasitasilo qeyd edilir vo yenidon manipulyatorun sag diiymasi
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vurulur. Bu dofs agilan dialoq pancarasi iso avvalkindan fargli
olur va bels bir goriiniiso malikdir (sok. 7.5.2.):

CORFI:NRAW:

Tnn dpeinas
3 Npgobpasoesn & npocrod ey s |
4 Npgobpazosars & kpuayo Ctrt=Q
B Opgorpagun Crt-F12
H  Uowm Coumn CoeZ |
&< Bupeun Cotex |
[ Kormpousn Cw-C |
B e Yaame
@ Bacmpossn obuern

Oopaace

Crumn ofwerron

Ueeroewe crumm

Ceninmn Wnrepmera

Wm

Ceoicras obwerrs Maefrte |

Sak. 7.5.2. Matn qutusunun ayri ilo avazlanmasi

Moatni sada formaya gevirdikda iso goriintii asagidaki kimi
olacaq (sok. 7.5.3.):

Sak. 7.5.3. Sada formali matn

Belaliklo da, matn iiglin lazimi forma segildikdon sonra
amaliyyat davam etdirilir.

Biitiin bu atributlarin qiivvays minmasi ligiin Tools — Save
Settings As Default (Hncmpymenmor — Coxpanume Hacmpoiixu
no ymonuanuio) istifads edilir (sok. 7.5.4.).
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En =y biitiin omoliyyatlari aparmaga icazd Verlr. Bl{rgda hatta sada
I Ehemotia 7570 e moatni fiqurlu matns va torsine ¢evirmak, ham¢inin motnin yazi
g i.,,m:w e o registrini do doyismok miimkiindiir. Bu omoliyyati névbati
Nposepes weerce . B sokilds ayani olaraq gérmok miimkiindiir (sok. 7.5.6.).
Aucpersep asmmx obuexton
Aucneraep tuice CuteR2 :
Oaeranms
UgeTotaie cunm CreF6
B Pesscop namap..
Cruam glventos Cut=F5
Cgmaame » >
EL  Zemycrwrs macpoc..
; E
: Sak. 7.5.4. "{mi.tarfzimlamalrin saxlanilmasi . : 3 7 Sak. 7.5.6. Motnin registri
Motnin redakto rejiminin vo faylin avtomatik olaraq bir Homin omoliyyati motnin redakta pencarasindo yerino

miiddotdan sonra yaddagda saxlamlmasi iigiin ngvbati sokildoki yetirdikds isa belo bir goriintii alds edilir (sok. 7.5.7.):

e A S AR
Gk Coxpanuts i
‘Mernrrep AnTocovpantree
m : 9] Amvocoponenae camane: 20 - e
Mewmawe & ebuextar Beer, 4
Liwrsmecae Ranas B 8 onpeAenere NanTE
gy e LT
Risdpiniaiz i Cilsersiena] | ofiscg... | [
VBA | {
I s Conpavaims Sreuresll BAZ TEXCTA |
- Teser & Conpararmy TencTa |
Il.. n: #la - |
- HaCTDOG ; |
Tankfsiind ) Compaats pesepmme Koe0 :
- Kioeeim st |
*LipeTosaa nanR | =
- MNpvinawcerane |
1 foxywent 1
&l Ofutie .
| S () () (o) (Comen ] [coma |
A : i | S prosp——
=] omen | }_g,_,r } | Paunp ’ Kax 8 npeanoxes s
= e e L3 d Hasima Texcr—. | Haoxomil perucTp
Sak. 7.5.5. Matnin redakta rejiminin va faylin avtomatik olaraq saxlanilmasi ¢ S l
fcci ; | Opgorpagma.. S LR
Isgi sahodo vo ya Text — Edit Text (Texem - PRI | . mvmem peruce
Peoaxmuposeamv mexcm) dialoq pancerasinds matnin redaktasi ' o
aparilir. Bu dialoq pancaresinin istifadesi matnler iizorinde ¥ Orospanm nmem
Napasserpes reccra_
132 Sak. 7.5.8. Matnin redakts dialoq pancarasi
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7.6. Simvollarin atributlarinin dayisdirilmasi

Text — Character Formatting (Texcm — @opmamupoearue
CUMBON08) menyusunun Character Formatting
(Dopmamuposarnue cumeonos) (bu amoliyyati Ctrl+T ilo do
aparmaq olar) omrini agan zaman ekrana ¢ixan dialoq
pancerasinde geyd olunmus moatnin vo ya motn ¢argivasininin
atributlarin1 doyismak olar (sak. 7.6.1.).

Sak. 7.6.1. Simvolun xisusiyyatlarini gdstaran dialoq pancarasi

Ekranda goriinon dialoq poncarssini otrafli dyrendikdo
simvollarin atributlarmni tamamils doyismak miimkiin olur.
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7.7. Simvollar arasi masafalorin daqiq tayini

Simvollar arasi mesafolori doqiq toyin etmok dgln
kerning adli amoliyyatdan istifado edilir. Kemingi sada va

fiqurlu matns tatbiq etmak olur. Bunun ii¢iin is9 tv Shape Tool
(Popma) alatindon yararlanmaq miimkiindiir. Onun vasitasila
simvollar aras1 moasafoni deyismok miimkiindiir (sok. 7.7.1.).

[

Sak. 7.7.1. Simvollar arasi masafonin tanzimlanmasi

Sokilden  goriindiiyii kimi motndoki harflori homin
cor¢ivanin istonilon hissasinda yerlosdirmak olar. Bunun ti¢lin

1S9 Shape Tool (Popma) alotini segdikdon sonra hor bir
horfin yanindaki kigik kvadratlar horokot etdirmok lazimdur.
Qeyd. Simvolun miqyas etibarile 6l¢iisiinti doyismak ti¢iin

™

X Zoom (Macwmab) alotinden istifads edilir.

7.8. Bir neca siitunlu sada matn

CorelDraw programinda sads meotni bir ne¢o siitunda
yazmaq mimkiindiir. Bu zaman siitunlarin 6l¢iistinii ds forqgli
etmoak olar. _

Matn corgivasine iri hacmli matn daxil etdikdon sonra
Text — Columns (Texcm — Konowxu) vasitasilo ekrana c¢ixan

dialog pancarssinds lazim olan tonzimlomalari yerina yetirmak
mumkiindir (sok. 7.8.1.).
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7.10. Siyahi formalt matn

CorelDraw programinda motni siyahi formasinda yazmagq
miimkiindiir. Bunun ii¢lin matn ¢argivasi ¢okilir, daha sonra isa
Text (Texcm) — Bullets (Mapkepwi) omri istifado edilir. Bu
omoliyyati paneldon do yerins yetirmok olar (sok. 7.10.1.).

| O wingdngs
Sok. 7.8.1. Siitunlu yazi | y Crwman: ® 'vj
7.9. Tabulyator va abzas P by

Tab (Bxnaoxu) dialoq pancarssi sade matndo tabulyator
va abzaslari tonzimlayir (sok. 7.9.1.). F

et

[¥] Mcnonb3oBaTh CTUAL OTCTYNA ANA CCKOB C MAPKEPaMA

|

| WHTepsan
OT TeKCTOBOI PaMiKi A0 MAPKepa: 00mm -
OT MapKepa Ao Texcra: 5,526 MM 2 ]

= Sak. 7.10.1. Text (Tekcr) — Bullets (Mapxepst)

G : 1| Novbati sokilde olan formada motn yazmagq, yani matnin

ﬁi':zg:: : : R ilk horfinin digorlorindon daha boylik olmasi tiglin yena da 7ext

127,000 1 (Texcm) menyusuna miraciot edilir. Ancaq bu dofo Drop Cap
(byxeuya) omri segilir (sok. 7.10.2.).

| Yaamm | [

[¥]Opoaworp

Sok. 7.9.1. Tab (Bnagku) dialoq pancorosi
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Sok. 7.10.2. Drop Cap (Byksuua) dialog pancarasi

Sokildan goriindityti kimi Number of lines dripped (Hucno
cmpox) satirlorin sayini, Space after drop cap (Humepean nocne
6ykeuywt) ilk harfdon sonraki mosafoni toyin edir. Use hanging
indent style for drop cap (Mcnonv308ame cmune omcmyna ons
6yxeuywt) isa ilk harfin biitiin matndon sol terafds yerlogacoyini
bildirir (sok. 7.10.3.).
rafikanin kodlagdiriimas tasvirin gox xirda 6iciilii ndqtolordan:

toskil olunmas: prinsipina asaslamb. Adi halda ag-qara tasvir:
' bitlarla (0, 1) gostarilir. Sifir kimi ag rang, bir kimi iss qara rong
i qobul edilir. Rongli tosvirlor iso miixtolif ronglordon gotiirilmiis
i noqtolordon ibarstdir. Bu zaman tosvirin hor nogtesi kompiiterin;
i yaddasinda bir deyil, bir ne¢a bitlorlo toqdim olunacaq. Hor bit
noqtanin kodlagdirilmas: {igiin ayrilms bitlarin sayindan asili olarag;
: tosvirds ikidon (qara va ag) bir ne¢a milyardadok rong ola bilor. Tabii:
{ ki, tam dolgun rongli sokillor iigiin yaddasda iri hacmli yer
i aynlmalidir. :

Sok. 7.10.3. Drop Cap (byxsuua) istifadasi
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7.11. Mbtnin yerinin tayini

CorelDraw programinda matnin yerinin avtomatik olaraq

toyin olunmasi ii¢iin A Text Tool (Texcm) aktivlasdirildikdan
sonra Align To Baseline (BbipoeHsamb no 6azo6bim JUHUAM) VI
Straighten Text (Boinpsmums mexcm) istifads edilir. Bittn bu
smoliyyatlar1 Text (Texcm) menyusundan da agmagq olar.

7.12. Mbotnin rangi

CorelDraw proqraminda matnin rengini doyismak iigiin
sadaca olaraq hamin motni geyd edarsk, palitradan lazim olan
rongi segmoak lazimdir.

Onu da qeyd edok ki, motnin rongini yazmaga
baglamazdan onco do segmok olar. Homginin matnin
simvollarinin konturunun rangini do deyismak miimkiindiir.

7.13. Mbatnin formatinin kociiriilmasi

Bir motnin atributlarimi digarina kogiirmok tiglin Edit —
Copy Properties From (Ilpaska — Konuposambw ceotcmea)
istifads edilir.

Bunun iigiin asagidaki ardicilliga riayat edilmslidir.

& Stili doyisdirilocok bir vo ya bir negs matn obyekti

geyd edilir.

G Edit — Copy Properties From (IIpaska — Konupoeamb
ceoticmea) omrini verdikds, Copy Properties
(Konupoeanue ceoticmeg) dialoq pancarasi agilir (sok.
L13T)
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Sak. 7.13.1. Bir moatnin atributlarinin digarina kogtirilmasi
@ Acgilmis bu pancorads lazim olan bdlmaler secildikdon

sonra manipulyatorun gdstaricisi g gorkamini
alacagq.
@ Daha sonra iso atributlari kogiiriilocok motn qeyd
edilir. Qeyd edilmis hissonin formati doyisocak.
Bu omoliyyati basqa tisulla da yerino yetirmok
miimkiindiir.

G Pick Tool (Bwibop) alati segilir. Manipulyatorun
sag dilymesi sixili olmagla kursor xiisusiyystlori
kogiirtilocok obyektin tizerinds yerloagdirilir. Bu zaman
kontekst menyu agilir.

O Moatnin xiisusiyyatlorini ayri-ayri1 koclirmok miimkiin
olmadig: li¢iin Copy All Properties (Konuposamv ece
ceoticmea) vasitosilo homin omoliyyat aparilir.

7.14. Miixtaolif istigamatli matn

CorelDraw proqrami fiqurlu motni istenilon trayektoriya
(diizbucaqli, ellips, ulduz, diiz vo ya oyri xott vo s.) iizrs
yerlasdirmays imkan verir.

Bunun ii¢lin ilk olaraq homin motni oyri ilo avazlomok

lazimdir. Daha sonra iso Text — V Fit Text To Path (Texcm —
Texcm e0one nymu) omrindon istifads edilir. Xiisusiyyatlor
panelinden do homin parametrlori doyismok miimkiindiir
(sok. 7.14.1).
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Sak. 7.14.1. Fiqurun kenarina matnin yazilmasi

Oyri xoft {izro ancaq bir sotirden ibarst motni
yerlosdirmok olar. Bir nego sotirlik moatni yerlosdirmok
istodikds ise, matn bir satir formasina gevrilacak.

Sokildon goriindiiyii kimi, motnin hasiysladiyi obyekt va
6zii bir-biri ilo olagalidirlor. Yoni obyekt (motn) tlzorinds
aparilan har hansi emoliyyat matno (obyekt) do aid olacaq. Bu
slageni logv etmok iigiin homin qrupu qeyd etdikdon sonra
Arrange — Break Text Apart (Ynopaoouume — Pasveounumb
mekcm 60ons nymu) amrindan istifads edilir. Matni adi formaya
cevirmak lazim olduqda isa Text — Straighten Text (Texcm —
Buinpsmums mexcm) amrinden yararlanmagq olar.

Hor hansi bir ayri iizro matni yerlogdirmok iigiin novbati
addimlara riayst edilmolidir:

¢ Tam va ya gisman gapali olan ayri ¢akilr.

G A Text Tool (Texcm) alati segilir.

@ Manipulyatorun ~ gostoricisini  ayrinin  konturunda

yerlasdirdikdo * & gbrkomini alacagq.

G Kursoru lazim olan mévqeds saxladiqdan sonra matn

azilir. Yazilmis matn oyrini ohataloyacak.

(%] alati vasitesilo matni qeyd etdikdon sonra format
etmok miimkiin olur.
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G Ctrl sixili oldugda matn ayri ilo birgoe qeyd edildikds
xususiyyatlor panelindes motni doyismok tigiin olan
idarsetma elementlori goriinacak.

Ctrl sixili  oldugda yenidon motn  iizarinds
manipulyatorun sol ditymesini bir do sixdigda ancaq matn tokco
0zl segilir vo bununla da onu redakts va format etmok miimkiin
olur.

Artiq yazilmig olan motni oyri iizro yerlosdirmok lazim
olduqda asagida sadalananlari yerina yetirmok lazimdir:

& Manipulyatorun sol ditymesi matn {izorindo sixilir.

O Manipulyatorun sag ditymasi sixili olmaqla gostaricisi
oyri tlizerindo yerlogdirilir. Ekrana ¢ixan kontekst
menyudan Fit Text To Path (Texcm edons nymu)
segilir vo bu zaman homin matn ayrini shatslayacak.

Oyri {izro motnin yerlogdirilmasinin digor iisulu isa
beladir:

@ Motn biitiinliikle geyd olunur.

G Fit Text To Path (Texcm 6donv nymu) amri segilonda

manipulyatorun géstoricisi * & gérkemini almig olur
va bu zaman oyri iizerindo matnin yerlogacayi yerdo
manipulyatorun sol diiymasi sixilir. Belalikla da, matn
homin trayektoriya iizra yerlogacak.
Moatni lazimi trayektoriya iizra yerlosdirdikdon sonra
homin obyekti Edit — Delete (Ilpaska — Yoarums) va ya
klaviaturadan Delete vasitasila logv etmak olar.

7.15. Sada matnin ¢argivasinin formasinin
dayisdirilmasi

CorelDraw programinda sado formada yazilmis matnin
gargivasini doyismok miimkiindiir. Bunun iigiin sadaca olaraq

istonilon formali qapali oyri ¢okdikdon sonra Text Tool
(Texcm) segilorak motn yazilir. Ancaq bu zaman digqat
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yetirmok lazimdir ki, manipulyatorun gostaricisi
almis olsun (sok. 7.15.1.).

o

{? gore} Ny

raw vektor AN
rafikasi %
X

{\.‘h, 3 ,,»l"/

Sok. 7.15.1. Qapali ayrinin daxilina matn yazmaq

7.16. Obyektin sada matnla ahatalonmasi

formani

CorelDraw proqraminda matn istonilon obyekti shataloya
biler. Bunun {igiin matni yazdigdan va obyekti ¢okdikdon sonra
manipulyatorun sag diiymasini vuran zaman agilan kontekst
menyudan - Wrap paragraph text (Obmexanue mexcmom)

sec¢ilmolidir (sok. 7.16.1.).
B

fBu programun goriinligli do digarlering
oxgardir. Burada da saygac, simgalar, |

acilan siyahtilar va s.
war. Bu idaractma
cleme ntlari .
pancld 2 yerlagib.:
Hamin / pancli da
ekranin istonilon |
yerinda yerlagdirmak !

miimkiindiir. Proqramin yuxari

‘hissasinda menyu satri yerlasir. Mcnyui

satrindan asagida standart amrlar

toplusu olan panel yerlagib. Buradaki !
Isimgalar vasitasila yeni fayl yaratmag, 5

$3ak. 7.16.1. Obyektin sade matnla ohatalanmasi
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7.17. Moatnla is prosesinin aparimasi

CorelDraw proqraminda matnlorlo islomak tigiin Tools —
Customization — (Mncmpymenmvr —  Hacmpoiika) — dialoq
pancarasinin Options (Ilapamempoi) — Text (Texcm) hissasing
diqqgat yetirmok lazimdir (sok. 7.17.1.).

- Obwue

Sak. 7.17.1. Options (llapamemput) — Text (Texcm)
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7.18. Matn haqqinda statistik malumatlar

Text (Texcm) — Text Statistic (Cmamucmuxa) vasitasilo
motn haqqinda  statistik molumatlari  slde etmok olar
(sok. 7.18.1.).

. GOZOLOVA | Yem=e
111 croe: 2 4 |
1 : il
iloluml;n\remeWu: :::m i
_ Vo) iameme) |

| Sak. 7.18.1. Matn hagqinda statistik malumat
7.19. Matnin sanaddan ¢ixarimast

Redakto olunan gokildoki motni adi motn redaktorunda
saxlayaraq CorelDraw proqramina daxil etmok olur. Bunun
liglin novbati ardicilliga riayst edilmalidir:

Iri hacmli sonadlarls isloyarken File — Export (Paiin —
Ikcnopm)  segildikde agilan  Export (Oxcnopm) dialog
pancarasinde Coxpanums xax (Save As) segilir. Daha sonra isa
faylin saxlanacag yer vo Word programinin formati segilorak
Export (Oxcnopm) sixilir.

145

https://t.me/eSources



8. Sonadin ¢ap olunmasi

CorelDraw proqraminda isloyarken yaradilan hor bir
faylin sonda ¢ap olunacagini nezers almaq lazimdir. Adaton bu
programda vizit kartlar, firma blanklari, reklam plakatlar,
brosiir vo s. hazirlanir. Sadalanan biitiin bu fayllar vo orada
istifado olunan ranglarin ¢apda qenstbaxs olmasi ligiin istifade
olunan monitor, printer vo skanerin rangleri oldugu kimi gabul
etmoli vo Stiirmolidir.

Yaradilan fayli ¢apa hazirlayarkon bozi niianslari nozara
almaq miitloqdir. Monitor har tosviri qurmizi, yasil vo gdy
ronglorin garigiginda gosterir, gap zamani ise mavi, ¢ohrayi, sari
vo gara rang qarigigindan istifads edilir. Bu iso ekranda goriinan
rongin ¢apda eynilo ¢ixmamasina sobab olur. Naticonin
keyfiyyatli olmasi ii¢lin monitor ve printerin tonzimlomolori
nozaras alinmalidir. Bunun tigiin isa CorelDRAW programinda
ronglarin idars olunma imkanlar: var.

8.1. Fayla capdan avvalki baxis rejimi

CorelDraw programinda goriilon isi ¢ap etmomisdon
gabaq neco goriinacoyine baxmaq lazimdir. Bunun iigiin iso File
— Print Preview (®@aun — IlpedsapumenvHulii npocmomp)
istifado edilir (gok. 8.1.1.).
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Sok. 8.1.1. Print Preview (IlpeneaputensHeiii npocMoTp)

Sokildon goriindiiyii kimi, fayli ¢cap etmadon dncabaxisi
zamani bazi tonzimlomaleri doyismak mimkiindiir. Mas., sol
torafdaki alstlarin birincisi ils ¢ap edilocak obyektin yeri toyin
edilir.

Novbati sokilda isa ¢ap edilocak obyektin sohifanin hansi
hissasinds yerlosmayini toyin etmok iisullar1  gOstarilib
(sok. 8.1.2.).
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Sak. 8.1.2. Cap zaman faylin yerlagma yerinin tayini ta Shapeiteed ]

Biitiin tanzimlomalardan sonra fayh ¢ap edarkon, General
(Obwue) dilaoq pancerasi agilir. Dialoq pancarasinda printerin

ad1, ¢ap edilocok sohifa, niisxalerin sayi toyin edilir, ronglor |
tonzimlanir. Hatta sohifonin némrasini, fayl haqqinda malumat
va s. ¢ap etmok miimkiindiir (sok. 8.1.3.).

Sak. 8.1.3. Cap tonzimlamalari
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Sol torafdaki panelds olan Pick Tool (Bvibop) alatinin
kémoyilo soklin yerini sohifado doyismok miimkiindir. Bu
zaman sohifads olan biitiin obyektlor yerini doyisse do, bu,
ancaq ¢ap olunacaq soklo aid olacaq.

rongli vo ya boz rongin tonlarinda cap se¢imini
aktivlosdirmok iiglin nozorde tutulub. Mirror (3eprxanvroe
ompaoicenue) biitiin sokillori sohifodo giizgli oksolunmast
formasinda gostorir. Novbati sokilds iso nainki faylin &ziiniin
capini, hotta sohifalorin némrasini, fayl hagqinda molumat: da
¢ap etmok miimkiindiir (sok. 8.1.4.).

e iR e
i —— PG i =
Obuse | ser [ © [ Maxer | Aor nogroroaxa | # 1
Bymara/nnarxa MeTKI CoBMELLEHUA
VHBEPTHOOBATE [T iNevaTaTs HaTK COBMEWEHNA
s ks
3epRANSHOE OTPANEHNE -l
Coegenus o dadine

4| Meuatats ceenenns o daline

| MeuaraTs Honepa crpated B o
8 npeaenax CTpateLsl 5 }
25 - |
[
MeTru ofipesajauba CyBavexpeTMIaA MIOBPEKEHIR |
i et v
MeTi obpezajoruba |LiseT M oTTEHKN ceporD 20| (5 ot
FONBKG 3 NDegenami —_— 1 I TOMEK HB
|| Moroxpantsiii: 1 100. 3
MeTin 8 ofsexTsl
O e Ve i L Sl e AU DT L ey

Sok. 8.1.4. Capin miixtalif imkanlar

CorelDRAW programinda sonadin ¢ap1 bir qader
miirokkab prosesdir. Bels ki, adi vizit kart vo ya tobriknama ¢ap
etdikda, bir sshifads bir negasini yerlosdirmak lazimdir. Bunun
liglin iso miitloq Print Preview (IIpedsapumenvHuiii npocmomp)
omrindon istifads olunmalidir. Bu rejimds biitiin tonzimlomalari
apardigdan sonra ¢ap etmak daha rahat olur.
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Istonilon fayli gap etmok iigiin Ctrl+P ciitliiyiindon va ya
File — Print (Daiin — ITeuams) omrindon istifade edilir. Bu
zaman bela bir pancaro agilir (sok. 8.1.5.).
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Sak. 8.1.5. Cap dialog pancarasi

Homin pancaorado lazim olan bélmoleri aktivlesdirmak
olur, yoni hansi sohifs, geyd olunmus hissa va s.

8.2. Olgiilorin verilmasi va saklin yerlosdirilmasi

Print (Ilevamy) - Layout (Maxem) bolmasi vasitasilo ¢ap
zamani soklin Olgiilorini vo yerini doyismok miimkiindiir.
Burada niisxalorin sayini da tonzimlomak olur.

8.3. Capdaki sohvlarin arasdiriimast

Print (Ilevamv) —Issue (Ilpobnemwi) bOlmosi vasitasila
¢ap zamani yaranan sohvlar hagqqinda melumat almaq olar. Bu

zaman homin hissado == isarosi gOriiniir. Burada yuxari
hissado problemlorin sayi, asagida ise onlarin otrafli izahi

verilir. .__,ﬁ-._ isaroni goérdiikkdo homin faylin 6ziino gayidarag,
homin problemi aradan qaldirmaq lazimdir.
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9. Xiisusi effektlar 9.1. Obyektlarin ayilonlor vasitasila redaktasi

CorelDraw proqraminda Effects (3¢pgpexmsr) menyusu

itasi ktlori ' Cned .
vasitasila, agilan - xibust eteld Qe ol S SR nel = tv Shape Tool (®opma) alatinin istifadssidir. Digar tisul isa

imkanlarindandir. Homin effektlor asagidakilardir: : . {9, ; Lo ] ' .z
© Add Perspective (JJo6agume nepcnexmuey) — obyektin obyekta ayilanlarin totbiqi ilo yerins yetirilir. Oyilonlarin tatbigi

perspektivini (oyilmo imkanini ) yaradir.
G Envelope (Oeubarowas) — ayilon obyektin dilyiin

Hor hansi obyektin formasini doyismo tisullarindan biri

zaman1 L\®| Shape Tool (®@opma) alstindon istifads edorkan
corgive alinir. Oyilonlorin sokkiz adod diiyiin négtesi olur.

noqtalorini horokot etdirmoklo obyekti “dagidir”. Bu
zaman tosvir sanki dartinmig saoth iizorindo g¢okilmis
olur vo onun kenarlarindan dartdiqca sokil do onunla
birgs dartinmis olur.

» Blend (Ilepemexanue) — obyektin bir rong va formadan
digorine hamar formada kec¢idine imkan verir. Bu
metod kolgo vo isiq zolagiin salinmasi iigiin istifado
edilir. Homg¢inin obyektin hacminin modellogdirilmasi
va ya obyektlorin bir trayektoriya iizra eyni barabarda
yerlosdirmasi iigiin istifads edilir.

2 Extrude (O6wem) — obyekti igdl¢iilii formata gevirarak
obyekti vo onun sathini dayisir.

Contour (Ilooobue) — obyektin konarinda konsentrik
formalar yaradir. Kartoqraflar bu iisuldan topografik
xaritalor ¢gokon zaman istifads edirlar.

Homin diiyiin noqgtoleri ilo obyekti istonilon istigamoto toraf
dartmagq olur.

Obyektin oyilonlarlo redaktesinin dérd novii var. Bu
rejimlor oyilonin vo onun daxilindoki obyektin formasinin
doyisdirilmosi isulunu toyin edir. Birinci li¢ rejim adston
obyektin bir torofinin formasinin doyisdirilmasi tigiin istifads
edilir. Daha da deqiq deyisiklik aparmaq {iiglin dordiinci
rejimdan istifads edilir.

Oyilenler vasitesilo formasi doyisdirilon moatn 6z
xuisusiyyatlorini doyismir, yoni motn kimi qalir vo redakto
etmoak miimkiin olur.

Obyektin formasinin redaktosi ti¢lin onu geyd etdikden
sonra Effects — Envelope (O¢ghexmvi — Obonouxa) amrindon
istifado eden zaman Envelope (Obonouxa) agilan dialog

G Lens (J/lunza) — istonilon qapali obyektin soffafliq, pancarasindan istifado edilir (sok. 9.1.1.).

inversiya, rong, hacm doyisikliyi vo s. bu kimi
xuisusiyyatlorini dayisir.

G PowerClip (Duzypnas o6peska) — saklin miioyyan bir
hissosini koson maska effekti yaradir. Obyektlor
dastyict rolunu oynayan hor hansi diger obyektin do
daxilinds yerlasa bilar.

Xisusi effektlor motno totbiq edilorkon hamin etaplari
saxlamaq sortilo motni redakto etmok miimkiindiir. Blend
(Ilepemexanue), Extrude (O6wem) vo Contour (Ilooobue)
istifado edorkon obyektin konturunu vs i¢ rangini doyismok
imkani aktiv olur.
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Sok. 9.1.1. Envelope (O6osnouka) dialoq pancarasi

Bu dialoq pencorasinin agafi hissesindeki dérd adad
simgalar ayilonin redaktasi ligiin nozardas tutulub.

v l—-l Straight Line (Ilpamas) vasitasila iki adad yanasi
diiytin nogtelori diiz xatlo birlagir.

G I_—'I Single Are (Ilpocmas Oyea) yanagi diyin
ndqtalarini bir ayilon ile birlosdirir.

o I Double Are (d6oiman dyea) iki oded kesison

qijvslarin ayilen ilo gonsu diiytin noqtelerini birlegdirir. -

v Unconstrained (IIpouseonvuas) bir-birinden asih
olmayan diiylin noqtelerini istanilon istigamoatds yerini
doyismaya imkan verir. Burada eyni zamanda bir ne¢o
diiyiin noqtesini qeyd etmok veo onlarr birgs harakot
etdirmok miimkiin olur.

flk ¢ rejim arasindaki forgi fiqurlu motn vo ya

diizbucagl obyekt iizerindo daha da asan formada gérmak olar.
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Dairavi vo ya diizgiin olmayan formaya malik obyektlarlo do 1
prinsipi eynile yerino yetirilir. Bu rejimlorin hor hans birinda
isloyorkon lazim olan natico alinmazsa, onda homin dialog
pancarasindoki Reset (Cépoc) simgosini aktivlegdirarak digar
rejimdon istifads edilir (sok. 9.1.2.).

Sok. 9.1.2. Sablon formalarin istifadasi

Yuxaridaki soklo diqget yetirdikds, gormok olar ki,
obyekti hazir sablonlar formasina da salmagq miimkiindiir.

Ixtiyari rejim dord rejimin hamisindan universaldir. Ciinki
0, obyektin formasinda har ciir doyisiklik etmoya imkan yaradir.

flk ii¢c rejimde eyni zamanda oyrinin tok bir adad diytin
noqtesinin yerini deyismek miimkindir. ixtiyari rejimde isa
eyni zamanda bir nega diiyiin noqtosini geyd etmak va harakat
etdirmak olur.

Birinci ii¢ rejimin hor hansi birinde oyilonin diiyiin
néqtesinin yerini doyisdikde Ctrl vo ya Shift sixili olarsa,
oyiloni agagidaki kimi idare etmok miimkiindir:

G Ctrl sixili oldugda geyd olunmus diiyiin noqtasi veo
gonsu bucagin diiyiin néqtosi eyni istigamoatda harakat
edacak.

© Shift sixili oldugda geyd olunmus diiylin noqtasi vo
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qonsu bucagin diiyiin néqtesi oks istigametdo horokat

edacaok.
i it .. o G Ilk olaraq obyekt geyd olunur.
g Sg;{;si;?n C;;:mts)irh\l,{j 3 yzlxigrggliquﬁs d_01t't-:l duylén G Effects fl En);e!o;ey(:)qbq’)exmbz — Ob6onouka) amrini
o e 1stigamatdo verdikda Envelope (O6onouka) dialoq pencerasi agilir.
Redakto zamani rejimlorin hor hans: birine do ke [:7‘_; ]
¢mak olur. :
B i 4 Oradan 1iso Create Form (Cozoamv ¢popmy)
Au zaman yadda saxlamaq lf’:lZlde" k}, sonuncu omoliyyat ancaq e laion 6st9ric(isi ey géi@ﬁl e
fUp[y (Ilpumernumy) omrinin tosdigindon sonra yadda qalmis LE - Sf;sfl an p g
olacaq (sok. 9.1.3.). alir.
in ixtivari reiimi . B i ok G Sonra iso formasi kogiiriilocok obyekt segilir vo bu
3 isl;:;}zl;mg;tm-tfwf fejuninng i llons dilylin nogtelorini zaman hamin obyektingkgnarl strixlorlo ohatolonacak.
ki s W - it ¢ ioky < 'Fmgk olar. Bu zaman e O Apply (Ilpumenums) sixildiqdan sonra obyekt yeni
d@;fl%t_t;radam dord odad istigamotlandiricilordan do istifada : syilonin formastni alacaq
edils bilar. ' ; T
! ) Niimune olaraq novbati sokli gostormok olar. Ilkin
almayﬁffly (Ilpumenums) sixilmazsa, obyekt yeni formani X - variantda eyni formali iki odod fiqur ¢akilib. Daha sonra iso
= birinci fiqurun formasi dayisdirilib (sok. 9.1.4.).
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A el :
f‘t& OSonoucs {L Obonouia = w3 : =
b :‘:“"""""‘““‘“‘“ o 0 S Sok. 9.1.4. Fiqurun formasinin dayigdirilmasi
i Novbati addimda ikinci fiqur geyd edilir vo Effects —
} 3 Copy Effect — Envelope From (3g¢gpexmor — Cronuposams
% agpgpexm — Obonouxy) omri istifado edilir vo bu zaman
_ $ak. 9.1.3. Yeni formanin yaradilmast manipulyatorun gostoricisi = gorkemini alir vo kursoru birinci
Isfsnilazn obyektin formasina uygun ayri yaratmaq olur. fiqurun tizerinds sixmaq lazimdir. Bununla da ikinci fiqur da
Bunun ii¢iin iso névbati addimlara riayot edilmalidir: birinci fiqurun formasini almis olur (sok. 9.1.5.).
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Sak. 9.1.5. Fiqurun formasinin digorina koglriilmasi

Oyilonin logv edilmasi obyektin ilkin vaziyyatinin
almasina sabab olur. Bunun iigiin do ayilenin totbiq olundugu
obyekt qeyd edilir vo Effects — Clear Envelope (Oppexmor —
Voanumy obonouxy) omri segilir. Ogor bir obyekts bir nego
ayilon totbiq olunubsa, Effects — Clear Envelope (Dpghexmuvr —
Voanumw 0bonouxy) smrinin dofalerld istifadesi onlarin lagvine
gatirib gixarar.

Arrange — Clear Transformations (Ynopsoouume -—
Ommenums npeobpaszosanus) omri obyekt tzorinds edilmis
biitiin dayisikliklori birdofalik logv edir.

Envelope (O6onouxa) dialoq pancerasindoki rejimlar ilo
otrafl1 tanis olaq.

o Original (Ilo yenam) rejiminde  mohdudlagmig
corgivonin kiinclori oyilonin kiinclorino proyeksiya
edilir. Diger diiyiin noqtolori iso mohdudlagmis
¢argivanin konari ila yerlosir.

G Putty (Ilo xacamenvnbim) susma halina gora tayin

edilmis rejimdir. Orijinal versiyaya bonzoso do sokli

boyiitdiikkds ondan az tohrif edir.

@ Vertical (TTo sepmuxanu) rejiminda obyektlor ayilonlor
istigamatindo dartilaraq ona uygun yigilr. Bu rejimo
misal olaraq oyilonin istiqgamatinds yazilmig matni
gostormak olar.

G Horizontal (Ilo zopusowmanu) saquli rejimin oks
istigamotinda islayir.
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Asagidaki niimunani buna misal géstormak olar: birinci —
ilkin variantdir, ikinci hal iso amsliyyatin totbiginden sonra
alinir (sok. 9.1.6.).

ks RO P

> &l ) :

gl O /; e . / :
\-/\ 3BT 1 /

N B a) b)

i Sok. 9.1.6. Fiqurlarnin smaliyyatdan avval va sonraki vaziyyati

. CorelDraw programi adaton diiz xotti dyri ilo avazlayir.
Bu da homin obyektin ayilona daha da tam formada yerlosmasi
g liclindiir. ©gor Keep Lines (Coxpanamv npameie) aktiv olarsa,
diiz xatt oldugu kimi qalacaq v bunun da naticesinds ayilonin
formasina uygunlasmayacaq.

9.2. Proyeksiyalarin yaradilmast

Effects — Add Perspective (Ippexmvr — [obasumb
nepcnexmuey) komayilo miixtalif formali proyeksiya yaratmaq
miimkiindiir. Proyeksiya iki variantda yaradila bilor. Birinci
halda proyeksiya tosvir olunan sathin toroflorinden birinin
uzunlugunun doyismasi hesabina bas verir. Bu zaman elo
goriiniir ki, sanki obyekt ekranin dorinliyina “qerq olur”. Ikinci
halda isa tesvir olunan sathin iki torofinin uzunlugu dayisir.

Obyektin “dagilmasi” iki istigamotdo gedir.

Obyektin  proyeksiyasini  yaratmaq i¢iin
amoliyyatlardan istifads edilir.

novbati

(& ks Pick Tool (Bwibop) alotinin komayils obyekt va ya
obyektlor qrupu geyd edilir.

O Effects — Add Perspective (O¢ghexmur — [Jobasums
nepcnekmuey) secilir. Qeyd edilmis obyektin
konarinda dord odod markerli strixli g¢orgivo amala
golir. Manipulyatorun gdstoricisi M formasini alir.
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© Daha sonra iss gostoricini markerloardon birinin
lizorinds yerlosdirmok lazimdir.
© Manipulyatoru  sixii  saxlamaq  sortilo  onun
gostaricisini horokot etdirdikco obyektin formasinin
doyisdiyini miisahido etmok olar. Bu prosesi lazim
olan formani alde edonodak aparmaq lazimdir.
Markerlorin  yerini  doyisorken Ctrl swxili  oldugda
yerdayisma ancaq tifiigi va saquli, Ctrl+Shift sixili oldugda iso
marker homin mosafanin oksi istigamati tizra harokat edacak
(sok. 9.2.1.).

Sak. 9.2.1. Proyeksiyalann yaradilmas:
Effects — Copy Effect — Perspective From (Dpgpexmur —
Konuposamv agppexm — Ilepcnexmuey) amri bir obyektin
proyeksiyasini digarins k6¢lirmays imkan verir.

P

o L] Pick Tool (Buibop) alotinin kémayilo
proyeksiyanin totbiq olunacag: obyekt geyd edilir.

© Effects — Copy Effect — Perspective From (Dppexmur —
Konupoeamv 3¢pgpexm — Ilepcnexmusy) amri segilorken
manipulyatorun gostoricisi  gérkeminda olur.

O Daha sonra isa proyeksiyas: kégiiriilocok obyekt qeyd
edilir. Bu zaman osas obyekta digsrinin proyeksiyasi
totbiq olunacagq.

160

https://t.me/eSources

https://t.me/eSources

Obyektin proyeksiyasini lagv etmok, yani ilkin gorkomini
barpa etmak liciin yens do homin ardicilliga riayst edorak, Effects
— Clear Perspective (Opgexmvr — Yoarumv nepcnexmugy)
segmak lazimdir. Bununla da proyeksiya lagv olunacag.

Bu omsliyyatin davamli olaraq aparilmasi obyekts totbiq
olunmus biitiin proyeksiyalar lagv etmis olur.

9.3. Effektlorin cevrilmasi

Blend (Ilepemexanue) effekti bir obyektin  diger
obyektlorlo miixtalif sayda araliq formalardan kegmaklo digarina
cevrilmosine nozarst etmays imkan verir. Bu zaman homin
obyektlor qruplasmus olur (sak. 9.3.1.).

r;_‘;.—‘l'iq:mm W) =8

Ssk. 9.3.1. Blend (Tleperekanue) effekti
Bu effekti Blend (Ilepemexanue) va ya alotlor panelindaki

E simgasi ilo yaratmaq olur. Bunun iigiin hor iki obyekti
secildikdon sonra bu effekt totbiq edilir. Bu zaman sakildaki
kimi dialoq pencarasi acilir v burada da biitiin tonzimlomaleri
aparmagq olur (sok. 9.3.2.).
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Sak. 9.3.2. Blend (ITeperexanne) effektinin digar formasi
Omoliyyatin tosdigindon sonra notico novbati sokildaki
kimi olacaq (sak. 9.3.3.).

| N |

e —

Sak. 9.3.3. Blend (Hcpérexanu-t;i cff-'ektinin ta:iqi
No6vbati sokilde diizbucagh va ulduz formali obyektlora
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Blend (Ilepemexanue) amrinin totbigini gérmak olar (sok. 9.3.4.).

3 o x

[ [ Meprrecwme i L.

w00

Metm

MepeTesar s BAGS TYTH
ToBeoryTs BCE OivenTe

Sak. 9.3.4. Diizbucagh va ulduz fiquruna Blend (ITeperekanue )omrinin tatbigi

9.4.Araliq obyektlarin firladilmast va ranglarinin
dayisdirilmasi
Blend (Ilepemexanue) — Rotation ([losopom) vasitasilo
araliq formalarn firlamaq miimkiindiir (sok. 9.4.1.).

ﬁf' Neperersss (=
- |
| ¥ |
1
- /’/I\ & - {

$ak. 9.4.1. Rotation (ITosopot) amri
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Ogor bu zaman bir nego rong istifado edilorso, araliq
formalarm her birini ayri-ayriligda hamin renglarlo doldurmagq
miimkiindiir. Hotta homin obyekti biitovliikde maili formada da
firlatmagq olar (sok. 9.4.2.). o g

gas X: -3-1_6,1 [P _63:479 MM

888 . 247 564 MM '{

)
W

S E 2 050 0

|
Sak. 9.4.2. Rangli obyektlarda Rotation (ITosopot) amrinin tatbigi

44,202 MM

9.5. Iri hacmli obyektlarin yaradimast

CorelDraw programinda ¢akilon har hansi fiquru miixtalif

formaya salmaq miimkiinddir.

Bunun {iglin homin fiquru geyd etdikden sonra Effects —
Extrude (O¢pexmovr — Obvem) omri segilir. Acgilan Extrude
(Obvem) dialoq penceresindon Apply (Ilpumenums) omri
vasitosilo secilmis doyisikliklor homin fiqura totbiq olunacaq.
Hoar hansi dayisikliklor aparmaq ii¢iin ise yena do hamin dialog

Bed

pancarasini agaraq Edit (M3menumy) amrindan istifade edilir.
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Sak. 9.5.1. Extrude (Beitanyts) — Depth (InyGuna)
Qeyd olunmug fiquru iigélgiilii formaya salmaq tglin is2
Extrude (Buimanymy) — Depth (I'nyéuna) bolmoasindon istifads

I e i e EEEE

 EELeE

| Towa xona:

e

Hazag C yBe maere

Mpusr3xa | 20,0

Fnybowsa: oc o 1o
B:j 14,5 o

B.:

il Ovcuer:

@) T HAUANaE CTRESSL

Ot uanTpa ofbexra

N Byrrm i,:,_@j,_i_a_q

=

$ak. 9.5.2. Extrude (Berranyts) amrinin tatbigi
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Sokildon goriindilyi kimi, fiqura miixtolif formalar
vermak, yani proyeksiya etmok miimkiindiir. 9.6. Contour (ITooooue) effekti

Homin dialoq pancorasindo geyd olunmus obyektin
formast ilo yanasi rangini do doyismok miimkiindiir.

Artiq hocmi doyisdirilmis obyekti geyd edarken ndvbati
sokildo gordiiymiiz xiisusiyyatlor paneli agilir (sok. 9.5.3. )

CorelDraw programinda maraql effektlordon biri do
Contour (Konmyp) effektidir. Bu effektin totbiqi liglin lazim
olan obyekti qeyd etdikdon sonra Effects — Contour —
(Dppexmor — Konmyp) dialoq pencarasi agilir ($9k.9.6.1.).

e, o] ¢ - EEDAM [R5 5 g_,T” _irhmrcxdwrrr'ilj 4, l 8 L9e

= 17,855 m 185

Sok. 9.5.3. Xiisusiyyatlor paneli

Sol torofde obyektin movqeyinin dayison saholori O q
yerlasib. Burada nozors almaq lazimdir ki, ancaq hiindiirliik vo ! ; S Y rea— =
ya en doyisdirilorsa, obyektin digor 6lgiilori do miitonasibliyi
saxlamagq ligiin avtomatik olaraq doyisacok. =3 P (e

Xiisusiyyotlor ~panelindoki amrlor hamisi  Extrude ; { | useTosoii nepexoa
(Obwvem) dialoq pancarasinda do 6z oksini tapib. . i @ @ .

¢~§ FEEaE |
| Yckoperme
ObvexT: [ [] i E
Uger: | U
[¥] Cenzanoe yacopetme

Sok. 9.6.1. Contour (ITono6ue) effekti dialoq pancarasi

Bu effekt obyekto miixtalif ranglor ilo kontur yaradir.
Konturu hamin obyektin i¢ins va konarina da aid etmok olar
Agilan dialoq pencarssinden lazim olan bdlmalar
secildikdon sonra Apply (Ilpumenumsv) omri vasitosila biitiin
yenilikler obyekts totbiq olunur.
Novbati sokillor bu smsliyyata niimunadir (sok. 9.6.2. a, b
166 va ¢ bandlari).
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(Gozalova
2)

-

Sak. 9.6.2. Contour (Tlono6ue) effektin tatbigina niimunalar

9.7. Lens (Tunsa) filtri vasitosilo yaradian
effektlor

Lens (JTunza) filtri vasitasilo soffaflign, rangin artiminin,
filtrni, negativin va s. bu kimi effektlorin tatbigina baxmaq olar.

Linza ancaq gqapali obyektlor iigiin nozords tutulub.
Linzan1 miixtalif ronglor qarisigi doldurulduqda, obyektdan lagv
olunacaq. Linzanmm goriinen olmasi {i¢iin onun ¢argivasini
miixtolif rongli etmok lazimdir. Linzani yaratmaq ti¢lin novbati
omoaliyyatlar aparilir (sok. 9.7.1.):
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] Hecrpodes

L-' avenpg e rglum C@Epsa- - O

| Lramecraenme chopaaneme <.?-’rr.?.<?fﬂ'?* ., TN R, S o - -
Deperecams
Loy
Otcaces

Sok. 9.7.1. Linza yaratmagq iisullan

¢ Istonilon qapali obyekt ¢okilorak, igi va gargivasi har
hansi rangls doldurulur.

@ Birinci obyektin iizorinds linza kimi istifads olunacaq
yeni obyekt yaradilir.

@ Daha sonra iso Effects — Lens (Ogpgpexmor — Jlunza)
omri acilir. Bu zaman eyni adli dialoq pancarasi
acilir.

0 Agqilan dialoq pancorasinden linzanin novi segilir va
effektin totbigi ligiin Apply (IIpumenums) smri sixilir.

Bu dialoq pencarasindoki Frozen (3acmviewias) bolmasi

soklin linzada fikss olunmas: Giglindiir. Bu da linzanin hamin
obyektlo birgo harakat eds bilmasi iiglindiir. Viewpoint (Touxa
3penus) bolmosi isa linzaya baxis noqtesinin koordinatlarini
gqoymaga imkan yaradir. Remove Face (IIponyckame
nycmomuy) aktiv olarsa, bitin effektlor fona yox, linzanin
altindaki obyekts aid olur.
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9.8. Transparency (IIpo3paunocms)

Transparency (IIpospaunocms) linzas: elo effekt yaradir
ki, sanki obyekto az ranglonmis siise arxasindan baxilir. Burada
soffafligin doracasini doyismak miimkiindiir (sak. 9.8.1.).

A= |

N

Sak. 9.8.1. Transparency (ITpospaynocts) linzasi

9.9. Magnify (Yeenuuenue)

Bu linza iss boyiidiicii siise effektini verir. Burada rong
doyigmir ($ok. 9.9.1).

Sok. 9.9.1. Magnify (YBenuuenue)

170

https://€.me/eSources

https://t.me/eSources

9.10. Color Limit (Ileemogoii ¢punvmp)

Linzanm arxasina diison obyektlorin hamisini se¢ilmis
rongin miixtolif tonu ilo boyayir (sok. 9.10.1). o

Sok. 9.10.1. Color Limit (LlpeToBO# QUABTP)

9.11. Color Add (Cnoscenue usemos)

Bu effekt hor iki obyektin rong qarisigini yaradir
(5ak. 9.11.10).

Sok. 9.11.1. Color Add (Cnoxenue L[BETOR)
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9.12. Brighten (Alpkocms)
Linzanin altindaki obyekti isiqlandirma doracasini artirib-
azaltmaqla agiq vo ya tiind edir. Bu linzanmn istifadesine

miixtolif hallarda baxmaq olar (sok. 9.12.1.).

b)

Sak. 9.12.1. Brighten (Spxocts)

9.13.

Linzanin altindaki obyektin rangina osas fikir verilir. Bu
zaman linzanin rongli yaxud rongsiz olmaginin ohomiyyati
yoxdur. Ciinki rong qobul edilmir. Linza obyektin altinda
qaldiqda linzanin st hissasinds olan obyektlor qarsiligl olave
ronglori CMYK modelindon gétiiriir. Qarsilighh slave rong
dedikds bir-birinden eyni reng modelinds oks istiqgamotdo
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yerlagon ronglor basa dustliir.
9.14. Tinted Grayscale (Ommenku cepozo)

Linza altindaki obyektlorin ronglori secilmis rongin

solgun tonunu alir (sok. 9.14. 1:2)

Sok. 9.14.1. Tinted Grayscale (Orrenky ceporo)

Filtrin rongini Color (LJeem) dialoq pancerasinden do
segmok miimkiindiir. Bu zaman linzanin altindaki obyekt

secilmis rongin miixtolif tonlarinda olacag.

9.15. Heat Map (Cneyuansnas naiumpa)
Sokli effektini

(sok. 9.15.1).

infrarongli  soklo = gevirmo verir

Sok. 9.15.1. Heat Map (Crnieuuanbras najnuTpa)
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9.16. Fish Eye (Pviouii zna3)

Bu linza Magnify (Yeenuuenue) balq gozii ilo oxsarlig: var,
sadaco burada obyektin boyiidiilmasi berabor formada getmir
(sok. 9.16.1.).

[\,.ﬂmﬂ

Sak. 9.16.1. Fish Eye (Puibuit rnas)
9.17. Custom Color Map (Temnepamypnas kapma)

Bu linza ilkin ranglari infraqirmizi rong tonlarina g¢evirir.
Parlaq rongloar “isti” roanglorlo, tiind (soyuq) rengler iso daha da
“soyuq” renglerlo ovozlonir (sok. 9.17.1.).

$ak. 9.17.1. Custom Color Map (Temneparypuas kapTa)
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9.18. Wireframe (Kapkac)

Bu linza ancaq vektor tosvirlorlo islomok t¢tindir. Bunu
oyani olaraq ndvbati sokilds gormok olar (sok. 9.18.1.):

Sak. 9.18.1. Wireframe (Kapxac)

9.19. Interaktiv saffafliq

Alatlor panelinds linzamn soffafligini vo diger effektlorini

tonzimlomak ug¢un ¥ Transparency (IIpospaurocmdv)

alotindon do istifade etmok miimkiindiir. Homin alat Blend
(ITepemexanue) qrupunda yerlasir.

Bunun iiciin bir-birini drten iki oded qapali obyekt ¢akilir
vo altdaki obyekt ronglonir. Daha sonra isa homin obyekt
(]

Pick Tool (Bwibop) ilo qeyd edilir 'vo LI Transparency
(Ilpospaunocmy) alati  segilic. Bu  zaman xiisusiyyatlor
panelinds homin obyektin soffaflifini doyisacok idaroetma
paneli agilir. Homin panelds lazim olan doyisikliklori etmak
miimkiindiir. Novboti soklo diggatlo noezer saldiqda, hemin

idaroetmo  panelinin  yuxarida oldugunu  g6rmak olar
(sok. 9.19.1.).
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§ak. 9.19.1. Interaktiv soffafliq

LA Saffaﬂlq toxminon qradiyenti xatirladir. Onu obyekta
1stonilan istigamatdon ¢okmok olar (sok. 9.19.2)).

§ak. 9.19.2. Coxbucagliya interaktiv saffafligin tatbigi

9.20. Fiqurlu kasim

ok }fﬂects (3_9.’)456@?&) ~ PowerClip (Duzypnas obpesxa)
Vgx ];r obyektl_n daxilina bir ne¢s obyekti daxil etmayo imkan
Ir. Bu prosesi yerins yetirmok {iciin bir va va bj
qeyd olunaraq Effects — Power Cli b bt
p — Place Inside Contai
(O ghexmur — uzypnas obpeska — [lomecmums ¢ Koanz?;z;;
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omri agildigda manipulyatorun gostaricisi - gorkomini alir.
Daha sonra iso dasiyici rolunu oynayan obyektin iizorinda
sixilir vo obyekt markazdo yerlosorak biitév formani almis olur

(sok. 9.20.1.).

Sak. 9.20.1. Fiqurlu kasima nimuna

Fiqurlu kosimi adi bir obyekt kimi idars etmak, 6l¢iisiinii
vo formasii doyismok miimkiindiir. Fiqurlu kosim miixtalif
layda yerlogon obyektlora da totbiq oluna biler. Bu zaman biitiin
bu obyektlor birgs horaket edir. Burada Lock Contents to
PowerClip (Ilpusszvieams —codepaicumoe K KOHMeuHepy)
secilorsa, onda biitiin obyektlerin daxil olduglar ilkin obyekti
horokat etdirmok miimkiin olacaq. Lock Contents to PowerClip
(Ilpueasvieams codepaicumoe K KonmeiHepy) omrini vermakla
homin obyektin iizorinds manipulyatorun sag diiymasi vasitasila
ds agmagq olar. Effects — PowerClip — Edit Contents (O¢gpexmbl
— Queypnan obpeszka — Hsmenume codepoicumoe) vasitasila
homin obyekt iizorinda dayisiklik edarak, Effects — PowerClip —
Finish Editing This Level (O¢gexmur — @ueypras obpeska —
3asepuumsy  pedakmupoéarue) ila aparilan redakto islori
yekunlanir.
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10. CorelDraw proqraminin parametrlori
Bu fasilda agiglanacaq bazi tonzimlomaleri obyekt geyd

olunmadigi halda Pick Tool (Bwibop) alati aktiv oldugda

xiisusiyyatlor panelinden do yerina yetirmak olar.
Tanzimlomolorin tam formada aparilmasi iiglin iso 6ziinda

biitiin bolmolari oks etdiron Options (Ilapamempur) dialoq
pancarasindan istifads edilir.

10.1. Isci saha

Options (Ilapamempuwt) dialoq pancarasi Tools — Options
(Hrnempymenmot — Ilapamempur) va ya Ctrl+J ciitlityi ilo agilir
(sok. 10.1.1.).

“MHCTpyMENTEL | OXrcC

MNapamerpet... . Ctrl+)

Hacrpoiika...

= B

CoxpaHuTb kak HACTPOLKHN MO YMONYHWIO

Ynpaenenwne userom >
Mpoeepka ueeros
Mapamerpel yeeronpobel...

Jucneruep o6vexros
[Oucneruep gaHHbix 06bexTos
Aucneruep engoe Ctrl+F2

v | Otmenuts

LiseTosbie crum Ctrl+F6
§¥  Peaaxrop nanwp...

Crnu obwexros Ctrl+F5

Co3gats »

@, 3anycTuTb Makpoc...
Makpocsi 3
$ak. 10.1.1. Tools - Options (Mrctpymentst — [Tapametpst) amri
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iir (sok. 10.1.2.):

— e ——
o iy

Sak. 10.1.2. Parametr dialog oancarasi
Agilan dialoq pancarasindon goriiniir ki, CorelDraw hec
do yegans vektor programu deyil, onun osas ragibi Adobe

[llustrator-dur. Ogor agilan dialoq pancorasinde Adobe
Illustrator segilorss, o zaman homin proqramin interfeysi
acilacaq.

10.2. Isci sahanin parametrlarinin tayini

Agilan ponceronin  General (Obwue)  bdlmosinda
amaliyyatlarin lagvinin sayini toanzimlomok miimkiindiir.

Daha sonra iss névbati bolmalor galir:

Center dialog boxes when displayed (Pasmewams
ouanozu no yewmpy) aktiv olarsa, biitiin dialoq pancaralari
morkazdas yerlosocak.

Show titles on floating dockers (IToxasviéams Hazéanus
nnasarowux okon) aktiv olmadiqda komokgi pancaralerin
basghglan goriinmayacak.
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Auto-execute single item pop-yp menus
(Aemosvinonnenue omoenvrozo nynkma menro) aktiv oldugda
son istifade olunan amoliyyat avtomatik olaraq icra olunacagq.

Enable Sounds (Bxniouums 36yKkoevie 3gpgexmut) aktiv
olduqda, bozi amaliyyatlarin icras: seslo miisayist olunacaq.

y Resolution (Paszpewenue) ekranda interaktiv soffafligin
effekt vo kdlgasinin neca goriinmasini tanzimlayir.

On CorelDRAW start-up (Ilpu 3anycke CorelDRAW) isa
program iso baglayarkon hansi ameoliyyatin avtomatik olaraq
yerina yetirilocoyini gostorir. Susma halma gora Welcome
(Hobpo noocanosams) dialoq poncorasi agilr, lakin bunu
doyismok do miimkiindiir. Bunu ayani olaraq novbati sakilda
gormak olar (sek. 10.2.1.).

T T
Mapamerpst : § R

L ~  Obuwpwme

~MormTop Havano pabotut

i Kl "m"w’_' :p Mpw 3anycce CoreDRAW X6:

= -
Mpuagaxa & ofvex [vanorosoe oxHo TIOKA3ATH HOBLUA AOKYN Co =
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Sak. 10.2.1. Welcome ([lo6po noxanoeats) dialoq pancarasi
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10.3. Edit (HU3mernums) bolmasi

Bu bolmeda obyekt iizorindo aparilan omoliyyatlarin
parametrlorini doyismok miimkiindiir. Mas.: Ctrl sixili oldugda
obyekti firlatdiqda o, 15° altinda firlanacaq. Constrain angle
(Illaz nosopoma) ils bunu doyismok miimkiindiir.

10.4. Dinamik istigamatlandiricilor

Dynamic ~ Guides  (Juunamuveckue  Hanpaensoujue)
istigamatlondiricilorin parametrlori tonzimlonir. Istigamatlondirici
dedikds ¢okilmis obyekts manipulyatoru yaxinlagdirdigda ani

zaman orzindo gOrinon qiriq xotlor nozorde tutulur
(sok. 10.4.1. a va b).

a)

b)

Sak. 10.4.1. Dinamik istiqgamatlondiricilar
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10.5. Warnings (Ilpedynpestcoenus)

Bu bdlma CorelDraw miixtalif hallarda ekrana ¢ixan
xobordarliq ponceralorini  aktiv-deaktiv  etmok  lgiindiir
(sok. 10.5.1.).
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Sak. 10.5.1. Warnings (TIpenynpesxxaenus) dialog pancarasi
10.6. Save (Coxpanenue)

Save (Coxpanenue) hissosinds fayllarin avtomatik olaraq
yaddasda saxlanilma parametrlorini tonzimlomok olar. Oksar
hallarda ~CorelDraw programinda isloyarkon kompiiterds
“donma” hallar1 naticesinds onun yenidon yiiklonmasi vo bunun
naticasinds islonilon faylin itmasinin qarsisini almagq tigiin Auto-
backup every (Aemocoxpanenue xascovie) aktivlasdirilmoalidir.
Make backup on save (Cozoaeamv pezepenyro ronuio) ila
islonilon faylin niisxosinin saxlanmasi hoayata kegirilir.
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10.7. Text (Texcm) bandi

Burada motn ii¢lin lazim olan srift, orfoqrafiya vo s. bu
kimi parametrlori tonzimlomak olur.

10.8. Toolbox (Habop uncmpymenmos) bolmasi

Burada alatlor panelini tonzimlomek miimkiindir. Mas.,
Dimension Tool (Pazmepnvie nunuu) altbondine baxaq. Bu alat
miixtalif ¢ixis xatlori ¢gokmak iiclindiir vo homin bandds xatlarin
parametrlorini tanzimloyir.

Customization (Hacmpoiika) ilo programin interfeysinds
doyisikliklar etmak miimkiindiir.

10.9. Command Bars (Ilanenu uncmpymenmos)

Miisyyan panellarin aktiv-deaktiv va ya yenisini yaratmaq
miimkiindiir.

10.10. Commands (Komarnosi)

Bu bo6lmods panelo istonilon omri simge formasinda
yerlosdirmak miimkiindir. Bundan olave Shotcut keys
(Couemanusa knasuut) vasitasilo istonilon omri hor hansi ciitlitys
monimsatmak olur.

Yeni ciitliiyli yaratmaq tigiin ilk olaraq lazim olan amr
secilir (egor homin omr artiq har hansi ciitliiys monimsadilibsa,
logv etmok do miimkiindiir), New Shotcut Key (Hosoe
couemanue knaéuui) sahasindo Alt, Ctrl va Shift hor hansinin
istonilon harf va ya rogomlo birgs ciitliyii yazilir. View All
(Ilpocmompems 6ce) ilo bitin ciitliiklorin siyahisina baxmagq
olar. Appearance (Buo) bolmasinds iso orada olan istonilon
piktogrami1 ~ ve simgenin adim1 dayismok miimkiindiir
(sok. 10.10.1.).
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Sak. 10.10.1. Commands (Komanpasi) dialog pencarasi

10.11. Color Palette (Lleéemosean nanumpa)
Burada rang palitrasinin xiisusiyyatlari tanzimlonir.
10.12. Document (/Jokymenm)

Bu bdlma ancaq senadin 6ziins aiddir va bir ne¢a hissadan
ibaratdir.

10.13. Size (Pasmep)

Burada sohifanin parametrlorini, istiqgamatini tonzimlomak -

mumkiindiir. Apply changes to current page only (IIpumenumso
MONbKO  ONA  meKywjel cmpanuyvl OoKymenma) biitiin
doyisiklikler ancaq hal-hazirda agiq olan sshifsys aid olacagq.

10.14. Layout (Maxem)

Burada kitab, brosiir vo buklet maketi se¢mak olar. Bu
zaman sohifonin ilkin olaraq se¢ilmis parametrlori dayismoz
olaraq qalir.
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10.15. Label (Memka)

Etiket kagizlarini hazirlamaq iigiin nozerde tutulan bu
bolmada ¢ox sayda standart etiket sablonlar1 var (sok. 10.15.1.).

Sak. 10.15.1. Label (Metxka)

10.16. Guidelines (Hanpasnarwoujue)

Sonads ifiiqi, saquli vo maili istigamatlondirici xatlari
olava etmoak li¢iin bu bolmadon istifada edilir. Onlar miixtalif
obyektlorin tonzimlonmasi ti¢iin nazards tutulan kémakei xatlor
olduglarindan ¢ap zamani goriinmiirlar.

10.17. Grid (Cemka)

Sonadds obyektlorin “barkidildiyi” torun parametrlorini
tonzimlomok mimkiindiir. Susma halina goére homin tor
gorinmaz olur, Show Grid (Ilokasvieamv cemky) aktiv oldugda
1o tor xatlorini goriinon etmak olar (sok. 10.17.1.).

185



Sak. 10.17.1. Tor xatlar

10.18. Rulers (/Iuneixu)

Burada sonadin sol vo yuxart hissalorinda  yerloson
xotkesin parametrlorini tonzimlomok olur. Bu zaman asas
parametr kimi xatkesin 6l¢ii vahidi nazerds tutulur. Olgii kimi
millimetr, piksel, dyum va digarleri qabul edils biler. Homg¢inin
tiftiqi vo saquli xatkesler li¢lin miixtalif 6l¢i vahidlori segmak
mumkiinddr.

10.19. Progranun dilinin dayisdirilmasi

Indi ise artiq Global (O6usue) qrupu ilo tams olaq. Bu
bolma aktiv olduqda programin interfeysinin dilini doyismoyin
miimkiinliiylinii gdstoran siyahi agilir. Bu zaman nazars almaq
lazimdir ki, kompiitera yazilan program ancaq bir dildadirsa,
onda hamin programin interfeys dilini doyismok miimkiin
olmayacaq (sok. 10.19.1.).
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Sak. 10.19.1. Programun interfeys dilinin dayisdirilmasi
10.20. Cap amoaliyyatinin parametrlari

Print (Ilesams) qrupunda sonodin cap: zamani olan
tonzimlomalarini vermoak olar. Homin tonzimlomelor codvel
formasinda gosterilib (sok. 10.20.1.).

187



https://t me/eSources

10.21. Filters (Qunompui)

Filters (@Qunvmper) qrupunda fayllarin ekspert (idxal) ve
import (ixrac) edilmesi {iglin nozorde tutulan filtrlori
tonzimlomok olur. Ag¢ilan hissadon Remove (Yoanums) ila lazim
olmayanlan silmok, Add ([Jobasumy) ila yenilarini alava etmok
miumkiin olur (sok. 10.21.1.).
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-Bitmap Effects d"; Bucrop 221 - dobe I e TyplE) < | -
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Sak. 10.21.1. Filters (®unsTper) qrupu

Associate  (Conocmaenenue) bdlmesi Corel Draw
programinin diger qrafiki fayllarla slagasini yaradir. Bu zaman .
hansi redaktor secilibsa, hamin fayl o tipds agilmus olacag.
Ancaq bozon susma halina gore olan tenzimlomolori
doyismek he¢ do gorak olmur. &
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10.22. Istifads olunan klavis ciitliiyii

Klavis ciitliiyii

ompoliyyatin adi

Secilmis obyektlori lap asagida

¥ yerlosdirir
Secilmis obyektlorin moarkazlorinin
tifliqi olaraq yerlosdirilmosi
C Secilmis obyektlorin morkozlorinin
saquli olaraq yerlosdirilmosi
L Secilmis obyektlorin sol torafa dogru
nizamlanmasi
R Se¢ilmis obyektlorin sag torafa dogru
nizamlanmasi
Alt +F12 Matni osas xatt lizro nizamlayir.
T Qeyd olunmus obyektlorin yerini
baslangica gora tonzimlayir.
Z Miqyasi doyisir.
Ctrl + PgDn Qbyektlsr qrup_upda geyd olunani alt
hissade yerlosdirir.
Obyekti aywmaga imkan verir.
Ctrl + K Osason motnlor tiglin istifade etmak
daha olverislidir.
Ctrl + B Obyektin ronginin isiqliliq va rong

daracelerini dayisir.
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Klavis ciitliyi Ompliyyatin adi
p Qeyd olunmus bitiin obyektlor
morkazda camloyir.
Ctrl + T Obyektin formatini haqqginda
malumat
Ctrl + Shift + B | Rong balansi
Ctrl+L Qeyd olunmus obyektlori birlosdirir.
Qeyd olunmus obyektin konturu
Grl=ty haqqinda dialoq pancarasi yiiklayir.
Ctrl + F8 Motnloarls is figlin lazim olur.

Ctrl + Shift + Q

Obyektin sxemini ¢1xarir.

Ctrl + Q Obyekti ayriya ¢evirir.
= Niisxa ¢ixarir va onu mibadilo
Gl buferins daxil edir.
Ctel + Tngst Niisx? gixarr va  onu miibadila
buferins daxil edir.
Secimi  kasir vo onu mibadilo
+
Cul =X | buferino daxil edir.
Shift + Delete Se(;in}i kas'ir va onu miibadils
buferins daxil edir.
Delete Logv edir.
Shift + B Qeyd olunmus obyektlori lap asagi

hissaye yayir.
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Klavis ciitliyi Omoaliyyatin adi |
. Qeyd olunmus obyektlarin ;i
goE morkazlorini iifiigi olaraq toyin edir. |
|
: Qeyd olunmus obyektlarin |
i moarkazlerini saquli olaraq toyin edir.
Shift + L Secilmis obyektlori sola dogru yayir
Shift + R Secilmis obyektlari saga dogru yayir
Shift + P Qeyd olun{nug opyek_tlgnn arasinda
iifligi boslugu eynilosdirir.
Shift + T Secilmis obyektlari baslangica dogru
yayir.
Ctil + D Obyektin niisxasini miioyyan |
mosafods yaradir.
+ Obyektin niisxasini oldugu yerds
CIXarir.
: Dinamik istigamatlondiricilari aktiv-
sl tghdt + D deaktiv edir.
Matn yazdigdan sonra onun redaktasi \
Ctrl + Shift+ T | iigiin lazzim olan dialoq pencarasi |
acilir.
F7 Ellips ¢akir.
Ctrl + F7 Envelope_ _ (Ob6onouxa) dialoq
pancarasini agir.
X Obyekti iki adad qapali hissaya boliir.

|
|
|
|
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Klavis ciitliiyii

Imoaliyyatin adi

Alt + F4 Programdan ¢ix1s
Ctrl + E Mail:n. vo ya obyektlori basqa formata
cevirir.
Ctrl + NumPad2 | Sriftin 6l¢tsiinii bir vahid kigildir.
Ctrl + NumPad8 | Sriftin 6l¢iistini bir vahid boytidiir.
Ctrl + NumPad6 | Sriftin dl¢iisiinii on vahid boytidiir.
Ctrl + NumPad4 | Sriftin 6lgiisiinii on vahid kigildir.
Ctrl + PgUp Qbyektl_sr qrilpunda geyd olunani
digorlorindan iists ¢ixarir.
F11 Obyektin gradiyentlo doldurulmasi
Fs Freehand Tool (Ceoboonasa ¢opma)
acir.
F9 Tam ekran rejimine kegir.
D Graph  paper (Paznunosanuas
bymaza) agir.
Ctrl + F5 Obyektla.rip stili ~ adli  dialog
pancorasini agir.
Ctrl +G Secilmis obyektlori qruplasdirir.
H Hand (Pyxa) alatini acir.
Ctrl +, Saquli formada yazilmis matni ifiiqi

formaya gevirir.
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Klavis ciitlityil

Omoliyyatin adi

Ctrl + Shift + U | Rong tonlan dialog pancarasini agir.
Motn ve ya obyekti —miixtalif
Gl formatlarda import edir.
Ctrl + F11 Simvollar grupunu agir.
Interactive Fill (MnmepakmusHa
3 3anueKa) agir. 4‘
Alt+F3 Lens (Junza) dilaog pancarasini agir.
Alt+F11 Makrosu agir.
M Mesh Fill (3anuka cemku) agir.
Cirl + 4+ Obyekti sola dogru gakir. B
Cttl +— Obyekti saga dogru gakir. l]
Ctrl + 1 Obyekti asagiya dogr_u ¢okar. %
N Naviqator pancarasini agir.
Ctrl + N Yeni fayl yaradir.
Ctrl + O Yaddasdaki fayl agur.
G+ Parametrlar pancorasini agir.
R e
Fl12 Outline (Tlepo) agir.
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Klavis ciitliiyii Omoliyyatin adi
Ctrl + V ls\g;is:;;licllz i ‘;);.llilzel:rindaki fragmenti
it = Tosert Sl\/gigggjicllzx . Ezliilif.:rindaki fragmenti
Y Polygon (Mrozoy20nsHUK) agir.
Alt+F7 Dialoq pancarasini agir.
Ctrl AP Cap
Alt + Enter Obyektin xiisusiyyot pancerasini agir.
F6 Rectangle (Ilpamoyzonvrux) ¢aKir.
Ctrl + Shift+Z | Sonuncu smaliyyati barpa edir.
Ctrl + R Sonuncu amaliyyati tokrar edir.
Alt+F8 Dialoq pancarasini agir.
Ctrl + Shift +S Fayli yeni adla yaddasda saxlayir.
Ctrl+ S Fayli yaddasa yazir.
Alt +F9 Dialoq pancorasini agir.
Ctrl+ A Biitiin obyektlori geyd edir.
F10 Ohryektin dilyiin noqtelerini redakta
edir.
A Spiral (Cnupany) agcir.
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l

i
1 Klavis ciitliiyii Omoliyyatin adi
1 Obyektlorin niisxesinin  saymi Vo
¢ Ctrl + Shift+ D | yerlosmo mosafasini toyin edon dialog
: pancaresini agir.
| Shift + | Obyekti agagiya dogru gakir.
\ Shift + — Obyekti saga dogru ¢akir.
Shift + « Obyekti sola dogru gakir.
Shift + 1 Obyekti yuxartya dogru gakir.
B¢ Ui Simvol dispetgeri pancarasini agir.
F8 Text (Texcm) agr.
H Shift + PgDn Obyekti bir addim arxa plana kegirir.
Ctrl + End Ustdoki obyekti an sonda yerlosdirir. J
Shift + PgUp Obyekti bir addim qabaga ¢akir. J
Ctrl + Home On axirincim lap avvala kegirir.
ICtrl + Space Shape Tool (Popma) agi.
Ctrl+Z Sonuncu amoaliyyati logv edir. l
Alt + Backspace | Sonuncu amoliyyati logv edir.
Ctrl + U Qruplagdirilmani lagy edir.
e
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Klavis ciitliiyii

Omoaliyyatin adi

Sonadin standartlarini dayisen dialoq

Gl pancarasini agir.
Ctel +: 121131:1181? istigamotini saquli olaraq
Cul+F2 Goriiniis dispetgerini agir.
Fl Molumat pancerasini agir.
L Zoom (Macwma6) alatini agir.
F3 Miqyasi kigildir.
F4 Migqyas boytidiir.
Shift + F4 Ancaq bir sohifads olanlar gostarir.
Alt+F11 Visual Basic agir.
SE R e i
Ctrl+G Secilmis obyektleri qruplasdirir.
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11. Nimunbalar

11.1. Xatkes diizoltmak

=4 250,0 MM
T 30,0mMm

flk olaraq dlgiilii diizbucaqli, daha sonra
iso 10 mm uzunlugda xatt ¢okak (sok. 11.1.1.).

F

i

{ Ly

Sok. 11.1.1. 10 mm-lik xattin ¢akilmasi

Ctrl+Shift+D ciitlilyii vasitesilo xotlorin sayini, ara
mosafasini toyin edok. Bu zaman bels bir dialog pancarasi acilir
(sak. 11.1.2.).

| ' |

FERINNNRENRNO NI ENNNEE:

Sak. 11.1.2. Xotlorin artirilmasi

Novbeti addimda iso ara xotlori tiglin ilk 6l¢ii xattinin
yarisi gadar, yeni 5 mm xatt gekok. Onun qalmhigim bir gadar
nazildek. Yeno do eyni dialoq pancarasinden istifads edak, bu
dofa isa xotlorin saymi 250, ara mosafosini iso 1 mm qoyaq
(sok. 11.1.3.).
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Sok. 11.1.3. Ara xatlorinin goyulmasi
Noaticads, bels bir xatkes alinir (sok. 11.1.4.).
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Sak. 11.1.4. Xotkes

11.2. Tabriknamoa diizaltmak
CorelDraw proqrami yiiklonir. Agilan poncorade A4
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Sak. 11.2.1. Albomsakilli varagin se¢ilmasi
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Voraq istigamotlondiricinin komoyilo yariya boliiniir
(sok. 11.2.2.).
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Sak. 11.2.2. Istiqamatlondirici vasitasila varaqin yan bélinmasi

Alatlorden asas fiqurlar va onlarin ig¢arisindon - secilir
(sek. 11.2.3.).
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Sok. 11.2.3. Fiqurun istifadasi

199

https://t. eSources



Fiqurun 6lgiilorini bir geder daraldaraq giil logayi gokline
gotiril vo ronglonir. Bunun {i¢lin sohifonin saginda yerlogon

se¢mok
lazimdir. 3anuexa bolmesinden @ouwmannas 3zanuexa bondi

Ceoticmea 00wbexTa bolmosinden miivafiq rongi

secilorak logok qradlyent iisulu ilo ronglonir (ssk 11.2.4.).

o L r , o - L o . ' = Casbemswinmes

.w.m.il-‘

Ul‘.‘ﬁﬂ

: -JF

| Arm——

Sok. 11.2.4. Obyektin rangla doldurulmas:

Lagoyin konturunu logv etmak tiglin Ceoticmeo obvexma

bolmasindon A6puc bandinden LWinpuHa: HeT v

secilir (sok. 11.2.5.).

" ol Lie
s BB

Sak. 11.2.6. Konturun lagvi

Logoklori artirtb tam giil halina gotirmok igiin
IIpeobpasosanue bolmasindan ITosepryms bondinde miivafiq
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qaydalan segirik. “—— B9 diiymosini vurmagla
tam giil soklini almaq mumkundur (§9k 151227 ):
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Sok. 11.2.7. Logaklarin sayinin artinlmasi

Giil soklini tam bir obyekt soklino salmaq ti¢iin asagidaki
omaliyyat aparilir (sok. 11.2.8.).
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Sak. 11.2.8. Qm;)lasdlrma
201



Bu ob

Lor w mowrop— Cut- S

Bactbgare wie
Pigeacs: = sssmas
am Boraswry witpen-eta
| Bcymsem mond ctuec—

re

& OwemCpyegenn ORIE @R T v ie—— A i
_H-x I.:_’. r ::1 = - = G-u#-_- %. _ 3 -_lin..
[ nesl | B, R L SRR UG F R I Do s o e e A

e e 1 TR

T S o SR

Sak. 11.2.9. Obyektin kogiirilmasi

Kéciiriildiikdon sonra obyektin olgtsii  kigildilir va

firladilir (sok. 11.2.10 va sok. 11.2.11.).

o

Sak. 11.2.10. Yeni obyektin l¢isiiniin doyisdirilmasi
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Omoliyyat bir  nego dofo tokrarlandigdan  sonra

gruplasdirilir (sok. 11.2.12.).
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Sak. 11.2.12. Obyektlarin qruplasdinlmasi
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Sonra yenidan bir ne¢a defo kogiiriilerak rengi doyisdirilir
(sok. 11.2:13):
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Sok. 11.2.13. Obyektin ranginin dayisdirilmasi

Naticods 3 miixtalif rongli giil alinir. Daha sonra yarpaq
sokli gokmoak ticiin yena homin fiqur secilir (sok. 11.2.14.).
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Sak. 11.2.14. Yarpagin ¢okilmasi
Fiqur miioyyan doraco altinda firladilir (sok. 11.2.15. a va b).
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Hamin amoaliyyat fiqura totbiq edilir (sok. 11.2.16.).
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{- 1 Soak. 11.2.18. Konturun logvi

: 'E Yarpaq halina salinaraq gillerin arxasina yerlosdirilir
Sok. 11.2.16. Segilmis amaliyyatin totbiqi (sok. 11.2.19.).
Fiqur yagil ronglo roenglanir (sok. 11.2.17.).
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Sak. 11.2.17. Fiqurun ranglanmasi
Fiqurun konturu logv edilir (sok. 11.2.18.).

Sok. 11.2.19. Obyektin yerinin doyisdirilmasi
Yarpaglar da bir nego dofo kdgiirilir, miivafiq
istigamoatlords firladilir va giillorin arxasina yerlagdirilir. Sonda
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qruplasdirilir. Beloliklo, tobriknamanin iiz qabig1 hazirdir
(sok. 11.2.20.).
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11.3. Vizit kartinin diizaldilmasi

Vizit kartim diizeltmok iiglin Corel Draw proqramini
yiikloyarken veraqin dlglisiini verilmis siyahidan segmok
lazimdir (sok. 11.3.1.).
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Sok. 11.3.1. Varagin 6lgiisiiniin segilmasi
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Vizit kartin Olciisii, adeton, 9x5 sm qobul edilir
(sok. 11.3.2.).

o
pon o 2 E

Poncara  agilarkan  varaqin istigamotini  Anvbomuas
(Landscape) segmak lazimdir. Istigamatlondiricilorin kémayils

voraqin  kenar  sorhadlorini miioyyanlogdirmok  lazimdir
(sok. 11.3.3.).
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Sok. 11.3.3. Istigamatlondiricilarin istifadasi

Hor hansi bir gozollik salonunun isgisine vizit-kart
diizoldilmasine nezer yetirok. Bunun iiglin ovvalca varege
yerlosdirilocek sokli (logotipi) segmok vo miivafiq yerda
yerlogdirmak lazimdir (sok. 11.3.4.).
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Sak. 11.3.4. Varaga saklin yerlz;sdiriimss-i va yerinin tayini

Sonra gozollik salonunun adini, sa¢ ustasin adini,
salonun yerini vo olags ndmrosini - miivafiq gqaydada
yerlosdirmok lazimdir (sok. 11.3.5. ava b).
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b)
Sok. 11.3.5. Vizit-kart

Hazir vizit-kart bu sokilde goriinacok. Onu c¢ap etmok
lclin bir A4 formathi veraqde 10 vizit-kart yerlogdirmok vo
rongli printerds ¢ap etmok lazimdir (sok. 11.3.6. a va b).
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11.4. Obyektlora kolga effektinin verilmasi

Bunun igiin ilk olaraq sada formali obyektlor ¢okmok
olar. Bu dofo adi kiirs cokak. Ctrl sixih oldugda osl kiir
formasini gokmak olar. Kiiranin icini asagidaki kimi ranglayak.
Cargiveni 182 rangsiz edok (sak. 1 1.4.1.).

Sok.11.4.1. Dairenin ¢okilmasi

Sonra is2 onun niisxasini gixaririq (sok. 11.4.2.).

Sak. 11.4.2. Dairsnin dublikatinin gixarilmasi

Novbati addimda is3 D Drop shadow (Tenv) alati

K ,.:,:. i ez % vasitasila cokilmis kiiralerin birina kolga verilir (sok. 11.4.3.).
| e TS ' ;
s e s
st _
wi kR by N . -
b) ‘ E .

Sak. 11.3.6. Vizit-kartin ¢ap olunmasi
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Sok. 11.4.3. Kolgenin verilmasi
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Spr'lxja iso  kolga verilon kiironi digorinin iistiino
yerle§d1rll|r. No6vbati addimda har iki obyekt qruplasdirilir.
Belalxk_]a da, bu niimunadon aydin olur ki, istenilon obyekto
kélgani ¢ox sads formada vermak olar (sok. 11.4.4.).
: Sak. 11.4.4. Naticanin alinmas; \ " _J
11.5. Linza effektlori ' Sok. 11.5.3. Linza dialoq pancarasi b
ilk olaraq diizbucaqli formasinda obyekt ¢okak va icini hor Biitiin tonzimlomalar $Q,kl_ldalfl K qa!mahdlr' Dz 4
hansi ranglo dolduraq, ¢argivasini rangsiz gotiirak (sok. 11.5.1.) : sonra isa hamin iki adad kiirani tist-usta yerle§d1r_'lm9k .lazl_m »
£ il Bu zaman diggat yetirmok lazimdir ki, rsnglf kiire digarindan
yuxarida olsun. Rengli kiirays z6vqo gora bir az -
qatmagq olar. Sonra her iki kiirani qruplasdirib, diizbucaghnin
morkazina taraf ¢okirik (sok. 11.5.4.).
$ok. 11.5.1. Rangli va garcivasiz duzbucaglinin ¢akilmasi
Novboti addimda hamin diizbucaqlinin iizorinds iki adad
kiira ¢okak (sok. 11.5.2.).
S Sok. 11.5.4. Linzanin tatbigindan sonra alinan natica :
Daha sonra is> moatn yazib, onu kiiradon alt hissads
yerlosdirdikda, bels bir goriintl olds etmok olar (sok. 11.5.5.).
$ak. 11.5.2. Diizbucagh tizarinda kiralarin ¢akilmasi 1
S ik Bl o b4 ) . Sak. 11.5.5. Obyekt tizarinda yazﬂmi_s matn ')
bt yektlors linza effektlori verok Bir az kolga verdikdan sonra isa natica bela goriinacak.

214

Sak. 11.5.6. Yekun natica
215

https://t.me/eSources



11.6. Fiquriu moatn

CorelDraw programinda adi matndan slavs fiqurlu motn
yyat deyil.

do yazmaq miimkiindiir. Bu he¢ do ¢atin smolj
Sadacs kigik bir matn yazaq (sok. 11.6.1.).

CORELDRAW

Sak. 11.6.1.

Sonra isa matna har hans: forqli srift totbq edilir.
Artistic media (Xydoxcecmeennoe ogopmnenue) aloti secilir va
matn {izarinda sixilir (sok. 11.6.2.).

CORELDRAW

|

T ]]

x

[ SSANARUR TR o

:

$ok. 11.6.2. Matna Artistic media (Xynoxecrsentoe otopmaenue) tatbiqi

Artiq bu sokilda yazilmig matnin ilk va son variantlarin
g6rmok olar.,

Qeyd edok ki, motno aid edilmis bu amaliyyat1 har hans;
obyekta do tatbiq etmok miimkiindiir (sok. 11.6.3.).
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$ok. 11.6.3. Obyekts Artistic media (Xynoxecrsennoe od:
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OpmuteHHe) tatbigi
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Bu amoliyyati yer%n_g yetirm
A4 formath veraq secilir. Versq
cakilir (gok. 11.7.1.).

fiqur

11.7. Sakil iigiin ¢ar¢ivanin hazirlanmast

in 1 corads
k iigiin ilk olarag pan
ade ixtiyari bir fiqur (oval)

19,101 : ilmasi
Sak,ll.'?.l,O\ralmc;aks . bu_
u alavo
Cokilmis obyektin konarlarina diizmek tgun
3

segilir (sok. 13.9.2.). _
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Sok. 11.7.2. Ovalin kenar iiglin nazar
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Naticads bels bir gériintii aldo etmis olariq (sok. 1 1.7.3.):
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$ok. 11.7.3. Yeni fiqurun alinmas:

Shape (Dopma) alatinin kdmoayilo ulduz halina salinir

(sok. 11.7.4.).

L]

Caterea ..+ & &

$ak. 11.7.4. Ulduz formasinim alinmas
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(sok. 11.7.6.).
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Sak. 11.7.5. Obyektin qirmizi ranglanmasi

Fiqurun 1iizii kocurilir ve sar

Sak. 11.7.6. Obyektin sari ranglonmasi

219

rongla

Fiqurun igarisi qirmiz1 ranglenir. Kanar sarhadlor silinir
(sok. 11.7.5.).

ronglonir



Cokilmis fiqurlarin hamisi birlikde geyd olunur. Alstlor

panelinden Blend (Ilepemexanue) segilorok bir fiqurdan
digarina dogru ¢akilir (sok. 11.7.7.).
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Sak. 11.7.7. ki muxtalif obyekta Blend (Tleperexanue) tatbigi
Omoliyyatin naticasi bu formada olur (sak. 11.7.8.):
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$ak. 11.7.8. Ulduz formalaninin alinmasi
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E Blend (nepemexanue) alotinin olava xiisusiyyatlori
alotlor panelindo goriiniir. Onlardan istifads edsrsk fiqurlarin
rangini doyigsmok miimkiindiir (sok. 11.7.9.).
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Sok. 11.7.9.Cakilmis ulduz formalarnin ranginin dayigdirilmasi
Novboti morholodo alinan  rongli ulduzlan ovalin

konarlarina yerlasdirmak lazimdir. Bunun igiin fiqurlar geyd
olunaraq Ceoiicmeo nymu alatinin vasitesilo onlar ovalin
konarina yerlogdirilir (sak. 11.7.10, a, b va ¢).
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iso yaradilmis gorgivenin igorisino sokil )fe_rlasdirmak ticiin
kompiiterin yaddasinda olan sokillorden biri segilir.

0% .
a)

oBe aprs B T I - eBe ABBIR e i

- - * B
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P e e

- P

b) c)

Sak. 11.17.10. Istigamatin tayin edilmasi

Miivafig amr segilir va fiqur ovalin strafina paylanir, névbeti
addimda isa say1 goxaldilaraq ovalin kanarina yayilir. Daha sonra

Sok. 11.17.11. Cargivanin kenarlarina dizalmis naxis
Sokildo gosterilon omrle sokil  gargivenin igarising
yerlosdirilir (sok. 11.7.12.).
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Saok. 11.7.12 Bazakli garcivanin alinmas:
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Istifada olunan adabiyyatlarin siyahisi

i

2.

7.
8

9.
10.
11.
12!

JL.b.JIeBkoBen, Bektopuas rpaduka. CoreIDRAW
X6, CII6: HUY UTMO, 2013, 357 c.

I0.T'ypckuii, N.I'ypckas, A.JKBaneBckuii,
CorelDRAW 12. Tproku u >¢ddexts, Ilutep,
2004 r., 464 cTp.

. I''H.JIabuxa, KomnsloTepHas rpaguka U BepCTKa:

CorelDRAW, Photoshop, PageMaker, CII0.: ITutep,
2007, 271 c.

Jd.Mupornos Corel DRAW10, CII6: ITurep, 2001,
448 cTp.

I0.C.KopraHok, Pucyem Ha KOMIIBIOTEpPE B
CorelDraw X3/X4, 544ctp.

I0.C.KoBraniok Pucyem Ha KOMIBIOTEpDE B
CorelDraw  X3/X4  Camoyuutenb, Mocksa,
M.: IMK Ilpecc, 2008, 544 c.
http://corel.demiart.ru/

. http://vitya.biz/programms/corel/

http://www.cdx3.ru/

cdrpro.ru
http://computers.plib.ru/graphics/Corel10/
http://www.coreldraw.com/ru/pages/history/?pgid=21
00019&storeKey=ru&languageCode=ru

225



Miislliflar hagqinda

Gozolova Rana Yasar quz1

AMEA Informasiya Texnologiyalan
Institutunda programei vazifasinds cahsir,
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