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Python

Python,Guido Van Rossum (Hollandiyali) tarafindan 1990-ci ilds labaratoriyada
yazilmisdir.

1. Az muddata oyranila bilinir.

2.Az kodlarla boyuk layihalara imza atihr

3.Sistemda kokdan islayas bilir.

Elacada pythonu bir cox sirkatlar hal-hazirda istifads etmakda
gararlidirlar.Google,Yahoo,NASA,Dropbox kimi bir cox sirkatlar python
programcilarina is vakansiyalari ayirirlar.Guido V.Rossum 6zuds 2005-ci ildan
2011-ci ile gadar Google sirkatinda calismisdir.

Elacads YouTube sabakasinda videroliklarin hazirlanmasinda genis istifads olunur.

BitTorrent pythondan fayllarin dayisdirilmasi ucun istifads edir.

App Engine,EVE Online,Massively Multiplayer Online Game(MMOG),Intel, Cisco,
Hewlett-Packard, Seagate, Qualcomm va IBM

Animasiyal filmlarin hazirlanmasinda Industrial Light & Magic, Pixar va s genis
istifada edir.

Finans sektorlarinda JPMorgan Chase, UBS, Getco, Citadel elescada NASA, Los
Alamos, Fermilab, JPL sifralama amaliyyatlarinda pythondan istifads edir.

Rasmi unvani
http://www.python.orqg.

Terminali acin va

$python -V

Python 2.7.12rcl

Demali python2 bizda yuklt haldadir.
9gar siz

$ python -V
bash: Python: command not found

xota ilo garsilasarsaniz demali python sisteminiza yuklanmamisdir.
Terminali acin

apt-get install python
Vo ya


http://www.python.org/

sudo apt-get install python

9gar python3- U yuklamak istayirsinizss eyni gayda il

sudo apt-get install python3

Python bir cox amaliyyat sistemlarinds yuklu haldadir.GNU/Linux, Windows,
FreeBSD, Macintosh, Solaris, OS2,Amiga,AROS, AS/400, BeOS, 0S/390, z/0OS, Palm
0OS, QNX, VMS, Psion, Acorn RISC OS, VxWorks,

PlayStation, Sharp Zaurus, Windows CE va PocketPC.

.Elecada http://www.python.org/download uUnvanindan amaliyyat sisteminiza
uygun olaraq(for Linux, Unix or Mac OS X) tar.gz yuklayib

Vo ya

/tmp wget ‘url’

./configure

make

sudo make install

Tak yuxaridaki link deyil,arasdirsaniz basga adreslardan da pythonu yuklaya
bilarsiniz.Amma taklif ediremki rasmi saytindan yuklasaniz daha
maqsadauygundur

Pythonu oyrandiyimiz arafada biza idle va yagrafik programlar lazim
olacaq.idle,yazacaginiz kod bloklarini test etmak Ugin ideal grafik
programidir..Internet Uzarindan idle hagqginda bir cox manbalars rast gals vo
atrafli malumat ala bilarsiniz.Butun sistemlarda yuklu olan idle bir matn yaza
bilacayimiz idle-dir.Va ya terminaldan cagira bilacayimiz python.Digar idle-dan
Geany,Eric python idle,python3 idle va s misal cakmak olar.9gar geany
sisteminiza yukloamak istayirsinizsa (Backbox-da yuklt haldadir) sudo apt-get
install geany.

sudo apt-get install idle #bu sisteminiza python2xxx versiyasi yuklanacak
sudo apt-get install idle3 #sisteminizs python3xx versiyasi yuklanacak
sudo apt-get install eric

sudo apt-get install pycrust

idle -larin bir coxu C va C++ dillarinds yaziimisdir. _
Pythonla biz nalar edas bilsrik?!Pythonla sistem programlasdirmaq,GUI
programlama,internet sahifalari,pygame -oyunlar,elacada UNIX-i pythondan
calisdirma raspberry pi vo arduino mikrokontrol -1 python il
programlasdirmagq,elacada pythonun taklif etdiyi micropythonu python ila
programlasdrma,mobil programlar va sairs.

Pythonun bazasi boyukdur.Sisteminiza kivy yuklayib ios,ipad va android
sistemlari Ucun pythonla oyunlar yaza bilarsiniz.

Saytlarin hazirlanmasinda iss Django daha cox istifads olunur.Django il
hazirlanan saytlardan biri do ‘The Washington post’ u misal cakmak olar.

Terminali agin va python yazin,sisteminizds pythonun hansi versiyasi yuklu
oldugu gostarilacak


http://www.python.org/download

backbox@backbox-pc:~$ python

Python 2.7.6 (default, Jun 22 2015, 17:58:13)

[GCC 4.8.2] on linux2

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.

>>>

ogar python 3 Un yUklU oldugunu test etmak istayirsinizsa eyni qayda ila python3
yazin.

backbox@backbox-pc:~$ python

Python 2.7.6 (default, Jun 22 2015, 17:58:13)

[GCC 4.8.2] on linux2

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> exit()

backbox@backbox-pc:~$ python3

Python 3.4.3 (default, Oct 14 2015, 20:28:29)

[GCC 4.8.4] on linux

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>>

Demali sistemimizda python 2 va 3 yukludur.Bunun basqga yolu
sudo apt-get install python yazmagla da olur.

$ sudo apt-get install python

[sudo] password for backbox:

Reading package lists... Done

Building dependency tree

Reading state information... Done

python is already the newest version.

0 upgraded, 0 newly installed, O to remove and 0 not upgraded.
backbox@backbox-pc:~$

Pythonun sabit ifadalsri.Operatorlar va funksiyalar
Asagidaki ifadalari azbarlomaya garak yoxdur.lralids bunlara dair misallar
cakilacak,elacada ayrica bolimlards bunlar hagqinda genis danisilacaq.

and break in global
exec continue return pass
for class not elif

else finally yield



import lambda def

raise while from
is assert or
try except del

bunu python vasitasile gormak istayirsinizss

$python
Python 2.7.12rcl (default, Jun 13 2016, 09:20:59)

[GCC 5.4.0 20160609] on linux2
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> print kwlist
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>
NamekError: name 'kwlist' is not defined
>>> from keyword import*
>>> print kwlist
['and', 'as’, 'assert’, 'break’, 'class’, 'continue’, 'def’, 'del’, ‘elif', 'else’, 'except’,
‘exec', 'finally', 'for', 'from’, ‘global’, 'if', 'import', 'in‘, 'is', 'lambda’, 'not’, ‘or’,
‘pass’, 'print', 'raise’, 'return’, 'try', 'while’, 'with’, 'yield']
>>>
>>> |en(kwlist)
31
>>>

demali 31 standart xUsusi ifads sayina malikdir.

Pythonu calisdirdigdan sonra >>> terminalda gorulan bu isars,bizdean komanda
vermayimizi gozlayir.
Python versiyasini tayin etmak Ugun

>>> import sys

>>> sys.version

'2.7.12rc1 (default, Jun 13 2016, 09:20:59) \n[GCC 5.4.0 20160609]'
>>>

import ifadasinda ¢cox dayanmayin.Bu ifade modullari cagirma
operatorudur.Python versiasini tayin etmak tcun istifada etdik.Modullar bahsinda
bundan atrafli danisacagiq.Ekran gorintlisindan malum olduki biz hal-hazirda
python 2.7.12 versiasi Uzarindayik.

Qeyd edimki cmd ,terminalda normal gaydada istifads etdiyiniz Linux va
Windows komandalarini python programina yazmayin,har halda bu basaril
olmayacaq,pythonun 6zlinas maxsus sabit ifadalari,modullari,operatorlari va



funksiyalari var.
Pythonun hansi kitabxanalarinin yukli oldugunu édyranmak istayirsinizsa
terminali acin va ardindan

$pydoc -g

Vo garsiniza

cixacad.

Open browser butonuna basin,garsiniza pythonla bagl bir cox modullar va
paketlar listaleanacak.

ilk baslayacagimiz print operatorudur.print operatoru artig python3-ds funksiya
oldugundan galin bizds funksiya olaraqg adlandirag.

print funksiyasi
>>> print "sanaye"



sanaye

>>>

Gorduyunuz kimi sanaye s6zunu ekrana yazdira bildik.Dirnaq isaralari ise tak-
dirnaq,cut dirnaq va Ucam-dirnaq isaralarindan istifada olunur.Galin bunlari ayri-
ayri test edak.

Masalan(tak dirnaq)

>>> print 'malahat’

malahat

>>>

Gorduyumuz kimi tak dirnaq, ekrana yazdigimiz s6zu yazacaq.

Masalan(cut dirnaq)

>>> print "Bill Gates"
Bill Gates
>>>

Bunda da bir farg gormadik.
Masalan(U¢cam-dirnaq)

>>S> prlnt nun
Pythonu oyrendiyiniz muddatds copy paste gisayollardan istifads etmays
calismayin.Bu sizin zararinizadir."""

Pythonu oyrandiyiniz muddatda copy paste gisayollardan istifads etmaya
calismayin.Bu sizin zararinizadir.
>>>

Yena da bir forg gormadik
Bu dirnaq isaralarin arasindaki farglara nazar salaq

>>> print 'Linux'un mohtasamliyi'

SyntaxError: invalid syntax

>>>

Yuxarida in sakilsi tipini apastrofla linux s6zuna birlasdirmaya calissagda bu bas
vermadi.Cunki string cinsini tak dirnaqgla basladiq.

Galin cut dirnaq icinds apastrofdan istifads edak.

>>> print "linux'un mohtasamliyi"
linux'un mohtasamliyi
>>>



Gordayundz kimi bu bas tutdu.
Ucoam-dirnaq isaralarindan banner kimi ds istifads edsa bilarsiniz.

>>> print"""
HHHHAHHHUHUHHHRBHHH
i #
& &
# Xos galmisiniz!  #
& &
#* #
HHEHBHHHHHHHHRH
HHHHAHHHUHUHHHRRHHH

i #
i #
#* Xos galmisiniz!  #
& #
& #
HHHBHHHHBHHHHRRH
>>>

>>> g="texnologiya"
>>> print a

texnologiya

>>>

Vo ya

>>> a="texnologiya" ;print a
texnologiya

>>>

9gar yuxarida print funksiyasindan avval noqtali-vergul yazmassaniz xata il
garsilasacaqgsiniz.

>>> a="texnologiya" print a
SyntaxError: invalid syntax
>>>

xatamiz print funksiyasindadir.

Yuxaridaki a-harfina texnologiya ifadasi atdig.Daha sonra bu
sozu(texnologiya)monitorda gostarmak magsadils print funksiyasi vasitasila cap



etdirdik ve naticada ugurla amri basa vurdugq.

Hesablamalar
(matematic operators)

Kompyuterinizds ¢ox gumanki hesablayicilar var.Bunlar adi riyazi gaydalarla
verdiyiniz butin amrlari salis yerina yetirir.Fargli natica ala bilmarsiniz,cunki
riyazi ganunlar butin dunyada hal-hazirda sabitdir,pi adadi
toplamalar,cixma,vurma,bdlma logarifma,bucaq daracalari va s. kimi verdiyiniz
amrlari yerina yetirir.

da da bunlar dayismazdir va verdiyiniz amrlari yerina yetirir.9gar
kompyuterinizda hesablayici program yoxsa python yukludursa pythondan
istifade eda bilarsiniz.

Terminaldan python(ferqgi yoxdur python2 yada python3 olsun.)yazaraq >>> bu
isaradan sonra sadacs istadiyimiz ragamlari, omali geyd etmakla pythondan
cavabi ala bilarik.

Misal

>>> 1243

15

>>> 446

10

>>>

GoOrduyunuz kimi hesablama tamamila dogrudur.

Riyazi hesablamalar zamani riyazi ifadsalarimiz,orta maktabds tadris olunan
gaydada dayismaz olaraqg qalir.
Toplama +  (muUsbat)
Cixma - (manfi)
Vurma * (vurma)
Bolma / (bolma)

>>> 6F*
36

>>> 4%%)
16

>>>

Yuxarida gorduyunuz iki-ulduz isarasi ise quvvati tamsil edir.Butun riyazi isaralari
yazmadimki,iralids misallarda rastlasacadgiq.

Quvvatdan basga faiz isarasi(%) hesablama masinlarindan farqli olaraq pythonda
basqga funksiyani icra edir.



>>> 14%2

0

>>> 15%2

1

>>> 17%3

2

>>>

Yuxarida ilk yazdigimiz 14%2-i bu o demakdirki 14 ikiya bélindikda galan galiq
O-dir.Elecada 15%2 naticasindan alds etdiyimiz 1-adadi da hamcinin.

Elacada pythonda istadiyiniz bir ifadani basqa bir ifadads geydlaya
bilarsiniz.Bunu daha aciq sakilde masalan sizin adiniz olsun Fuad.Fuad daxilinda
bir alt ifadalar,tanimlamalar geyd eds bilarik.

Fuad=soyad,tavallud

Pythonda da bu beladir sadaca olaraq geyd etdiyimiz bu alt ifadalar cinslarina
gora farqgli sakilda geyd olunacagqlar.

Masalan

>>> g=fuad

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#5>", line 1, in <module>
a=fuad
NameError: name 'fuad' is not defined

Bali bir soshv var.Dediyim kimi a-ya fuad adli ifads atdig amma bunu dirnaq icinds
gostarmadik va bu sahv anlasildi.

>>> g="fuad"
>>>

Vo alt satra sahvsiz kecid etdik.

>>> print a
fuad
>>>

>>>10/6
1
>>>

Yuxarida geyd olunan hesablamadan aldigimiz naticays taraddudls yanasacagsiz.



Python 3-da bunu hesablasaniz cavabi dogru alacagsiniz. Amma python 2-ni
istifads etdiyimiz Ggln bize bu cavabi veracak.

Bu problemin halli,b6lma amaliyyati apararkan adadlarin yanina .0 artirmaginiz
yetoarlidir.

>>>10.0/6

1.6666666666666667

>>>

9gar har dofa 0-adadini artirmagi istamirsinizss hesablama apararkan ilk basda
>>> from future  import division

yazmaginiz yetarlidir.Qeyd edimki future ifadasinin dnlinda va sonra galan alt-tire
isarasini iki dafs yazin.

Hesablamalara dair bir ne¢a misallar yazin.

Ragami bir ifadays geyd edib print Is manitora cap edin.

>>>n=5
>>>print n

5

>>>n=5
>>>ag=4
>>>a*n

20

>>>print a

4

>>>n=2
>>>g=2
>>>cavab=a*n+n
>>>print cavab
§)

input() va raw _input() funksiyasi

raw_input() funksiyasi istifadacilarlae alags yaradir,yani istifadaginin sorti olaraq
geyd etdiyi reqom va ifada deyil,yazdigi programda istifads eda bilacayi sonsuz
dayarlari geyd etma imkani yaradir.

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

raw_input("Zshmat olmasa adinizi yazin-->");
print "Minnatdaram*



>>> raw_input(‘Zshmat olmasa adinizi yazin-->")

Zshmat olmasa adinizi yazin-->rashad

‘rashad’

>>> print 'Minnatdaram'

Minnatdaram

>>>

raw_input() funksiyasi s0z birlesmalari ilo yanasi adadlari do gabul edir.

>>> raw_input(‘write you age:');

write you age:45

145

>>>

Amma har dafe adadlardan bu funksiyada istifada edsa bilmirik.Masalan bir
hesablama programi zamani raw_input() vasitasila istifadacidon adadi alib
toplamaya macbur etsaniz bu xata veracak.Bunu asagidaki misalda daha aydin
basa dusacaksiniz.

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

a=raw_input(‘'bir adad girin:');

b=raw input(‘'bir adad girin:');cavab=a+Db;
~_print cavab

bir adad girin:23
bir adad girin:17
2317
>>>

Yuxarida gordiyumuz kimi naticomiz 40 olmaq avazina daxil etdiyimiz 17 va 23
adadini birlasdirdi.
Bu problemlardan qacmaq ucun python biza cins tiplarinin dayisdirilmasini taklif

edir.

Cinslarin dayisdirilmasi



Pythonda asasan

int()

str()

float()

complex()

bool()

cinslari movcuddur.

int() cinsi integer sozunun qisaltmasidir,adadlari ifada edir.

>>> a=23
>>> type(a)
<type 'int'>
>>> p=2
>>> type(b)
<type 'int'>
>>>

a-ya 23 adadini verdik,daha sonra tipini sorusduq.Vs bizas integer cinsindan
oldugunu ifads etd.i.

str() cinsi string so6zunun qisaltmasidir,s6z va ya s6z birlesmalarin ifads edir.

>>> a='Sameddin’
>>> type(a)
<type 'str'>

>>> type('Elena‘)
<type 'str'>

>>>

float() cinsi kasirli adadlards elacads tam adadin bolma zamani ala bilacayimiz
daqiq naticani ifads etmakda yardim¢cimiz olacaaq.

>>> type(5.0)
<type 'float'>
>>> g=23



>>> pb=7
>>> a/b

3

>>> float(a/b)
3.0

>>> a=1
>>> g=34
>>> p=17
>>> float(a,b)
>>> float(a)
34.0

>>> float(b)
17.0

>>> a/b

2

>>> a=33
>>> p=17
>>> float(a)
33.0

>>> float(b)
17.0

>>> a/b

1

>>> a=33.0
>>> p=17.0
>>> a/b
1.9411764705882353

complex() cinsi garisiq adadlar sistemina daxildir.
>>> a=33.0

>>> complex(a)

(33+4+0j)

>>> complex(23)

(23+0j)

>>>

Biraz oncoe raw_input() funksiyasindan istifads edarak program yazdiqg amma
hesablama zamani problemlsa garsilasdiq,sslinds problem deyilda bizim
istadiyimiz naticoni vermadi.cins dayismalari oyrandiyimiz dcun artiq bu
hesablamani daqiglikla aparaq

Yazdigimiz program



#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

a=raw_input(‘'bir adad girin:');

b=raw input('bir adad girin:');cavab=a+Db;
print cavab

bir adad girin:23
bir adad girin:17
2317
>>>

raw_input() avvalina int alave edarak integer cinsina ¢evirak

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

a=int(raw_input('bir adad girin:'));
b=int(raw_input('bir adad qirin:'));cavab=a+Db;
print cavab

Alacagimiz natica

bir adad girin:23

bir adad girin:17

40

>>>

tamamila dogrudur.cavab=40

input() funksiyasi

input() funksiyasi da raw_input() funksiyasina banzardir.Aralarindaki farqg iss
hesablama apararkan daha rahat istifads olunur.Yuxarida cins dayismalari input()
funksiyasinda ehtiyac olmur.Buna dair bir neca misal ¢cakak.

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

a=input('bir adad girin:');

b=input('bir adad girin:');cavab=a+Db;
print cavab

bir adad girin:23

bir adad girin:17

40

>>>



Yazdi§imiz kodlara biraz aydinlq gatirak.ilk 6nca raw input() funksiyasinda adadi
integer cinsinoa gevirib,daha sonra amaliyyati yerina yetirirdik.input()
funksiyasinda isa gorduyumuz kimi buna ehtiyyac yoxdur.input() funksiyasi
misaldan aydin oldugu kimi adadlarla isloamayinds moéhtasam funksiyadir.

If else elif operatorlari

Bu Uc¢lik demak olarki bir biriyle har zaman istifads olunur.Ugu istifads
olunmasada if vo else funksiyalari daha cox istifads olunmaqdadir.Har gin
internetda rastlasdigimiz biza verilon suallar-dayisikliyi yadda saxlamaga
aminsinizmi va ya programdan cixmagq istayirsiniz kimi suallar asasan bu ucluk
Uzarinda yazilir.Ve ya GUI programlamada hazir xata mesajlari bu funksiyalari
avaz edir.

if() ingiliscadan ‘agar’ kimi tarcuma olunur

Bels bir misal yazaq.

Istifadaci parolu daxil etsin,agar parol daha dncaki parolla uygun galirsa ekrana
x0s galdiniz ifadasini versin.Buna dair bir misal kompyuterinizi acanda(agar parol
totbiq etmisinizsa) sizdan giris Ucln parol istamasi.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
passwd='aliyevabdurrahman’;
a=raw_input(‘'please write your passwd:');
If a==passwd:

print 'xos galdiniz!*;

please write your passwd:aliyevabdurrahman
xo0s galdiniz!
>>>

Gorduyumuz kimi parolu oncadan geyd etdik daha sonra istifadacidan girmayini
talab etdik,sonra agar a passwd barabardirsa(eynidirsa) ekrana xos galdin yaz
Dusundram yazdigimiz kodlarda hec bir yenilik yoxdur va har biri siza agahdir.
Qeyd edimki if operatorunu istifads etdikds iki-nogtadan sonra bir tab-duymasi
asagl dusacak kursor.agar siz python ucln grafik idledan istifads etsaniz idle 6zU
avtomatik asagi satro kecacak enter diuymasindan sonra tabiki.

Yox agar bir txt matni acib sonunu py geyd etmasaniz bu prosesi manual yani alla



edacaksiniz.Bir txt matni acin va bu kodlari alls yazin an son print funksiyasi ilk
sotirdon baslayacaq,darhal print funksiyasinin avvalina kursoru atin va dord dafs
space duymasina basin va ya birbasa tab diymasini.

If operatoru Ustunda cox galmayarag novbati else funksiyasina kecmak
istayiram.cunki pythonu oyrandiyimiz arafada bu Ucll operatorlardan daima
istifado edacom.

else() operatoru ingiliscadan ‘va ya’ kimi tarcuma olunur
Yuxarida yazdigimiz kod nazariyyasina bels bir ifads alave edarak

istifadaci parolu daxil etsin,agar parol daha dncaki parolla uygun galirss ekrana
x0s galdiniz ifadasini versin.ogar parol yanlissa ekrana ‘sahv parol’ yazsin.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
passwd='aliyevabdurrahman’;
a=raw_input(‘please write your passwd:');
If a==passwd:

print 'xos galdiniz!’;
else:

print 'sshv parol’;

please write your passwd:fghtyydgdfg
sohv parol
>>>

Gorunduyu kimi biz parolu aliyevabdurrahman olaraqg tanidmisdig amma
istifadaci tamaman basqga bir parol daxil etdiyindan else() operatoru 6zunu
gostardi.

Ucli operatorlara (if,else,elif) dair misallar

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-
eded=raw_input('bir adad daxil edin:');
If eded<=0:



print '0 va ya 0-dan kicik adad daxil etmayin!

else:
print int(eded)**2

bir adad daxil edin:2
4
>>>

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
parol=str(raw_input(‘write you passwd:'))
It len(parol)<8:

print 'wrong passwd lenth’;
else:

print ‘welcome’

write you passwd:star
wrong passwd lenth
>>>
#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
parol=str(raw_input(‘write you passwd:'))
If len(parol)<8:
print 'wrong passwd lenth’;
else:
print ‘welcome’

write you passwd:aquamarine
welcome
>>>

If else elif operatorlarini bildiyimiz Ggun bir hesablama programi yaza bilarik.

Program yazarkan ilk 6nca onun nazariyyasini bir garalamaya yazin.Daha aciq
desak ideyanizi bir varaga kocurun.



Hesablayici program ucun biza riyazi amallar lazim olacaq bu amallar pythonda
da dayismaz olaraq

Riyazi ifada Python Misal

+ Addition(toplama) + 20+10=30
- Subtraction(¢cixma) - 20-10=10
* Multiplication(vurma) * 20*10=200
/ Division(boIma) / 20/10=2

% Modulus(galiq) % 20%10=0
** Exponent(quvvat) ok 20**2=400
// (gahqgsiz gostaris) // 20//11=1

Va programimizin kodunu yazmada baslayaq.ilk program acilisinda istifadacini
salamlayag.Daha sonra amallari ekranda gostararak istifadaciden amallardan
birini secmasiniz istayak.Va python-a girisda geyd etdiyimiz kimi kodlari
yazmadan onca avvala from _ future_ import division yazmagimiz daha
magsada uygundur.Cunki hesablama arafasinda python na etdiyini daha daqiq
anlayacaqdir.

Kodlar asagidaki kimidir

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from future import division

print "Salam,hesablayici programa xos galmisiniz!"

musbet='(1) toplama\n'
menfi='(2) cixma\n'
vurma="'(3) vurma\n'



bolme='(4) bolme\n'
faiz='(5) faiz'

print musbet,menfi,vurma,bolme,faiz
sec=raw_input("Yuxaridaki eamallardan birini secin va enter's basin:")

buraya gadar dusunuram har biri aydindir.Sadaca \n -i basa dusmaya
bilarsiniz,iralids bunun hagqginda genis yazacam.Va davam edak,
If sec=="1"

print 'siz toplama amalini secdiniz'

a=input('ilk adadi daxil edin:")

al=input('ikinci adadi daxil edin:')

print '‘cavab=',a+al

istifadacidan amali secmayini istadik.Va ilk amaliyyatimizi toplama Gzarinda
basladiqg
Programin ekran goruntusu

Salam,hesablayici programa xos galmisiniz!
(1) toplama

(2) cixma

(3) vurma

(4) bolme

(5) faiz

Yuxaridaki amallardan birini secin va enter's basin:1
siz toplama amalini secdiniz

ilk @dadi daxil edin:12

ikinci adadi daxil edin:15

cavab= 27

Ve toplama amali Ggun hesablayici hazirdir,

Ikinci @malimiz cixma amalidir.Eyni gayda ils elif() operatorundan istifads edarak
kodlari yazmaga davam edirik.

Buatunlukls kodlarimiz asagidaki sakilda olacaq

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from future  import division

print''Salam,hesablayici programa xos galmisiniz!""'#bu sadaca fikir bildirmak
ucundar

musbet="'(1) toplama\n'
menfi="'(2) cixma\n'



vurma="'(3) vurma\n'
bolme='(4) bolme\n'
faiz="'(5) faiz'

print musbet,menfi,vurma,bolme,faiz
sec=raw_input("Yuxaridaki esmallardan birini secin va enter's basin:")

If sec=="1"
print 'siz toplama amalini secdiniz’
a=input('ilk adadi daxil edin:")
al=input(‘ikinci adadi daxil edin:')
print 'cavab="',a+al

elif sec=="2";
print 'siz cixma amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:')
al=input('ikinci adadi daxil edin:')
print ‘cavab="',a-al

Vo ekran goruntusu

Salam,hesablayici programa xos galmisiniz!
(1) toplama

(2) cixma

(3) vurma

(4) bolme

(5) faiz

Yuxaridakl amallardan birini secin va enter's basin:2
siz cixma amalini secdiniz

ilk @dadi daxil edin:12

ikinci adadi daxil edin:4

cavab= 8

>>>

Vo kegak uclincu amalimiza,vurma amaliyyati
Kodlar asagidaki kimidir

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from _future__ import division

print''Salam,hesablayici programa xos galmisiniz!""'#bu sadaca fikir bildirmak
ucundar



musbet="'(1) toplama\n'
menfi='(2) cixma\n'
vurma="'(3) vurma\n'
bolme='(4) bolme\n'
faiz="'(5) faiz'

print musbet,menfi,vurma,bolme,faiz
sec=raw_input("Yuxaridaki amallardan birini secin va enter's basin:")

If sec=="1"
print 'siz toplama amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:')
al=input('ikinci adadi daxil edin:')
print '‘cavab=',a+al

elif sec=="2"
print 'siz cixma amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:')
al=input('ikinci adadi daxil edin:')
print ‘cavab=',a-al

elif sec=="3"
print 'siz vurma amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:")
al=input('ikinci adadi daxil edin:")
print 'cavab="',a*al

Biz basqga forgli bir sey slave etmadik.eyni qayda ile elif() operatorundan istifada
edoarak istifadacidon daha sonra ragemlari istadik va naticani python rahatligla
hesablayaraq ekrana cap etdi.

Novbati kod blokumuz

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from _future__ import division

print''Salam,hesablayici programa xos galmisiniz!""'#bu sadaca fikir bildirmak
ucundar

musbet='(1) toplama\n'



menfi='(2) cixma\n'

vurma="'(3) vurma\n'
bolme='(4) bolme\n'
faiz='(5) faiz'

print musbet,menfi,vurma,bolme,faiz
sec=raw_input("Yuxaridaki amallardan birini secin va enter's basin:")

If sec=="1":
print 'siz toplama amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:")
al=input('ikinci adadi daxil edin:')
print '‘cavab=',a+al

elif sec=="2";
print 'siz cixma amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:')
al=input('ikinci adadi daxil edin:')
print ‘cavab=',a-al

elif sec=="3";
print 'siz vurma amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:")
al=input('ikinci adadi daxil edin:')
print 'cavab="',a*al

va sonuncu faiz ifadasina biraz diggat yetirin.Bildiyimiz kimi bir adadin faizini
tapmaq ucun adadi faizinin adadina vurub,100-a bolurdik.Bunu dusturla ifada
etsak,

20-nin 4%-i
a=20
b=4
a*b/100
Vo bu qayda ils faiza dair kodlarimizi yazaq

elif sec=="'5"
print 'siz faiz amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:')
al=input('ikinci adadi daxil edin:')
print ‘cavab="',a*al/100



Yuxarida yazdigimiz kodu butidnlikla programimizda geyd edarak

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from _ future__ import division

print''Salam,hesablayici programa xos galmisiniz!""'#bu sadaca fikir bildirmak
acundur

musbet='(1) toplama\n'
menfi='(2) cixma\n'
vurma="'(3) vurma\n'
bolme='(4) bolme\n'
faiz='(5) faiz'

print musbet,menfi,vurma,bolme,faiz
sec=raw_input("Yuxaridaki esmallardan birini secin va enter's basin:")

If sec=="1"
print 'siz toplama amalini secdiniz’
a=input('ilk adadi daxil edin:")
al=input(‘ikinci adadi daxil edin:")
print 'cavab="',a+al

elif sec=="2";
print 'siz cixma amalini secdiniz’
a=input('ilk adadi daxil edin:')
al=input('ikinci adadi daxil edin:')
print ‘cavab="',a-al

elif sec=="3"
print 'siz vurma amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:")
al=input(‘ikinci adadi daxil edin:")
print 'cavab="',a*al

elif sec=="4"
print 'siz bélma amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:')
al=input('ikinci adadi daxil edin:')
print 'cavab="',a/al

elif sec=='5";
print 'siz faiz amalini secdiniz’



a=input('ilk adadi daxil edin:')
al=input(‘ikinci adadi daxil edin:')
print 'cavab="',a*al/100

Ekran gorantusu

Salam,hesablayici programa xos galmisiniz!
(1) toplama

(2) cixma

(3) vurma

(4) bolme

(5) faiz

Yuxaridaki amallardan birini secin vo enter's basin:5
siz faiz amalini secdiniz

ilk adadi daxil edin:12

ikinci @dadi daxil edin:3

cavab= 0.36

>>>

Vo aldigimiz natica dogrudur.

Bu sads hesablama programini birazda uzadaraq quvvat va s daxil eds
bilarsiniz.Elecada ucdirnaqg isarasindan istifads edarak programin avvalina
bazak(banner) alava eds bilarsiniz.

Asagida gostarilon riyazi ifadalarin pythonda istifads eda bilacayiniz garsiligi

Riyazi Python
% | =
< <
> >
=< <=
> >=




Operatorlar Misallar

+= a +=c va ya a=a+c

-= C-=a Vadyac=c-a

*= c*=aveayac=c*a

/= c/=a vayac=c/a

%= c%=avaya c=c%
a

*k = c*=avoya c=c**
a

//= c//[=a vaya c=c//a

Cadvalda geyd olunan operatorlara dair misallar

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
a=12

b=10

c=0

c=a+b
print 'cis ',c;
c=a-b;

print 'cis ',c;
c=a*Db;

print 'cis ',c;
c=a/b;

print 'cis ',c;
c=a%b;
print 'cis ',c;
a=2;

b=3;
c=a**b;
print 'cis ',c;
a=10;

b=5;

c=a//b;
print 'cis ',c;

ekran goruntusu



cis 22

cis 2

cis 120
cis
cis
cis
cis
>>>

NN

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
a=21
b=10
c=0
ifla==b):
print'a is equal to b’
else:
print 'a is not equal to b'

if(al=Db):

print'a is not equal to b’
else:

print'a is equal to b’
ifla<>Db):

print'a is not equal to b’
else:

print'a is equal to b',True
ifla<b):

print'a is less than b’
else:

print 'a is not less than b’
f(a>Db):

print ' a is greater than b’
else:

print ' a is not greater than b'
a =>5;
b = 20;
f(a<=b):

print 'a is either less than or equal to b’
else:
print 'a is neither less than nor equal to b’



f(b>=a):

print 'b is either greater than or equal to b’
else:

print 'b is neither greater than nor equal to b’

ekran goruntusu

aisnotequaltob
aisnotequaltob
aisnotequaltob

a is not less than b

a is greater than b

a is either less than or equal to b

b is either greater than or equal to b
>>>

Pythonda satrdan-satra kecid isaralari.XUsusi isaralar
\,\n, \t, \a, \\

Bundan oncaki bahslarin birinda kodlarimiz arasinda \n isarasindan istifads
etdik.Bu isaradan basqga bir neca sabit isaralar ds var.Bunlar xUtsusi isaralardir va
kodlar arasinda string va ya integer,elacads ifadslar kimi rol oynamir,istifads
olunacaq xususi yerlari va gaydalari var.Python-a haman yeni basladigimizda
apastroflu sozlarin neca dirnaq icinds yazilmasindan gisaca danismisdiq.Bu
xususi isaralarda o kimi xarakter dasiyir.

Bir misala baxagq.leafpad (siz istarsaniz kwrite va gedit acin) aciriq va avvalina
python path,daha sonra ascii kodlamamisi alava edirik.Asagidaki kimi



#!/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

Daha sonra bir ad verarak(man syut.py olaraq geyd etdim) py sonluglu
sistemimizds yadda saxlayirig.Sonra bir sads program yazagq.

#!/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-
a=raw_input(‘write you name:")

b=raw _input(‘write you surname:')
print 'you name->',a,'you surname-',b

write you name:Mahmud

write you surname:Alimamedov

you name-> Mahmud you surname-> Alimamedov
>>>

Yuxarida istifadacgidan adini,soyadini sorusduq va ekrana ¢cap etmak Ugun print
funksiyasindan istifads etdik.programin goérinusu ¢cox acaib oldugu
ortadadir.Masalan biz bunu you name : Mahmud

you surname : Alimamedov
kimi gostara bilarik.Bunun Ggln python bizs xUsusi isarslardan istifads etmayi
toklif edir.llk dyranacayimiz isaramiz \n isarasidir.Bu isara satrin avvalinda va
sonunda forqli naticalar verir.Bu naticalari ayani gormak ucun galin yuxaridaki
kodlara daxil edak.

Ik satrin avvalinda istifado edarak

#!/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

a=raw_input(‘write you name:')
b=raw_input(‘'write you surname:')

print "\nyou name ‘,a,"\nyou surname ',b



write you name:Eldar
write you surname:Faracov

you name Eldar
you surname Faracov
>>>

Gorunduyu kimi har iki satrin avvalina atdiqg vae programin gorunusu ala taassurat
bagisladi.Satrin avvalinda bu isara-yani isaradan sonra galan ifads bir alt satra
kecacak.ogar satrin sonunda geyd etsaniz,yani isaradan sonra galan istanilan bir
ifads bir alt satro kecacak.aslinds biz bu isarani ilk ifadanin sonunda geyd
etsaydik yetarli olacaqdir.Yani bir dofs istifads eda bilarik.Qeyd edimki \-slash
isarasinin hansi yona yixildigina diggat edin.sahv yazsaniz dirnaq icindaki
ifadayla barabar string kimi cap olunacaq.Bu xUsusi isaralarin coxu dirnaq icinda
istifada olunur.Dirnagdan kanarda hec bir xUsusi ,funksional bacariga malik deyil.

Tak slash isarasi. \

Slash isarasini n-harfi ila(\n) istifads edirdiksa tak slash isarasi da python da
xususi bir isaradir.Bu isars ifadanin istaniloan yerinda istifads oluna bilinir.print
funksiyasindan sonra dirnaq icinda yazdigimiz ifadalaar uzun uzadi ola
bilar.Bunlarin gorunuslu,rahat olmasini temin etmak magsadils \ isarasindan
istifada edilir.Galin misallara baxaraqg na kimi rol oynadigini tayin edak.

#!/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

print "Azarbaycan Daniz Akademiyasi nazninda bir neca fakiltalar olmagla
faaliyyst gostarmaya davam edir"

Azarbaycan Daniz Akademiyasi nazninda bir neca fakultalar olmagla faaliyyat
gostarmaya davam edir
>>>

Yuxarida gorduyunuz kimi uzun bir ifads yazdiq,bu ifads hatda davam eds do
bilardi.Galin \ isarasindan istifads edarak bunu gorunusll hala gstirak.

#!/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

print "Azarbaycan Daniz Akademiyasi nazninda\

bir neca fakultalar olmagla faaliyyat gostarmays davam edir"



"Azarbaycan Daniz Akademiyasi nazninda\

bir neca fakultalar olmagla faaliyyst gostarmaya davam edir" --- cimlasinin
icinda istifada etdiyimiz \ ndvbati satra fikirlarimizi yazmaga yardimci oldu va hecg
bir xata vermadan ekrana cap etdi.Bu slash isarasi seir yazarkan istifads eds
bilacayiniz an ideal xUsusi isaralardan biridir.Dusunuram \-isarasinin na rol
oynadigini anlamisiq.

\t xuUsusi isarasi.

\t xususi isarasi tab duymasinin ifada formasidir.Yani bir cimlani va ya ifadani bir
tab irsli atma imkanina malikdir.bir tab irsli atma prosesi istanilan bir
complier,idle grafik programin 0-sutunundan hesablayaraq yerina yetirilir.Misala
baxaq

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
print "\tFridrix Nitshe'

ekran goruntusu
Fridrix Nitshe

>>>
Gorunduyu kimi ilk sGtundan bir tab irali cap etdi.

\a xususi isarasi.
Bu isars 0z novbasinda signal sasi verir.Misala baxaq.

>>> print("\a'*5)
>>>

Linuksda bu signal sasi ¢cixmaya bilar,amma Windows amaliyyat sisteminda bu
isara calisir.Bu isarays misal bir programi bagladiginiz zaman sahv proseslarin
gedisinda bip signalini esitmaniz.



Pythonda xUsusi isaralara burada son goyaq.Cunki biz python2 -ni
oyranirik.Pythonda xususi isaralar bunlarla bitmir,Python3-a daxil olan bir sira
xususi isaralar vardir \r. \v ,\N, \u, \x ,\U, r va saira.Python3 da olan xususi
isaralsr python2-ds calismiramma python2-ds olan butun xUtsusi isaralsr
python3-ds calisirMantiqi yondan bu bels olmalidir.

Gnu\linux da terminaldan programi acmagq.yazdigimiz kodlari bir gedit leafpad va
ya kwrite -ya yazib yadda saxlayirig.(man syut.py olaraqg geyd etdim)
Daha sonra terminali aciriqg ve ardindan

$pwd
/home/panda

$ls
Desktop PycharmProjects [BBBRI eric py docs
Downloads Templates django programlar videos

vo ardindan

$sudo chmod +x syut.py
$

Alt satra sahvsiz kecdise demali syut.py programimiza write-read komandalarini
aktive etdik.
Ardinca

$python syut.py
Viktor Armani

$

gorduyumuz kimi programimiz terminaldan rahatligla acildi.

Qeyd edimki python program_adi.py verdikds bu yalniz python2-ds ac¢ilacaq.



len() funksiyasi.uzunlug anlayisini ifads edir.

©sasan string cinslarla istifads olunur.Bunun integer garsiligi yoxdur.Integer cins
sayisini oyranmak uUcun cins dayismalarindan istifada olunur.
Masalan

>>> |len('alimamedoVv')
10
>>> |len(23)

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#2>", line 1, in <module>
len(23)
TypeError: object of type 'int' has no len()
Yuxarida len() vasitasile 23 adadin uzunlugunu sorusdug amma xata verdi.

>>> 3=1039539259

>>> =str(a)

>>> len(i)

10

>>>

gorduyumuz kimi cins dayisdirmalarindan istifads edarak a-ni string -2 ¢evirdik
vo len() il uzunlugunu sorusduq.

>>> |en('dict')

4

>>> |len('a')

1

>>> g='bakielektriksebekesi'
>>> |len(a)

20

>>>

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

a=raw_input(‘write you name:')
If len(a)<8:

print 'adiniz cox gisadir’
else:

print 'davam et'

write you name:ali



adiniz cox qisadir
>>>

Vo ya

write you name:felakettin
davam et
>>>

Bu funksiyaya banzar hal sosial seabakalards az sayda parol daxil etdikds bizs
verilon xata mesajlari.parol an az 8-dan az olmamalidir kimi

while operatoru.

Ingiliscedan ‘na ucun,niya’ kimi tarcims olunur.

Bunu sirkulyasiya kimi do basa dusmak olar.kodlari takrar basa dondarmays
imkan yaradir.Bu funksiyani misallarla daha aydin izah edak.

Masalan biz 100-ys gadar olan ragamlari ekrana cap etmak istayirik.Buraya
gadar dyrandiyimiz metodlardan bilirikki print vasitasila har bir reqami bir
harflara qeyd edarak cap eda bilarik.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

N oW
[ I T |
AWN B

print a,b,c,d

1234
>>>

Yuxarida yazdigimiz kodlarin na gadar shamiyyatsiz elecada ¢atin yol olduguna
aminik.Bu voaziyyatds while() kdmayimizs ¢atacaq

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
a=0
while a<100:

a+=1



print a

CoNOUTE WN B

99
100
>>>

Yuxarida yazdigimiz kodlara aciglama verak.

A-ya 0 verdik,daha sonra Uhile funksiyasi vasitasila a-in 100-dan kicik oldugu
muddatda 100 daxil olmaqla gadar butun ragamlarin Gzarina 1 slava va ekrana
cap et.uhile funksiyasi kodlarda yerina yetirdiyi son amaliyyatdan sonra basa
donarak prosesi takrar edir.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

a=raw_input(‘write you name:')
If len(a)<8:

print 'adiniz cox gisadir’
else:

print 'davam et'

Yuxarida yazdigimiz kodlari calisdirdigda yalniz bir dafa sual verim cavab
aldigdan sonra program baglanacaq,bunun tUcun avvalina while True: alava
edarak



#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
while True:
a=raw_input(‘'write you name:")
if len(a)<8:
print 'adiniz cox gisadir'
else:
print 'davam et'

write you name:lengo

adiniz cox qisadir

write you name:rahmanasadov
davam et

write you name:

Gorduyumuz kimi program hala do davam etmakdadir o vaxta gadarki biz
macburi olaraq ctrl+c komandasi vermayak

hesablayici program yazdigimizi yenidan xatirlayaq.Biz amali secib prosesi yerina
yetirdikdan sonra program baglanirdi va agar avvalina while True: alava etsak
programimiz tamamlanmis halda olacaq

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

fromm _ future__ import division
print''Salam,hesablayici programa xos galmisiniz!""'#bu sadacas fikir bildirmak
ucundar

musbet='(1) toplama\n'
menfi='(2) cixma\n'
vurma="'(3) vurma\n'
bolme='(4) bolme\n'
faiz='(5) faiz'
while True:
print musbet,menfi,vurma,bolme,faiz
sec=raw_input("Yuxaridaki amallardan birini secin va enter's basin:")



rif sec=="1"
print 'siz toplama amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:')
al=input('ikinci adadi daxil edin:')
print '‘cavab=',a+al

_elif sec=="2"
print 'siz ¢cixma amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:")
al=input('ikinci adadi daxil edin:")
print '‘cavab="',a-al

—elif sec=="3"

| print 'siz vurma amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:')
al=input('ikinci adadi daxil edin:')
print '‘cavab=',a*al

elif sec=="4"
print 'siz bolma amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:")
al=input('ikinci adadi daxil edin:")
print 'cavab="',a/al

elif sec=="'5"
print 'siz faiz amalini secdiniz'
a=input('ilk adadi daxil edin:')
al=input('ikinci adadi daxil edin:')
print '‘cavab=',a*al/100

else:
print 'sshv'

Salam,hesablayici programa xos galmisiniz!

(1) toplama

(2) cixma

(3) vurma

(4) bolme

(5) faiz

Yuxaridaki amallardan birini secin va enter's basin:6



sahv

(1) toplama

(2) cixma

(3) vurma

(4) bolme

(5) faiz

Yuxaridakl amallardan birini secin va enter's basin:4
siz bolma amalini secdiniz

ilk @dadi daxil edin:23

ikinci adadi daxil edin:45
cavab=0.511111111111

(1) toplama

(2) cixma

(3) vurma

(4) bolme

(5) faiz

Yuxaridakl amallardan birini secin va enter's basin:

Sonda else alave edarak,agar istifadaci 5-sayidan basqa bir sayi girarss ekrana
sohv yazisini yazdirdiq.

for operatoru
Ingiliscadan Ugun kimi tarcuma olunur.while() ile demak olarki eyni proseslori
yerina yetirirAmma farqglarida varki asagidaki misallardan daha aydin olacaq

>>> g='aviabiletlerinsatisi'
>>> foriin a:
print i

S0 "0 0K <o



- g wn 3 —

>>>

Gorunduyu kimi y-oxu uzra ekrana cap etdi.

>>> foriin range(l,100):
print i

RPOoOONOUTS,WNERF

Bu bahslarin Gstlinda ¢ox galmagin vacib shamiyyati yoxdur,clnki irslids
modullarda GUI programlamalarda istifads edacayimiz alt-programlarin kod
icariyinda bu tip funksiyalara béyUk yer ayiracagiq ve zamanla aliniz bunlara
alisacaq.

range() funksiyasi.
Aralig kimi tarcimsa olunur.Ala bileacayi maksimum 3 argumentdir.



>>> foriin range(20):
print i

OooNOOUTS, WNEFO

>>> print range(10)
[0,1,2,3,4,5,6,7,8, 9]
>>>

>>> print range(1,10,2)

[1, 3,5,7, 9]

>>>

1 va 10 ragami arasindaki adadlara,1-dan baslayaraq lUzarins 2 alavs et

>>> print range(3,20,4)
[3, 7,11, 15, 19]
>>>

3 vo 20 adadlari arasindaki regemlar,3-daxil olmagla Gzarlarina 4 -slavs et



vo ya iki sayda regam da ala bilir.

>>> print range(20,50)

[20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40,
41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48, 49]

>>>

birbasa print range() metodundan istifada etdiyimiz GUcun ekrana list halinda cap
etdi.9gar y-oxu istigametinds cap etdirmayi planlasaniz aminamki bunu yerina
yetira bilacaksiniz.Burada for() kdmayiniza catacagq.
>>> for ali in range(1,10,2):

print ali

V ON U W

>>> for a in range(1,30):
print a

CoNOUTE WN K



19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
>>>

break operatoru.
Ingiliscadan ‘kesmak,dayandirmaq,sona endirmak’ kimi tarcima olunur.

Biz bir vkontakt hesabimiza daxil olmagq istayirik,agar parolu voe emaili dogru
girarsak,hesaba daxil ola bilacayik,agar ikisindan biri yalnissa program baglansin.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
while True:
parol="'almaniyal990'
email="'almaniya@gmail.com’
a=raw_input(‘please write you passwd:')
b=raw_input('please write you email_adress:")
If @ == parol and b==email:
print 'welcome vkontakte account!
else:
print 'wrong passwd or email!'
break

please write you passwd:df

please write you email_adress:dfg@gmail.com
wrong passwd or email!

>>>

please write you passwd:almaniyal990
please write you email _adress:dfg@gmail.com
wrong passwd or email!

>>>



please write you passwd:almaniyal990

please write you email_adress:almaniya@gmail.com
welcome vkontakte account!

please write you passwd:

continue ‘davam etmak ' kimi tarcima olunur.
and ‘va’ kimi tarcima olunur

or ‘va ya' kimi tarcuma olunur

not  ‘yox’ kimi tarcima olunur

True ‘dogru’” manasini ifada edir

False ‘yalnis’ moanasini ifads edir

continue operatoru
Ingilisceadan ‘davam,davam etmak’” manasini ifada edir.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
while True:

a=raw_input(‘please write you passwd:')
It len(a)<8:

print 'you passwd very small at least 8'
else:

print 'welcome sosial network!'

continue

please write you passwd:akade

you passwd very small at least 8

please write you passwd:akademiyal23
welcome sosial network!

please write you passwd:



a='Yes'
b="'No'
while True:
sistem=raw_input('sistemdsan ¢ixmaq [Yes]..\ndavam etmak tGgun [No]
yazin :')

It b==sistem:

print '[....Siz sistemi tork etdiniz....]"
break
If a==sistem:
print '[....... prosses davam edir,lutfon gozlayin...]'
continue

sistemdan cixmaq [Yes]..

davam etmak ucun [No] yazin :No
[....Siz sistemi tork etdiniz....]

>>>

sistemdan ¢cixmagq [Yes]..

davam etmak ucun [No] yazin :Yes

[....... prosses davam edir,lutfan gozlayin...]
sistemdan cixmaq [Yes]..

davam etmak ugln [No] yazin :

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
while True:
s = raw_input(‘write something : ')
If s == "exit":
break
if len(s) < 3:
print 'very small'
continue
print ‘Okay!'

write something : exit
>>>

write something : 3
very small

write something : 6
very small



write something : 78
very small
write something :

in
ingiliscadan icinda,da,da kimi tarcima olunur.
Davamli istifada eda bilacayiniz bu deyim tarcumasi gadar da pythonda is gorur.

>>> a='Azarbaycan'
>>>"'3'ina

True

>>>

Yuxarida a-ya Azarbaycan verdik,sonra kicik a-nin(string) Azarbaycan s6zunun
icinda olub-olmadigini sorusduq va naticads biza True verdi,yani dogru.

>>>"'p'in a
False
>>>

Burda isa p-nin Azarbaycan sézunun icinda olub-olmadigini sorusduq va biza
False verdi,yani sahv.Tabiki bu dogrudur.Azarbaycan séztnda p harfi yoxdur.
9gar har hansisa bir s6zu y-oxu Uzra alt-alta dizmak istayirsinizss in deyimindan
istifads eds bilarsiniz.

>>> a="'Azadliq'
>>> foriin a:
print i

Ve —T— Qo N>

\Y
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#!/usr/bin/env python



# -*- coding: utf-8 -*-
sual=raw_input('sistemden cixmaq ucun? [Y/N]')
T "Y' in sual or 'y" in sual:

print 'you system is updating now'
else:

print 'exiting...."'

sistemden cixmagq dcun? [Y/N]y
you system is updating now
>>>

sistemden cixmaq ucun? [Y/N]n

exiting....
>>>

List



Boazi sabit sdzlari Azarbaycan dilina tarcima etmayin va vacib oldugunu
dusunmuram.Cunki list s6zUnU tarcums etsak gat,lay manasini ifads edacak.Bizo
iso aksina tarcumasi deyil tamamila ingiliscasi lazimdir.Cinki python da basqga
dillarda oldugu kimi (c++,perl,ruby,php,html,java va s) ingilis s6zlarinin Gzarinda
labaratoriya seraitinds yazilmisdir.List ne manani ifads etdiyina galin baxaq

list=[]

>>> type(list)
<type 'list'>
>>>

list-in tipini sorusduq va list oldugunu python biza soyladi

>>> |ist

[]

>>>

Burda isa list-in bos oldugu askar olur.Listlarin ala bilacayi bir neca deyilislar var.
Yani alt funksiyalari.

Bunun Ucun

>>> dir(list)

[' add_ ', ' class_ ' ' contains_ ' ' delattr ', ' delitem_ ' ' delslice ',

' doc_ "' eq ' ' format ' ' ge ' ' getattribute ', ' getitem_ ',

' getslice_ ' gt '' hash_ %' jadd_ ', ' imul_' "' init ' "' iter ', ' le '
den Lt S mul Y ne Y new ', ' reduce ', reduce ex ',

' repr_',' reversed '' rmul_ ' ' setattr ' ' setitem_ ' ' setslice ',

' sizeof ',' str ',' subclasshook ', ‘append', 'count’, 'extend’, 'index",
'insert’, 'pop’, 'remove’, 'reverse’, 'sort']

>>>

dir(list) yazaraq listlarin ala bilacayi metodlari listaladik.Yuxaridaki metodlardan
sacads biza

‘append’, 'count’, 'extend’, 'index’, 'insert’, '‘pop’, ‘'remove’, 'reverse’, 'sort’
metodlari lazim olacagq.

Listlara ifadalar,ragemlar(string va integer) alave edak.

Listlara string va ya integer alava etmak Ucln istifads edacayimiz metodlardan
biri olan append metodudur.

append() metodu



ingiliscadan ‘slave etmak’ kimi tarcima olunur.Ala bilacayi yalniz bir ifadadir.Bir
neca ifada alave etmak Ucun append() metodunu bir neca dafe yazmali
olacaqsiniz.

>>> l|ist.append(25,4444,80,587)

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#62>", line 1, in <module>
list.append(25,4444,80,587)
TypeError: append() takes exactly one argument (4 given)
>>>
Qirmiziya boyadigimiz ifada biza deyirki append yalniz bir argument ala bilir(biz 4
argument yazmisiq)

>>> |ist=[]
>>>

enter-a basdigdan sonra asagi xatasiz kecdisa demak bir bos listimiz
yaradildi.Daha sonra append metodundan istifads edarak ifads va ya adad alava
edak.

>>> |ist.append(‘'mayk")

>>> |ist
['mayk']
>>>

mayk adli s6z demali alava olundu.Qeyd edimki bos bir list yaratdigda gapali
motarizadan istifada etdik amma metodlar istifads edands list-dan sonra noqts
yazaraqg metodumuzu daha sonra sads motariza aciq dirnaq icinda yalniz string
cinsini alava edirik.Diggatli olun metodlarda stringlar dirnaq icinds yazilir integer
cinsi isa birbasa.9gar har hansisa bir integer-i dirnaq icina alsaniz metod bunu
string cinsi kimi basa dusacak.Misallarla buna baxaq

>>> |ist.append(23)
>>> |ist.append('elitar')
>>> |ist.append('23")
>>> |jst

['mayk’, 23, 'elitar’, '23']
>>>

Qeyd edimki append() metodu yalniz bir string va ya integer ala bilma bacarigi
var.Yuxarida gorduyunuz kimi biz slavalarimizi append metodunu bir ne¢a dafs
istifade etmak macburiyyatinds olduqg.Qayidaq cinslari listlar neca gabul



etmasina

iIk basda bir 23 ragemini daxil etdik daha sonra elitar sonra 23 ragamini bir string
cinsi olaraqg alava etdik va goruntuda listin icinda sadaca bir reqgam va U¢ sayda
soz(string) var.Buna amin olmagq istayirsinizsa tiplarini sorguya ¢aka bilarsiniz.

>>> |ist

['mayk’, 23, 'elitar’, '23']
>>> type('mayk’)
<type 'str'>

>>> type(23)
<type 'int'>

>>> type('elitar')
<type 'str'>

>>> type('23')
<type 'str'>

>>>

alava etdiyimiz son ifadalar an sona alava olunur,Yani alfabe siralamasi
etmir.listlar daxlindaki ifadalari sayi sistemi uzra 0-dan baslayaraq sayir.

0 1 2 3
‘mayk’ 23 ‘elitar’ ‘23’

Listlarin icindakilari gormak ucun basqga bir tsul

>>> |ist[0]
'mayk’
>>> |ist[1]
23

>>> |ist[2]
‘elitar!
>>> |ist[3]
I23I

>>> |ist[4]

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#55>", line 1, in <module>
list[4]
IndexError: list index out of range
>>>



GordUyumuz kimi listamizin icinda 4-adad ifads varkan amma list 4-cu ifadani
sorusduqgda biza 4-cu ifadanin olmadigini(normadan kanarda) bildirdi.Amma len()
funksiyasini kecdiyimiz Gcun galin listin neca ifadadan oldugunu sorusaq.

>>> |en(list)
4
>>>

Listlarin basdan yani 0-dan siralama Usulu soldan-saga sadaca aiddir,amma galin
-1 va ya -2 verarak sorusaq

>>> |ist[-1]
I23I

>>> |ist[-3]
23

>>> |ist[-4]
'mayk’
>>> |ist[-5]

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#60>", line 1, in <module>
list[-5]
IndexError: list index out of range
>>> |ist[0]
'mayk’
>>>

Bizda 23string cinsi sonda yer aldigindan -1 ils sordugda biza bunu gdéstardi.Bela
aydin olurki listlar geri saymada 0-dan deyil ilk ifadani -1-dan baslayir.Geri
saymada isa 4 ifadanin oldugu bize malum oldu.Distnidrem append() metodunu
basa dusdunuz.Indi isa ikinci bir metodumuz kecak

insert() metodu

Bu metodda append() metoduna banzayir.Manasi tarcumads yerlasdirmak
anlamina galir.Bu metodun append() metodundan farqi isa istadiyimiz bir
argumenti istadiyimiz bir yers yerlasdirs bilirik.Misallara baxaq.



>>> |ist.append('suheng’)

>>> |ist.insert(0,'suheng")

>>> |ist

['suheng', 'mayk’, 23, 'elitar’, '23', 'suheng']
>>>

>>> portList=[21,22,80,110]
>>> type(portList)

<type 'list'>

>>> portList = []

>>> portList.insert(0,21)
>>> portList.insert(1,80)
>>> portList.insert(2,443)
>>> portList.insert(3,25)
>>> print portList

[21, 80, 443, 25]

>>> portList

[21, 80, 443, 25]

>>>

>>> portList.insert(1,23)
>>> portList.insert(2,45)
>>> portList

[21, 23, 45, 80, 443, 25]
>>>

extend() metodu
Ingiliscadan genislandirmak,genislatmak manasini ifads edir.

Yani ogar siz ayri ayri iki list hazirlayib birlesdirmak istasaniz bu zaman extend()
metodu yardiminiza galacak.Asagidakl misallara baxaq.

>>> yeniportList=[]

>>> yeniportList.append(26)
>>> yeniportList.insert(1,4444)
>>> yeniportList.insert(1,15)



>>> portList.extend(yeniportList)
>>> portList

[21, 23, 45, 80, 443, 25, 26, 15, 4444]
>>>

GordUyumuz kimi yeniportList yaratdig ve sonra oncaki darslarda kecdiyimiz
insert() vo append() metodundan istifads edarak bir ne¢a port daxil etdik daha
sonra extend() metodu vasitasilo yeniportList-i portList-ys alavo
etdik,toarcimasindan anlasildigi kimi listi genislatdik.Bunun basqga bir yolu isa har
iki list-i toplamaqdan kecir.

>>> g=[]

>>> a.append(‘jhon’)

>>> a.append(‘Kevin Mitnhik")
>>> a.append('Pentest')

>>> a.insert(3,'Python")

>>> a

['jhon', 'Kevin Mitnhik', '‘Pentest', 'Python']
>>> p=[]

>>> b.append('rubby"')

>>> b.append('c++,c')

>>> b.append(‘java')

>>>D
['rubby’, 'c++,c', 'java'l
>>> a+b

['jhon', 'Kevin Mitnhik', '‘Pentest', 'Python’', 'rubby’, 'c++,c', 'java'l
>>>

a verdiyimiz yeni bir list yaratdig daha sonra b adl bir yeni list.Sonra bu har iki
list-i normal riyazi gaydada topladiq.Yalniz bu Usul muvaqggsti olaraqg kecarlidir
cunki daha sonra a va ya b-ni ayri-ayriligda ekrana ¢cap eds bilarsiniz.

>>> 3

['jhon', 'Kevin Mitnhik', 'Pentest’, 'Python']
>>> D

['rubby’, 'c++,c', 'java'l

>>>

remove() metodu _
Daha bir metodumuz remove() metodudur.Ingiliscadan tark etmak,cixartmaq



manasini ifads edir.Yaratdigimiz listlara argumentlar verirdikss bu metod
vasitasilo onlar listdan ¢ixarda bilacayik.

>>> portList

[21, 23, 45, 80, 443, 25, 26, 15, 4444]
>>> portList.remove(21)

>>> portList.remove(4444)

>>> portList

[23, 45, 80, 443, 25, 26, 15]

>>> a

['jhon', 'Kevin Mitnhik', 'Pentest’, 'Python']
>>> a.remove('jhon')

>>> a.remove('Pentest')

>>> 3

['Kevin Mitnhik', 'Python']

>>>

Gorduyumuz kimi listlarimizdaki argumentlardan integer cinslarini
dirnagsiz,string cinslarini isa dirnaq icinda verarak listdan remove etdik,yani
cixartdig.remove metodu listdan cixartdiginiz har argumenti proses zamani
ekrana ¢cap etmir.Bunu monitorda gérmak Gcln névbati pop() metodu vasitasile
yerina yetiracik.

pop() metodu

pop metodu listdan argumentin sira nomrasini verarak ¢ixarda ve monitorda cap
eds bilarik.

>>> a.pop(0)
'Kevin Mitnhik'
>>> 3
['Python']
>>>

>>> portList

[23, 45, 80, 443, 25, 26, 15]
>>> portList.pop(3)

443

>>> portList

[23, 45, 80, 25, 26, 15]
>>>



index() metodu
index() metodu bir argumentin necanci sirada oldugunu tayin edir.

>>> portList

[23, 45, 80, 25, 26, 15]
>>> portList.index(80)
2

>>> portList.index(15)
5

>>> portList[-1]

15

>>>

sort() metodu

Biz listloara argumentlar alava etdikds bu argumentlarin alfabe sirani gézlamadan
sonuncu sirada 6zuna yer tuturdu.9gar listmizi alfabe sirasiyla dizmak istarsan
bu zaman sort() metodu isimizs yarayacag.

>>> |ist=[]

>>> |list.append('Almaniya‘)

>>> |ist.insert(1l,'manat')

>>> |ist.insert

>>> |ist.insert(2,'Vahid")

>>> |ist

['Almaniya’, 'manat’, 'Vahid']

>>> |ist.append('Hex")

>>> |ist.append('‘Engel’)

>>> |ist.append(‘'Albert’)

>>> |ist

['Almaniya’, 'manat', 'Vahid', 'Hex', 'Engel', 'Albert']
>>> |ist.sort()

>>> |ist

['Albert', 'Almaniya’, 'Engel', 'Hex', 'Vahid', 'manat']
>>>

reverse() metodu
Ingiliscadan tars ¢cevirmak manasini ifads edir.



>>> |ist.reversel()

>>> |ist

['manat’, 'Vahid', 'Hex', 'Engel', 'Almaniya’, 'Albert']
>>>

count() metodu

Ingiliscadan saymaq kimi tarcima olunur.

Pythonda da manani ifads edir.Yani bir argumentin list icinds neca dafe
oldugunu tayin edarak saylyla monitora cap edir.

>>> |ist

['manat’, 'Vahid', 'Hex', 'Engel', 'Almaniya’, 'Albert']
>>> |ist.count('Hex")

1

>>> |ist.count('Engel')

1

>>> |ist.append(‘Hex")

>>> |ist

['manat’, 'Vahid', 'Hex', 'Engel', 'Almaniya‘, 'Albert’, 'Hex']
>>> |ist.count('Hex")

2

>>>

Burada list metodlarini bitirdik,Galin bir tabel formasinda list metodlarini yazaq

append() Yalniz bir argument alir list.append(‘for
example’)

insert() iki argument alir list.insert(0,’for
example’)

extend() Yalniz bir argument alir list.extend(new _list)

remove() Yalniz bir argument alir list.remove(‘for
example’)

pop() Yalniz bir argument alir list.pop(2)




index() Yalniz bir argument alir list.index(‘for
example’)
sort() Ala bilacayi argument yoxdur |list.sort()
reverse() Ala bilacayi argument yoxdur |list.reverse()
count() Yalniz bir argument alir list.count(‘for
example’)
tuple(tupl)
>>> dir(tuple)
[' add ' ' class ' ' contains_ ' ' delattr ', ' doc_'' eq_ ' ' format '
' _ge_ ',' getattribute ', ' getitem_ ' ' getnewargs ' ' getslice ', ' gt ',
' hash_ ', ' init "' iter "' le Y len_ Y €Y' mul ',' ne ',
' new_ ' ' reduce ' ' reduce ex ' ' repr_'' rmmul_ ' ' setattr '
' _sizeof ',' str ',' subclasshook ', ‘count’, 'index’]

>>>

Tupllar listloara banzayir,amma aralarinda farglar var.Biz listlara istadiyimiz an
argument alava eds vo sila bilirdikss tupllarda bu movcud deyil.tupllar an



basdan hazir sakilds argumentlarinizi yazib yaradirsiniz.

Yuxarida istifads eds bilacayimiz tupl metodlari count va index -dir.
Bos bir list yaratmaq ucun xatirlayirsinizsa list=[] kimi olurdu

bos bir tupl iss tupl=()

Bir argumentli tupl G¢un ise argumentdan sonra vergul isarasi qoyulur
>>>tupl=(‘Axundov’,)

>>> tupl='elementary','aquamarine’,'heinken'

>>> tupl

(‘elementary’, 'aquamarine’, ‘heinken')

>>> type(tupl)

<type 'tuple'>

>>>

Gorduyunuz kimi agiq sakilde motarizasiz argumentlarimizi daxil etdik va tipini
sorusduqgda biza tuple oldugunu bildirdi.tupllari moétarizs icinds da gdstars bilarik.

>>> tupl=('elementary','aquamarine’,'heinken’,10,1,12)
>>> tupl

(‘elementary’, '‘aquamarine’, 'heinken', 10, 1, 12)

>>> type(tupl)

<type 'tuple'>

>>>

Bir argumentli tupl yaratmaq tGcun iss argumentdan sonra vergul isarasi qoyulur.

>>> tupl='ex'
>>> type(tupl)
<type 'str'>
>>> tupl=('ex")
>>> type(tupl)
<type 'str'>
>>> tupl=('ex’,)
>>> type(tupl)
<type 'tuple'>
>>>

Tupllarin i¢carisindaki argumentlari basga bir argumentla geyd edib monitora cap
eds bilarik

>>> tupl="tank’,'silah’','top'
>>> type(tupl)



<type 'tuple'>
>>> t,s,t=tupl
>>>t

‘top'

>>>t

‘top'

>>> s

'silah’

>>> t[2]

Ipl

>>> t[0]

Itl

>>> t[1]

IOI

>>> s[0]

g

>>> g[1]

Iil

>>>

count() va index() metodu .Tupllar tgun
>>> tupl.count('silah")

1

>>> tupl.count('top"')

1

>>> tupl.index('top')

2

>>>

set() metodu

>>> a=set('asdfghjklzxcvbnm")

>>> a

Set([lal, ICI, IbI’ IdI’ IgI, IfI’ Ihl' IkI’ Ijl, ImI’ Ill’ Inl' ISI, IVI, IXI, IZI])
>>>

dict

dictionary s6zunln gisaltmasidir.Dilimiza lagat kimi tarcima olunur.

>>> dir(dict)



[' class ',' cmp_ ' ' contains_' ' delattr ', ' delitem_ ' ' doc_ ',

' eq ', ' format ',' ge ' ' getattribute ', ' getitem_ ' ' gt ' ' hash ',
' init_ "' iter ' le Y, dlen Y It ' ne ' new ', ' reduce ',
' reduce ex_ ',' repr_ ' ' setattr ' ' setitem_ ' ' sizeof ', ' str ',

' _subclasshook_ ', 'clear’, 'copy’, 'fromkeys', 'get', 'has_key', 'items', 'iteritems’,
'iterkeys’, 'itervalues', 'keys', '‘pop’, 'popitem’, 'setdefault’, 'update’, 'values’,
'Viewitems', 'viewkeys', 'viewvalues']

>>>

Yuxarida istifads eds bilacayimiz dict() metodlari gostarilmisdir.dir() funksiyasinin
na oldugunu dair iralida genis bahs edacayik.

Vo ya

>>> help(dict)
Help on class dict in module _ builtin_:

values(...)
D.values() -> list of D's values

D.viewitems() -> a set-like object providing a view on D's items

viewkeys(...)
D.viewkeys() -> a set-like object providing a view on D's keys

viewvalues(...)
D.viewvalues() -> an object providing a view on D's values

Vo S
>>>

yazaragq metodlarin istifads gaydalarini gors bilarsiniz,
Galin lugatlarin(dict) na olduguna baxagqg.llk 6nca bos bir I[Ugat yaratmaqg tgun

>>> dict={}
>>> dict

{}

>>> type(dict)
<type 'dict'>
>>>

Vo bos bir lUgat yaratdig ardinca ligat olduguna amin olmaq Ucun tipini



sorusduq.

>>> phone={'Newman':'+9942123456','Ballack':'+99421245678'}

>>> phone

{'Newman': '+9942123456', 'Ballack': '+99421245678'}

>>> type(phone)

<type 'dict'>

>>>

bir telefon kitabcasi yaratdig voa Newman,Ballack adlari G¢cun ayri-ayri telefon
nomralarini geyd etdik.

LUgatin istifads eda bilacayimiz metodlarindan biri keys() metodudur.

>>> phone.keys()
['Newman', 'Ballack']
>>>

'‘Newman', 'Ballack’ adlar IGgstin icinds acar sozlsrdir,onlarin alt ifadslsri iss
hacmlari(values()) telefon ndomralaridir.Indids galin alt ifadalarini monitora
yazdiraq.

>>> phone.values()

['+9942123456', '+99421245678']

>>>

>>> |en(phone.values())

2

>>>

alt ifadalari values() metoduyla cap etdik ardindan nec¢a ifadsa oldugunu len()
funksiyasiyla tayin etdik.

Dict icindaki acar sozlari silak Ucun del ifadasindan istifads edacayik.del tak
dictlora aid olmadigi i¢cln bunu dict metodu kimi geyd etmadim.Sadaca olaraq
del funksiyasindan ligatlarda ds istifada eda bilacayik.

>>> del phone['Ballack']
>>> phone

{'Newman': '+9942123456'}
>>>



gordiyumuz kimi del vasitssile Ballack adini sildik elacada Ballack adina dair
telefon ndmrasida silindi.Indida Ballack -in lUGgatimizda olub olmadigini tayin edak

>>> 'Ballack' in phone

False

>>> 'Newman' in phone

True

>>>'+9942123456"' in phone
False

>>> +9942123456 in phone
False

>>>

Qeyd edimki in funksiyasi ligatlarda yalniz icariyin keys-acar sozlari tayin etma
gabiliyyatina malikdir.Yuxarida acar sozun alt ifadasini yoxladiqda false xatasi
verdi.cunki in ifadasi values() hissasini hec oxumadi bila.

Galin iki sayda acar soz qeyd edak va items() metodundan istifads edarak
monitorda cap edak

>>> example={'freedom':'azadliq','excelent':'mohtesem'}
>>> example
{'excelent': 'mohtesem’, 'freedom': 'azadliq'}
>>> type(example)
<type 'dict'>
>>> for a,b in example.items():
print a,b

excelent mohtesem
freedom azadliq
>>>

>>> sorted(example)
['excelent', 'freedom']
>>>

Yuxarida sorted vasitasilo acar sozlarimizi alfabe sirasiyla duzduk.



>>> example={'john','enumerate’,'exam’,'snapshot','woodalias'}
>>> example

set(['snapshot’, 'john', 'woodalias’, ‘'exam’, 'enumerate'])

>>> sorted(example)

['enumerate’, 'exam’, 'john’, 'snapshot’, 'woodalias']

>>>

sorted-dan basga python2 -do OrderedDict metodu vardirki ligatlarda istifada
etma imkani verir.

>>> from collections import OrderedDict
>>>

Yarada bilacayimiz funksiyalar.
Funksiya yaratma

Buraya gadar pythonda movcud olan bir sira funksiyalar kecdik.Python
istifadacilarin da funksiya yaratma imkanint mumkan qgilir.

Funksiya yaratmaq tgun def...() sabit so6zluyundan istifads olunur.Funksiyalarin
bizs yarari cox boyukdir.Hem yazdigimiz kod bloklarini bir yers toplamaga,rahat
anlamaga yardimci olur.Elecada GUI,tkinter bahsinda funksiyalardan genis
istifade edacayik.Buttonlara command vermak UclUn ayrica yazdigimiz funksiya
vasitasile olacag.

llk funksiyamizi yaradaq.

Bir matin fayli ve ya idle-file-new ardicilligiyla fayl aciriq.

llk satro hamisa oldugu kimi path va ascii kodlamani geyd edirik.Ardindan
#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
def ilk_funksiya():
print 'Hello world!"

yazirig va bunu calisdirdigda bir sey olmadiginin fargina varaciq.Cunki



funksiyamiz natamamdir,yani aciq galmisdir.def sozundan sonra geyd etdiyimiz
ilk_funksiya() vasitasile funksiyamizi baglayirq.

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

def ilk_funksiya():
print 'Hello world!'

ilk_funksiya()

Hello world!
>>>

ilk funksiya -ni hara yazdigimiza diqqgat edin.def s6zUyls eyni sutunda
olmalidir.istarsaniz print funksiyasinin altinda geyd edib na kimi xata veracayina
baxin.

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

def ilk_funksiya():
print 'Hello world!"

ilk_funksiya()
>>>
gorunduyt kimi alt satra bos kecdi va hec bir sey monitora yazmadi.

indida galin iki print funksiyasindan istifade edarak monitora bir seylar yazdiraq

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
def ilk_funksiya():
print 'Hello world!"
print 'Hello user!"
ilk_funksiya()

Hello world!
Hello user!
>>>



Argumentli funksiya yaratmagq.

def ilk_funksiya(name):
print 'you name:',name
ilk_funksiya('eldar')

you name: eldar
>>>

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
def multi(tuple):

a=1

foriin tuple:

a=a*i

print a
eded=(1,2,4)
multi(eded)

8
>>>

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
def multi(a, b):
printa *b
multi(10, 20)

200
>>>

Yuxaridaki funksiya ise a=10,b=20 kimi geyd etdik.python bunlari a*b bir birina
vuraraq naticoni monitora verdi.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def multi(a, b):



printa*Db
a=12
b=16
multi(a, b)

192
>>>

Yuxaridaki kodlardan avvalki funksiyamizda a va b-ni funksiyani baglarkan
giymatlarin geyd etmisdiksa sonraki kodlarimizda isa bunu funksiyani
baglamamisdan dnca geyd etdik

#!/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

def allegator(info,time=1):
print info*time

allegator('hello")

allegator('world',4)

hello
worldworldworldworld
>>>

Oncaki darslards kecdiyimiz list metodundan istifade edarak bir funksiya yazag.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def list_funk(list):
list=[]
name=raw_input(‘write you name:")
foriin name:
list.append(i) # insert() metodunu da istifads eda bilarsiniz
print list
list funk(list)

write you name:rashad

['r']

['r', 'a'l
['r', 'a', 's']
['r', 'a', 's', 'h']

[Irl’ Ial’ ISI’ Ihl’ Ial]



[Irl’ Ial' ISI’ Ihl’ IaI’ Idl]
>>>

def vasitasila list_funk(list) funksiyasini geyd etdik.daha sonra bos bir list
yaratdiq va ardinca istifadacidon adini girmayi talab etdik,istifadaci adini
yazdiqdan sonra append() metodyla listmiza alava etdik va ardinca print() -Is
monitora cap etdik.Biz funksiyamizda for operatorundan istifads etdiyimiz ucun
monitora yuxaridaki formada cap etdi,Bir list formatinda cap etmak istayirsinizss

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def list_funk(list):
list=[1]
name=raw_input(‘'write you name:")
list.append(name)
print list
list_funk(list)

write you name:Vahid
['Vahid']
>>>

Yuxaridaki funksiyamiz har zaman istifadaya artiq hazirdir.Yuxaridaki funksiyani
bir fayla yazin va adini bir sey yazaraqg,sonunu py dosyasinda geyd edin.Yani
funk.py

Man syut.py kimi yadda saxladim.Va terminali acin ardinca python yazin.Oniiniza
galan python komanda satrina import syut verin agoar alt satra sahvsiz ke¢sa
demali yazdiginiz funksiyani python rahathqgla gérdua

$python
Python 2.7.12rcl (default, Jun 13 2016, 09:20:59)

[GCC 5.4.0 20160609] on linux2

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> import syut

write you name:Eldar

['Eldar']

>>>

ekran gorinusu yuxaridaki kimidir.Yani yazdigimiz funksiya ham da bir
moduldur.Size garanhq tarfi import bolumudurki heg taleasmayin modullar
hagqginda ndvbati bahslarimizds atrafli danisacagiq.



global operatoru

Global ifadasi pythonda muhum ifadalardan biridir.Biz bir funksiya daxilinda
yazdigimiz integer va stringlar,elacada sabit ifadalari monitora cap eda biliriksa
global ifadasi funksiya xaricinda da cavabi oldugu kimi ekranda cap etmaya
yardim edir.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def funk():

i=12

print i
funk()
print i

Traceback (most recent call last):
File "/home/panda/syut.py"”, line 7, in <module>
print i
NameError: name 'i' is not defined
>>>

Yuxarida funksiyamizin xaricindads i-nin giymatini cap etdirmak istesakds xata
aldig.Xstada deyilirki i adli dayiskan geyd olunmayib.
Galin bunu global ifadasiyls yenidan yazaq.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def funk():

global i

=12

print i
funk()
print i

12

12
>>>

Gorduyumuz kimi global vasitasils -i-nin giymatini funksiya xaricinds de monitora



cap eds bildik.

Xotalar. try except blok operatorlari

Har zaman uazdigimiz programlar istifadacilar tarafindan bizim disindiyimuz
kimi calismir.Biz bir programda istifadacidan yalniz regem va ya harf talab
etsakds istifadaci bilmadan va ya bilarak har hansisa bir duyma va ya uzun bir
integer,string cinsi daxil eds bilar.Bunlar da program calisdiginda xatalar
veracak.Bu kimi xatalar dnlemak Ucun python bizs try ve except operator
bloklarini taklif edir.

Masalan

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def integer():
a=input('write you number:')
if a>10:
print 'You number:',a
else:
print 'You loss!'
integer()

write you number:45
You number: 45
>>>

write you number:df



Traceback (most recent call last):
File "/home/panda/syut.py", line 9, in <module>
integer()
File "/home/panda/syut.py”, line 4, in integer
a=input('write you number:')
File "<string>", line 1, in <module>
NameError: name 'df' is not defined
>>>
Gorduyumuz kimi input() funksiyasi vasitasila istifadacidan(user) bir regem
girmayini talab etdik ilk basda regam daxil etdi ardindan ikinci dafe programi
calhsdirdigda harf birlasmasi daxil edarak programi ¢cokdurdi.Va aldigimiz xatanin
tipi NameError .Vo xatada deyilirki df geyd olunmayib va string cinsidir.Bali string
cinsidir,Cunki input funksiyasi integer cinslari ila galisir.Bu tip xatani onlemak
ucun try operatorundan istifada edacayik.Program icinda try va except blok
operatorlari neca istifads olunduguna asagidaki misala diggat yetirak.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def integer():

N while True:

— try:

a=input('write you number:')
ifa>10:
[ print 'You number:',a
else:
print 'You loss!'
— except NamekError:
print'please write only number

_integer()

|

write you number:df
please write only number
write you number:34



You number: 34

write you number:56

You number: 56

write you number:rturthth
please write only number
write you number:

Yuxaridaki kodlarin ekran goruntusundan gorunduyu kimi istifadaci harf va ya
harf birloasmasi girarsa program cokmamis istifadaciys xata mesaji verdi.

ValueError xatasi
ValueError: invalid literal for int() bu kimi xataya balkada rast
galmisinizdir.integer cinsi ilo bagl bir xata mesajidir.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def integer():
a=int(raw_input(‘write you number:"))
ifa>10:
print 'You number:',a
else:
print 'You loss!'

integer()

write you number:a

Traceback (most recent call last):
File "/home/panda/syut.py"”, line 10, in <module>
integer()
File "/home/panda/syut.py", line 4, in integer
a=int(raw_input(‘write you number:'))
ValueError: invalid literal for int() with base 10: 'a'

>>>

Programimizi calisdirdigda yuxaridaki ValueError xatasi aldig.yani istifadacinin



girdiyi harf oldugundan ondan 6nca galan int() operatoru cins dayisdirmani
yerina yetira bilmadiyi Gcln xata mesajini aldiq

Eyni gayda ile bu programin cokmamasi ucun try va except opertorlarindan
istifade edacik.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def integer():
try:
a=int(raw_input(‘write you number:'))
ifa>10:
print "You number:',a
else:
print 'You loss!'
except ValueError:
print 'please write only number!

integer()

write you number:s
please write only number

>>>

Program davamli calismasi Ucun while True kodlarin avvalina yazaraq davamli
tuta bilarsiniz.Belaca program cokmadan istifadaci harf girarsa xata mesaji
verma imkanina malik olduq.

ZeroDivisionError xatasi

Bu xata novu ilk ifadasi olan zero-yani sifir ilo baglidir.Bilirikki riyaziyyatda bdolmas
amaliyyatinda bir adad sifira bolunmaz.python-u hesablayici masin kimi istifada



edoarak adadi 0-a boldiyumuz zaman bu xatani alaciq.
>>> 5/0

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#34>", line 1, in <module>
5/0
ZeroDivisionError: integer division or modulo by zero
>>>

Galin hesablama programi yazaq va bélma amaliyyatini aparsin.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def division():
while True:
a=input('ilk regami yazin:')
b=input('ikinci reqgeami yazin:')
print a/b

division()

ilk reqami yazin:23
ikinci reageami yazin:0

Traceback (most recent call last):
File "/home/panda/syut.py", line 8, in <module>
division()

File "/home/panda/syut.py”, line 7, in division



print a/b
ZeroDivisionError: integer division or modulo by zero
>>>

ZeroDivisionError xatasindan istifade edarak

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
fromm _ future__ import division
def division():
while True:

try:

a=input(‘ilk regemi yazin:')
b=input(‘ikinci regemi yazin:')
print a/b
except ZeroDivisionError:
print "0-a bélma amalliyyati dogru deyil\nyenidan ragamlari daxil edin"

division()

ilk reqgami yazin:34

ikinci regemi yazin:45
0.755555555556

ilk reqami yazin:23

ikinci regemi yazin:0

0-a bélma amalliyyati dogru deyil
yenidan ragamlari daxil edin

ilk reagami yazin:56



ikinci reqgami yazin:13
4.30769230769

ilk reageami yazin:

return operatoru

Dilimiza geri donmak ,gayitmaqg kimi tarcima olunur.Galacakda yazacagimiz kod
bloklarinda bu ifadadan ¢ox istifads edacayik.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def integer_a():

ques=int(raw_input(‘reagam yazin:'))
return ques

a=integer_a()

print 'yazdiginiz reqem:',a

If a%2==0:
print 'daxil etiyiniz reqeam cutdur’
else:

print ‘daxil etdiyiniz reqem takdir'

ragem yazin:2

yazdiginiz ragem: 2

daxil etiyiniz reqam catdur
>>>

ragem yazin:23
yazdiginiz raqgem: 23
daxil etdiyiniz regam takdir



>>>

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def maximum(x,y):
If x>vy:
return x
elif x==y:
return "all right"
else:
returny
print(max(2,3))

3
>>>

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def maximum(x,y):
I x>y:
return x
elif x==y:
return "all right"
else:
returny
print(min(2,3))

2
>>>
Yuxarida gorduyuntz min() , max() operatorlari minimum va maximum sozlarinin

qisaltmasidir.Funksiya icinda integerlarin an boyuyunud max() an kiciyini min()
operatoru tayin edir.

pass operatoru



Dilimiza oturmak,kecmak kimi tarcuma olunur.Pythonda da bu manani ifads
edir.Misallarla bunu aydin basa dusacayik.

Biz bir hesablama programi yazmagq istayirik,agar istifadaci 0-ragamini daxil
edarsa program avtomatik 0-1 gormadan kecsin novbati komandaya.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def division():
while True:
a=input(‘'ragam daxil edin:')
T a==0:
pass
else:
print a,"\nquvvat=',a**2
division()

ragem daxil edin:2
2

quvvat= 4

ragom daxil edin:0
ragom daxil edin:3
3

gquvvat= 9

ragem daxil edin:



Pythonda modullar (importing modules)

Galin bir program yazaq va py sonluqglu yadda saxlayaq.
def ad(list):

list=[]

a=raw_input(‘write you name:')

list.append(a)

print list
ad(list)

Man syut.py olaraqg yadda saxladim.
Sonra python komanda satrinds import program_adi yazin.Yani bu sakilds

>>> import syut

vo alt satra xatasiz kecdise demali modulunuzu cagira bildiniz.agar xata ilo
garsilasarsinizsa programinizi yadda saxladiginiz yera gedin va ordan
cut(kasmak) verarak goturub isci stoluna yerlasdirin va ya
home/user/program_adi.py

Daha sonra komanda satrindan dir(syut) yazin

>>> dir(syut)
[' builtins_ ', ' doc_'"' file ''' name_ ' ' package_ ‘' 'ad'l]
>>>

Natice yuxaridaki kimi olacaq.Fikir verirsinizss onca syut.py programimizin
icindaki ad() funksiyasi sonda gorundu.Demali biz ad funksiyamizi har yerds
istifade etma imkanimiz var.



komanda satrinda
>>> import syut
>>>syut.ad(list)
write you name:Jjohn
['John']

Demali biz istanilen an komanda satrindan bu programimizi calisdira bilarik.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
def version():
print 'Bu bizim ilk modulumuzdur!
__version__='0.1"

yuxaridaki kodlari bir adla py sonluglu yadda saxlayiriq.(bunu syut.py kimi qeyd
etdim)

Yeni bir gedit acaraqg ad verib bunu da py sonlugla yadda saxlayirig(man
mymodul.py kimi geyd etdim).Sonuncu acdigimiz gedit-a yaziriq

#!/usr/bin/python

# -*- coding: utf-8 -*-

Import syut

syut.version()

print 'version’,syut._ version__

va yadda saxlayib baglayirig.Ardindan terminali acirig python mymodul.py
programimizi calisdiririq.

$python '/home/panda/mymodul.py"

Bu bizim ilk modulumuzdur

version 0.1

$

Qeyd edimki bu har iki fayl eyni bir yerds yani ya isci stolunda(Desktop) yada
home/user icinda olmalidir.Ayri-ayri yerda olarsa asagidaki kimi xata alacaqgsiniz.

$python '/home/panda/Desktop/mymodul.py’
Traceback (most recent call last):
File "/home/panda/Desktop/mymodul.py", line 3, in <module>
import syut
ImportError: No module named syut

$



Sabit modullar va operatorlar
from ....import.....

Yuxarida import program_adi yazaraq ¢agirirdigsa from import operator vo
moduldan istifads edarak modul icindaki funksiyani istifada eda bilacik.

Python komanda satrindan

>>> from syut import ad verarak alt satra sahvsiz kecirik.
>>> ad(list)

write you name:Eldar
['Eldar']
>>>

from -dan dan sakilcisi kimi tarcima olunur.yani syutdan ad funksiyasini import



et
Bu metoda siz tez-tez rast galacaksiniz.

Hazir modullardan math moduluna dair bir misal yazagq.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
from math import*
n=input('write number:")
p=[2,3]
count=2
a=5
while (count<n):
b=0
foriin range(2,a):
if(i<=sqrt(a)):
T a%i==0:
print a
b=1
else:
pass
ifb!=1:
print a
p=p+l[al
count=count+1
a=a+2
print p

write number:12
5

7

9

11

13

15

17

19

21

23
[2,3,5,7,11, 13,17, 19, 23]
>>>



0os modulu

Os modulu kompyuterinizds os.py adinda bir python programi olub
/usr/lib/python2.7/ icinda yer almisdir.-Windows-da isa C:/Python27/Lib
Modulumuzu python komanda satrindan cagirag.

>>> mport os

>>> dir(os)

yazaragq onumuzs galan bir cox operatorlari ekranda goraciyik.Bu uzun satrlari
bura geyd etmadim.

Bir 6ncaki bahsda yazdigimiz modulun icindaki funksiya kimi,os modulunun da
icinda funksiya deyil funksiyalar toplusu var.Yuxarida dir(os) komandasi il
verdiyimiz amrla os modulunun icindaki funksiyalari ekrana tokduk.

Os modulunun icarisinda yer alan name funksiyasina baxaq.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
from os import name
If name=="posix":

print 'Hello linux'
elif name=="nt";

print 'hello windows'
elif name=="mac":

print 'hello macintosh'

Hello linux
>>>

Yuxaridaki kodlarimizda from os import name yazmaqla os modulundan sadaca
name funksiyasini istifads etdik.

Vo ekran goruntusunda Hello linux ifadasi ¢cixdi.Cunki manim amaliyyat sistemim
linux oldugundan irali galirogar windows altinda calisirsaniz windows va saira
gorunacakdir.Qeyd edimki

windows Ucun "nt", "ce"
Macintosh ucun "mac "
0S/2 Gcln "0s2"

yazilir.

o9moaliyyat sistemini sorguya ¢akmayin basqa bir yoluda,sadaca os modulunu
cagirmagdan kecir.Bu zaman isa os.name ifadasini istifads edaciyik.


file:///home/C:/Python27/Lib

Sadaca

#!/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

Import os

If 0s.name=="posix":
print 'Hello linux'

elif os.name=="nt":
print 'hello windows'

elif os.name=="mac";
print 'hello macintosh'

Hello linux
>>>

Os modulunun icinda yer alan novbati funksiya listdir funksiyasidir.listdir
funksiyasinin rolu amaliyyat sisteminizdaki dosyalari gostarmays imkan
yaradir.Qovluglar(Desktop,Home,user,tmp,C va s)

>>> mport os
>>> a = os.listdir("/home/")
>>> print a

['panda'l
>>>

indi isa istifadacidan bunu alaraq ekrana yazacaq bir program yazaq.

#!/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

Import os

def listdir():
govlug=raw_input(‘gormak istadiyiniz dosyanin adini yazin:')
a=os.listdir('/'+dosya+'/")

print a
listdir()

gormak istadiyiniz dosyanin adini yazin:home
['panda']



>>>

Gorduyunuz kimi raw_input() funksiyasi vasitasila istifadagidon dosya adini
girmayi istadik daha sonra os.listdir funksiyasini print vasitasile ekrana cap etdik.
Siza garanlig galan bolimu ('/'+qovilug+'/') ola bilsr.Listdir funksiyasi dirnaq
icinda iki tarafi da slash isarasiyls dosyana ekrana yazdirirHom da listdir
funksiyasi yalniz bir argument aldigindan moétarizs icindaki iki + toplama isarasini
birlikde gabul edarak toplam bir argument dosya-argumenti olaraq
gorur.lstarsaniz motariza icinda slash isaralarindan sonra vergul goyub yazaq

#!/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

Import os

def listdir():
govlug=raw _input('gormak istadiyiniz dosyanin adini yazin:')
a=os.listdir('/',qovluqg,'/')

print a
listdir()

gormak istadiyiniz dosyanin adini yazin:home

Traceback (most recent call last):
File "/home/panda/syut.py", line 9, in <module>
listdir()
File "/home/panda/syut.py", line 6, in listdir
a=os.listdir('/',dosya,'/")
TypeError: listdir() takes exactly 1 argument (3 given)
>>>

Gorduyumuz kimi toplamani silib vergulls avaz etdik va program calisdiginda
xota aldig.Xatada deyilirki listdir funksiyasi yalniz bir argument alir,siz 3
argument daxil etmisiniz.Burda toplama isarasi bizim yardimimiza galdi.Tak bu
funksiyada deyil bir argument ala bilen basga funksiyalarda da toplama
isarasindan istifada edacik.



getcwd() funksiyasi

Os modulunun i¢inds yer alan novbati funksiyamiz getcwd funksiyasidir.Bu
funksiyanin rolu,siz hal hazirda hansi qovlug altinda calisdiginizi ekrana
veracakdir.

>>> import os
>>> 0s.getcwd()
‘/home/panda’

chdir() funksiyasi
Bu funksiya calisma zamani oldugunuz govlugdan bir addim geridaki govluga
kecid edir.

#!/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

Import os

def chdir():
a=0s.chdir(os.pardir)

print os.getcwd()
chdir()

/home/panda
>>>

yuxarida gostarilon os.pardir funksiyasi bir addim geridaki govluga kecmaya
yardimci olur.parent directory so6zunun qisaltmasidir.

Bu funksiyalardan alava curdir(os.curdir) funksiyasi da var.
curdir funksiyasinin rolu istadiyimiz govlugu manuel,alla yazaraq kecid ala bilarik.

>>> import os

>>> os.listdir(os.curdir)

['.gscriptor’, 'untitled’, '.ophcrackrc’, '.xsession-errors.old', '.gnome2', '.kde',
‘programlar’, .wine', ".recently-used', '.grc_gnuradio', '.gconf', '‘Desktop’, '.swt’,
‘.eclipse’, '.gnupg’, '.config’, '.zuluCrypt-socket', '.ssh’', '.bash_history’, ‘.local’,
'.links2', 'PycharmProjects', '.icedove’, 'eclipse’, '‘Downloads’, '.ipython',
'.subversion', '.pycrust’,



>>> import os
>>> os.chdir('/tmp')
>>>

ogar alt satro xatasiz kecdisa,demali moétariza daxilinda yazdigimiz qovluqg
duzgunddr.

Qovluq yaratma.mkdir va makedirs() funksiyalari.

Os modulunun icinda yer alan bu iki funksiya vasitasila qovluq yaradacagiq.
Qovluqg yaratmanin iki yolu var.Birincisi birbasa calismaqda oldugununz ana
govlugun icinda python 6zU yaratsin.

ikincisi isa istifadacinin gostardiyi govluqg yolu ils yaratma.

>>> import os

>>> print os.getcwd()
/tmp

>>> o0s.mkdir('qoviuq")
>>>

Biraz onca chdir funksiyasli vasitasile /tmp govluquna getdik.Va calisma
govlugumuz /tmp qovlugu oldugundan yuxaridaki kodlarda os.getcwd() vasitasila
ekrana hansi govlugda oldugumuzu goérs bildik.Daha sonra os.mkdir('test')
komandasi verarak tmp govlugunda yeni bir alt test govlugu yaratdiq.

Vo ya

>>> mport os

>>> o0s.mkdir(‘/home/user/qoviuq')

>>>

geyd etdiyim kimi home/user/qoviluqg_adi yarada bilarsiniz.

Bir da yaratdigimiz qovluglarin icinda yeni qovluq yaratma yollari var.Galin bunu
mkdir() funksiyasindan istifada edarak yaradagq.

>>> import os
>>> o0s.mkdir('/home/user/python/elementary"')

Traceback (most recent call last):



File "<pyshell#14>", line 1, in <module>
os.mkdir('/home/panda/python/elementary’)
OSError: [Errno 2] No such file or directory: '/home/panda/python/elementary'
>>>

Yuxarida mkdir vasitasila qovluq altinda qovlug yaratmaga cahd etsakds bu bas
tutmadi,xata verdi.on basda mkdir() funksiyasi ile yanasi makedirs() funksiyasi
yazmisdiqg.Bu funksiya son yaradacagimiz qovluglar Gcln isimiza yarayacagq.

>>> import os
>>> o0s.makedirs('/home/user/python/elementary")
>>>

vo alt satra xatasiz kecdi.makedirs() funksiyasinin da na rol oynadigini gérduk.

rmdir() va removedirs() funksiyalaral.

Os modulunun icinda yer alan novbati funksiyalardandir.Dilimizs tarcumada
kanarlasdirmaq,cixartmaq kimi tarcima olunur.DlUstnuram asagidaki yazdigimiz
kodlara diggatls yanasacagsiiz.tercimasindan anladigimiz kimi hansisa qoviugu
silmaya,kanarlasdirmaga say gostaririk.Yani ehtiyatli olmaginiz maqgsada
uygundur.9k s halda ana govluglardan sils,emaliyyat programinizi ¢cokdura
bilarsiniz.

Galin home/user/ altinda bir Axundov qovlugu yaradagq.

>>> mport os
>>> o0s.mkdir('/home/user/Axundov')
>>>

va bu yaratdigimiz Axundov govlugunu silak.

>>> import os
>>> os.rmdir('/home/user/Axundov')



>>>

vo alt satra sahvsiz kecdik.GordUylimuUz kimi ana user goviugu altinda 6nca
yaratdigimiz Axundov qovlugunu sildik.
Indi do Axundov govlugunun icinds basqa bir qovluq yaradaaq.

>>> import os
>>> o0s.makedirs(‘/home/panda/Axundov/kitabxana’)
>>>

Yuxarida Axundov govlugunun icinda yeni,kitabxana govlugqu yaratdiq.mkdir() va
makedirs() funksiyasinin bir birindan farqgi bunda idiki,mkdir() funksiyasi vasitasils
sadaca bir govlug,makedirs() funksiyasi vasitasils iss gqovluq icinda qovluglar
yarada bilirdik.Elaca da rmdir() va removedirs() funksiyalari da bunlara banzar is
prinsiplari var.rmdir() funksiyasi vasitasils yalniz bir qovlugu,qovluq icinda
govluglari removedirs() funksiyasi vasitasila silacayik(kanarlasdirmaq).

Hansi xata vera bilacayini galin test edak.

>>> os.rmdir(‘/home/panda/Axundov')

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#24>", line 1, in <module>
os.rmdir(‘/home/panda/Axundov’)
OSError: [Errno 39] Directory not empty: '/home/panda/Axundov’
>>>

Yuxarida xatadan goérunduiyUt kimi -Axundov govlugunun bos olmadigini- xata kimi
verdi.

>>> os.rmdir('/home/panda/Axundov/kitabxana’)

>>>

>>> import 0s

>>> os.removedirs('/home/panda/Axundov/kitabxana')

>>>

vo alt satra har iki prosesda xatasiz kecdik.



Fayllar.Fayl yaratmagq.

open() funksiyasi

Fayllarin sonu muxtalif olur.Masalan txt,py,cpp.Ist va saira kimi.Bu fayllarin
sonluglar da hansisa bir dila(c ve c++,ruby,python,perl,html va s) xidmat edir.
Fayl yaratmaq UcUn sonlugu na istarsaniz se¢a bilarsiniz.

llk 6nca hansi qovluq altinda calismagimiza baxaq

>>> import os
>>> 0s.getcwd()
‘'home/user
>>>

Demali home/user - govluqunun icindayik.Va yaradacagimiz fayl,bu qovluqda
olacaq.

>>> open('new.txt’,'w")
<open file 'new.txt', mode 'w' at 0x7f00afb938a0>
>>>

Faylin adini new.txt yazaraq acdiqg.fayl adini siz na istesaniz yaza
bilarsaniz,yetarki sonlugunu(txt,cpp,rb,Ist va s) dogru geyd edasiniz.Daha sonra
'‘w' tipinda olmasini amr etdik.Fayllarin muxtalif tiplari var galin bu tiplara nazar
salaq.

'‘w' tipi write s6zUnun bas harfidir,yani yazma tipinds acilib.Bundan basqga

r tipi.read s6zunun bas harfidirOxumaq manasini ifada edir.

a tipi.append sozunun bas harfidir.9lave etmak manasini ifada edir.

r tipinds acdigimiz bir fayla hec¢ bir sey yazmaq va alave etmak mumkun
deyil.Cunki bu yalniz read tipinda,fayli oxumag manasini ifads edir.a tipi isa
acdigimiz bir fayla daha sonra alavalar etmak(kdk fayl galir ve yenisi alava
olunmur.) dcun istifada olunur.

Yuxarida new.txt fayll acmisdiq.tipi ise 'w' geyd edik.indids bu eyni adla 'r' tipinds
acaq.



>>> open('new.txt','r")
<open file 'new.txt’, mode 'r' at 0x7f00afa23e40>
>>>

Vo faylimizi r tipinds acdiq.
9gar biz bir fayl r tipinde acmaga cahd etsak,
>>> open('new_1.txt','r")

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#7>", line 1, in <module>
open(‘new_1.txt','r")
IOError: [Errno 2] No such file or directory: 'new_1.txt'
>>>

Problemls garsilasacagiq.Cunki r tipi moévcud olan fayla amr verir.9ksina yeni fayl
acmir.Bu yolla galin w tipina baxaq

>>> open('elementary.txt’,'w’)
<open file 'elementary.txt’, mode 'w' at 0x7f00afa23e40>
>>>

Gorduyumuz kimi w tipinda yeni fayl yaratma imkanimiz var.Bunu zaten an basda
istifade etmisdik.

9gor bu tiplarin hecbirini istifads etmasak python birbasa fayli r tipinds
acacaqdir.

Fayl acarkan os modulunun funksiyalarindaki kimi fayl istediyimiz qovlugda agcma
imkanimiz olacaq

>>> a=open('/home/panda/ekstra.txt','a’)
>>>

Vo user qovluguna gedib ekstra.txt faylinin olub-olmadigini yoxlayiriq.Va bali
ekstrastxt fayli a tipinda aciimisdir.

Qeyd edimki pythonu windows amaliyyat sisteminda calisdirirsaniz,yuxaridaki
yol sizo xata veracakdir..

>>> a= open("C:\Documents and Settings\user\Desktop\ekstra.txt", "a")
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>



IOError: [Errno 22] invalid mode ('a') or filename: 'C:\\\\Documents and
Settings\\user\\\\Desktop\\ekstra.txt'

Bunun ucln xudsusi isaralardan olan r-i istifads etmayiniz maslahat goruldr.
Vo ya \\ -isarasindan istifada eda bilarsiniz.

>>> a= open("C:\\Documents and Settings\\user\\Desktop\\ekstra.txt", "a")
Vo ya
>>> a = open(r'C:\Documents and Settings\user\Desktop\ekstra.txt", “a")

Fayllara ifadsa alava etmak.

Bildiyimiz kimi yaratdigimiz har hansi bir sonluglu fayllara tsttndan iki dafs
basmagla acib,istadiyimiz ifadalari daxil eda bilarik.Bizim magsadimiz ise daha
asan variantla,python dilinin kdmayi ile acdigimiz fayllara istadiyimiz ifadani daxil
edak.

Bu minvalla yeni bir txt sonluglu matn fayl acirq.

#!/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

file=open('new.txt','w")

file.write('Azarbaycanin 6lmaz sairi Ramiz Rovsandan satrlar')
file.close()

new.txt adli yeni fayl acdig.Ardindan write metoduyla fayla ifada alava
etdik,daha sonra faylimizi close() metoduyla bagladig.9gar sonda close()
yazmasaydiq faylimiza hec bir ifada daxil olmayacaqdi.close() metodunu sonda
yazmagi unutmayin.

Vo ardindan ikinci satrina yeni bir ifadalar alave edak.Bunun ucln xususi isaremiz
olan \n istifads edacik.9gar siz istarsaniz yeni ifadani ilk ifadadan bir tab
duymasi gadar da yazdira bilarsiniz.(Bunun ucun ifadanin avvalina \t isarasini
alave emaliyik)

Bu dafo isa artiq 'w'(write) tipinda deyil,a(append) tipinda var olan faylimiza
alavalarimizi edirik.



#!/usr/bin/env python

#-*- coding:utf-8 -*-

file=open('new.txt','a")

file.write('\nAzarbaycan Dovlat Daniz akademiyast')
file.close()

Bali,fayli aciriqg ve gorduyimuz kimi son ifademiz ikinci satra alava olunub.
Hatda bir tupl va ya list icindaki ifadalarimizi faylimiza alava eda bilarik.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
tuple="flight','elder','armagedon’,'monliya’
file=open('new.txt','a")
foriin tuple:

file.write(i+"'\n")
file.close()

write() metodundan alava writelines() metodu da var.Bu metod vasitasila
ifaslarin arasina vergul ataraq istadiyiniz sayda cumlalar alava eda bilarsiniz.

Fayli vo ya fayldan ifadalari oxumagq.

Bir oncaki bahsds dyrondiyimiz kimi ya yeni fayl aca bilarsiniz va ya hazir bir
fayldan ifadalari oxuya bilarsiniz.Biz yuxarida acdigimiz new faylin icindaki
ifadalari oxuyaraqg ekrana yazdiraciq.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
file=open('new.txt’,'r')
print file.read()

Azarbaycanin 6lmaz sairi Ramiz Rovsandan satrlar
Azarbaycan Dovlst Daniz akademiyasiflight

elder

armagedon

monliya

>>>



read() metodundan basqga readlines() metodu var.

Yuxaridaki kodlar icinda read() metodu yerina readlines() yazaraqg na kimi natica
olduguna baxaq.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
file=open('new.txt','r")
print file.readlines()

Ekran goruntusundan balli olurki ifadslar bir list saklinds cap olunur.readlines()
metodundan basqga readline() metodu da var.Bunu da kodlara daxil edarak
naticaya baxaq.

#!/usr/bin/env python
#-*- coding:utf-8 -*-
file=open('new.txt','r")
print file.readline()

Azarbaycanin 0lmaz sairi Ramiz Rovsandan satrlar

>>>

Yuxarida ekran goruntisundan malum olurki readline() metodu yalnizca fayl
icindaki ilk satri oxumaqg huquguna malikdir.Bu metoddan ikinci dafs istifadsa
edarsak ekran goruntusinda fayl icindaki ikinci satr gorinacakdir.Bu metod sira-
sira fayli oxuyur.llk satroa donmanin yolu isa seek() metodundan kecir.seek()
metoduna satir sayini bildirmakla readline() metodunu ora yonlandira bilarsiniz.
(seek(0),seek(2))

>>> file.seek(0)

>>>

remove() metodu.



Os modulunun icinda yer alan metodlardandir.listlards buna dair misallar
yazmisdigq vo na mana ifads etdiyi bize malumdur.Burda da fayllari siimaya
yardimc¢cimiz olacagq.

>>> import os

>>> os.remove('new.txt')
>>>

vo ya faylin unvanin bildirarak da sila bilarsiniz.(masalan.
os.remove(‘/home/user/fayl_adi.txt’)

del metodu
del delete sozUnUun gisaltmasidir.Dilimiza silmak kimi tarcima olunur.fayl icindaki
ifadalari,satirlari silkmak GUcin bu metoddan yararlanacagiq.

String modulu,cinsi vo metodlari

>>> dir(str)

[' add ', ' class ' ' contains_ ' ' delattr ', ' doc_'' eq_ ' ' format '
' ge_',' getattribute ',' getitem_',' getnewargs ', ' getslice ', ' gt ',
' hash_ ', ' init_ "' le " len_' " 1t " mod ''' mul_'' ne '

' new_ ' ' reduce ', ' reduceex ' repr_'' rmod ' ' rmul_ ',

' setattr ',' sizeof ',' str ', ' subclasshook ',

' formatter_field name _split', ' formatter_parser’, 'capitalize’, ‘center’, 'count’,
‘decode’, 'encode’, 'endswith', 'expandtabs’, 'find', 'format’, 'index’, 'isalnum’,
'isalpha’, 'isdigit’, 'islower’, 'isspace’, 'istitle', 'isupper’, 'join’, 'ljust’, 'lower*, 'Istrip’,
‘partition’, 'replace’, 'rfind’, 'rindex’, 'rjust’, 'rpartition’, 'rsplit’, 'rstrip’, 'split’,
'splitlines’, 'startswith', 'strip’, 'swapcase’, 'title’, 'translate’, ‘upper’, 'zfill']

>>>

Yuxaridaki list icindaki istifads eds bilacayimiz metodlari asagida gdstarak.

‘capitalize’, 'center’, 'count’, 'decode’, 'encode’, 'endswith','expandtabs’, 'find",



‘format’, 'index', 'isalnum’, 'isalpha’, 'isdiqgit’, 'islower, 'isspace’, 'istitle', ‘isupper?,
‘join', 'ljust’, 'lower', 'Istrip’, 'partition’, 'replace’, 'rfind’, 'rindex’, 'rjust’, 'rpartition’,
'rsplit', 'rstrip’, 'split’, 'splitlines', 'startswith', 'strip', 'swapcase’, 'title', 'translate’,
‘upper', 'zfill']

capitalize() metodu

Bu metod vasitasila cumlanin ilk harfini boyuda bilirik.Bu metodu for() operatoru
vasitasilo istifads edarsanizsa y-oxu Uzarinda butun harflar
boyuyacakdir.Asagidaki misallarla bunu daha aydin izah edak.

>>> 'almaniya’'.capitalize()

'‘Almaniya’

>>> j='almaniya’

>>> |.capitalize()

'‘Almaniya’

>>> foriin 'almaniya":
print i.capitalize()

vI><—TzZ2>2rr»

>>> tuple='random’,'randit’,'exception’,'elevator’
>>> tuple.capitalize()

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#26>", line 1, in <module>
tuple.capitalize()
AttributeError: 'tuple' object has no attribute 'capitalize’



Yuxarida gorduyunuz kimi tupllarda xata verdi.9gar bir for() operatoru vasitasila
bir string cinsina atib cap etsak,
>>> foriin tuple:

print i.capitalize()

Random
Randit
Exception
Elevator
>>>

naticani alarq.

upper() metodu

Bu metod 6z novbasinds klaviaturadaki CapsLk(capslock) diymsasinin
eynisidir.Yani eyni rol oynayir.lfadanin va ya cumlanin buatun harflarini boyuddur.
Misallara baxaq

>>> tuple='Azerbaijan','Marine','Academy’
>>> foriin tuple:
print i.upper()

AZERBAIJAN
MARINE
ACADEMY
>>>

>>> 'azerbaijan'.upper()

'AZERBAIJAN'

>>> a='allegator’

>>> a.upper()

'ALLEGATOR!

>>> |ist=['elementary’,'second’,'hacker’,'seaman'’]
>>> foriin list:

print i.upper()



ELEMENTARY

SECOND

HACKER

SEAMAN

>>> dict={'fruit":'cherry','norona':'wather'}
>>>

>>> dict.values()

['‘cherry', 'wather']

>>> foriin dict.values():
print i.upper()

CHERRY
WATHER
>>>

lower() metodu

Bu metod 6z novbasinda upper() metodunun tam tarsina olaraq,boyuk harflardan
ibarat cumlanin buatdn boyuk harflarini kigildir.

>>> a='ELEGANT'
>>> a.lower()
‘elegant’
>>> 'ELEGANT".lower()
‘elegant’
>>> tuple="'Vasif','Eldar’,'Nadir','elena’,'vladimr’
>>> foriin tuple:
print i.upper()

VASIF

ELDAR

NADIR

ELENA

VLADIMR

>>>

>>> foriin tuple:
print i.lower()



vasif
eldar
nadir
elena
vladimr
>>>

Qeyd edimki string metodlari argument alma imkanina malik deyil.Buna misal
olaraq asagidaki

>>> |.lower('Eldar")

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#68>", line 1, in <module>
i.lower('Eldar')
TypeError: lower() takes no arguments (1 given)
>>>

kimi xatani alacaqgsiniz.Xatada deyilirki lower() argument almayir,siz 1 argument
daxil etmisiniz.

Swapcase metodu

Bu metod ifads va ya cimlsa daxilinds harflarin boyuk va ya kicik olmasini tayin
edoarak,tarsine harakat edir.Yani cumls icinda butun harflor agar boyukdurss-
onlari kigildacak,agar butlun harflar kicikdirss onlari boyludacak.Misallara baxaq

>>> g='float'
>>> g.swapcase()
'FLOAT'

>>> a='agNarom'
>>> a.swapcase()
'AGNAROM'

>>> a="fliGHT"
>>> a.swapcase()
'FLIght'

>>>

Bu metod Ucun farg etmirki agar cimlada harflarin bazisi boyuk ya kicik olmasina



ragman-boyuklari kicildacak,kiciklari isa boyudacakdir.

Bir oncaki bahslardaki metodlari list tuple va dict -lara tatbiq etdiyimiz kimi bu
metoduda tatbig eds bilarik.Siz buna dair misallar yazaraq alinizi dyrasdirin.

title() metodu
Bu metod capitalize() metoduna yaxin is yerina yetirir.Sadaca olaraq bu metod
cumlalarin har birinin ilk harfini boyudur.Misallardan daha aydin olacagq.

>>> g='avrora','elementary','snapshot’
>>> foriin a:

print i.title()
Avrora
Elementary
Snapshot
>>> 'vanadium'.title()
'‘Vanadium'

>>> title('albert')

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#80>", line 1, in <module>
title('albert')
NameError: name 'title' is not defined
>>>

center() metodu

Bu metod dilimize markaz kimi tarcuma olunur.metodun rolu bir ifadanin avval va
sonuna argument va ya bosluq slave etmakdan ibaratdir.Bu metod argument alir.
>>> 'gkkra'.center(34)

! akkra '
>>>

>>> 'akkra'.center(4,'*")
‘akkra'

>>> 'a'.center(4,'*")



'*a**'
>>> 'a'.center(3,'*")
I*a*l
>>>

ljust() metodu
Bu metod ifadani sol kanar baslhginda tutarag saga boslug va ya isaralar alava
eda biler.

>>> 'a'.center(4,'*")
'*a**'

>>> 'a'.center(3,"*")
I*a*l

>>> 'a'.ljust(24)
Ial 1
>>> 'a'.ljust(4,"*')
'a***'

>>> 'a'.ljust(5,"*')
'a****'

>>> 'a'.ljust(3,'#")
‘att#!

>>>

rjust() metodu
Bu metod isa ifadani sag son kanara sixisdirar va sol tarafe bosluqg va ya ifada
alava edar.

>>> 'a'.rjust(12)

1 al

>>> 'a'.rjust(3,"*')
|**a|

>>>



zfill() metodu

Bu metod 6z névbasinda saga sixisdirilar ve soluna 0-adadi alava oluna bilar.

>>> '3"'.zfill(3)
'00a’

>>> '4'.zfill(4)
'0004'

>>>

replace() metodu
Dilimiza avaz etmak kimi tarcuma olunur.Metodun rolu,ifads icindaki harflari silib-
yazmadan basga harflarla ifada etmakdir.

>>> string="'Azerbaijan Maritime Administration'
>>> print string.replace('a’,'s")

Azerbaijan Maritime Administration

>>>

>>> a='flanga voter'

>>> print a.replace('a',")

flng voter

>>>

Yuxaridaki kodlarda a-ni1 boslugla avaz etdik,bu bir nov silmak kimi ds basa
dusualdr.

startswith() metodu

Bu metod vasitasila bir ifadanin ilk harfi gostardiyimiz harfla baslayib-
baslayamadigini tayin edir.

>>> a='Azerbaycan'
>>> print a.startswith('a')
False

>>> print a.startswith('A’")
True

>>>



Gorduyuntz kimi bu metod ilk kodlarda kicik harf olmadigi tcin False(sahv)
verdi,ikinci dafs boyuk A sorusaraq,bizs True verdi.Bu metod tam daqiglikls tayin
edir.

endswith() metodu

Adindan da balli oldugu kimi end-yani son,startswith() metodunun tam aksina
hansi harfla bitdiyini tayin edir.

>>> j='excelent'
>>> j.endswith('t")
True

>>> j.endswith('v')
False

>>>

count() metodu

Bu metod ifadanin icinda bir harfdean neca dana oldugunu tayin edir.

>>> a='gargabazar!’
>>> a.count('a')

4

>>> g.count('g')

1

>>>



isalpha() metodu

Bu metod vasitasils bir ifadanin alfabe sinfina aid olub-olmadigini tayin eda
bilarik.

>>> 'academy'.isalpha()
True

>>> 'academyl2a'.isalphal()
False

>>>

isdigit() metodu

Bu metod vasitasils isa ifadanin regamsal olub-olmadigini tayin olunur.

>>> [='121243'
>>> j.isdigit()
True

>>> j='Alasker'
>>> j.isdigit()
False

>>>

>>> a.isdigit()
False

>>>

isalnum() metodu



Bu metod vasitasils,ifadanin ham alfabe,ham da ragamsal olub-olmadigini tayin
edacayik.

>>> ='ty780u'
>>> j.isalnum()

True

>>> j='5674'
>>> j.isalnum()
True

>>> j="'/\asd'
>>> j.isalnum()
False

>>>

islower() metodu

Bu metod vasitasila ifadanin butdnlUkls kicik harflardan ibarat oldugunu tayin
edacik.

>>> eko='Philadelphiya’
>>> eko.islower()

False

>>> eko='isaak'

>>> eko.islower()

True

>>> eko='ELEMENTAR'
>>> eko.islower()

False

>>>

isupper() metodu

Bu metod islower() metodunun tarsi olaraqg,ifadenin tamam boyuk harflardan
oldugunu tayin edir.



>>> g='elitar'
>>> a.isupper()
False

>>> g='ECONOMY"
>>> a.isupper()
True

>>> a='"ECOnomy"
>>> a.isupper()
False

>>>

istitle() metodu

Bu metodla bir ifadanin ilk harflorinin béyuk olub-olmadigr tayin olunur.

>>> 'mcdonald'.istitle()
False

>>> 'Mcdonald'.istitle()
True

>>>

isspace() metodu

Bu metod vasitasila ifadanin bosluglardan taskil olunub-olunmadigi tayin olunur.
>>>"' "lisspace()

True

>>>" rt'.isspace()

False

>>>

expandtabs() metodu

Bu metod vasitasile ifads icindaki sozlara ara bosluglari alave etmak olur.

>>> 'world\tship\twar'.expandtabs(10)
‘world  ship war'



>>>

find() metodu

Bu metod vasitasila ifada daxilinds argumentin necanci sirada oldugu tayin
olunur.

>>> 'Azerbaijan'.find('b")
4
>>> j='Albaniya'
>>> j.find('n")
4
>>> |list=['avropa','america‘,'asiya']
>>> foriin list:
print i.find(‘america’)

rfind () metodu

Bu metod find () metoduyla demak olarki eyni isi gorur,farqg isa rfind() metodu
ifadoni sagdan-sola oxuyur.

>>> j='diskusiya'
>>> j.rfind('s')

5

>>> j.rfind('i')

6

>>>

index() metodu

index() metodu da find() va rfind() metoduyla eyni isi yerina yetirir.



>>> j.index('a')
8

>>> j.index('d")
0

>>>

rindex() metodu

Bu metod novu da index() metodu ila eyni funksiyani yerina yetirir,fogat farqg
rindex() metodunu ifadani sagdan sola oxumasindadir.

>>> j.rindex('i')
6

>>> j.rindex('k")
3

>>>

join() metodu

join() metodu vasitasils ifada daxilins istadiyiniz arqument alavs eds bilarsiniz.

>>>"'"join(a)
'd.e.v.e.l.o.p.e.r'
>>>

yuxarida geydimiza diqgat edin,onca daxil edacayimiz argumenti yazdiq sonra bu
argumenti daxil edacayimiz ifadani motarizas icarisinda dirnaqsiz geyd etdik.

>>> '&'.join(a)
'd&e&v&esd&o&p&ebr!

>>> list=['Baki','Sumqgayit','Sabuncu']
>>>""join(list)
'‘Baki,Sumaqayit,Sabuncu'

>>>



translate() metodu

Bu metod pythonda ¢cox garisig metodlardan biridir.Elacada bu metoda sifralama
metodu da deya bilarik.Asagidaki misallardan aydin olacaq

>>> from string import maketrans

>>> alfabe='asdfg'

>>> codin="'12345'"

>>> netice=maketrans(alfabe,codin)

>>> str='Salam Azerbaycan,sabahiniz xeyir!

>>> str.translate(netice)
S1l1m Azerblycln,21blhiniz xeyir!
>>>

iIk dnca biz string modulundan maketrans funksiyasini cagirdig.Daha sonra
alfabe-ya 5 harf daxil etdik va sonra ilk harfdan

a-1

S --2

d-3
f-4
g-5

geyd edarak,Salam azerbaycan,sabahiniz xeyir ifadasini yazdiq.Va cap etdikds
yuxarida geyd etdiyimiz kimi a harfinin yerina -1 ,s harfinin yerina -2 va s naticani
aldig.Bu metodda harflari basqa harflarls ds avaz eds bilarsiz,yani azarbaycan
alfabsindaki e-harfi yerina a-harfini va saira.

partition() metodu

Bu metod ifadani bir neca hissaya bolur.Misallara baxaq.

>>> j,partition('lo")

(‘deve’, 'lo', 'per')

>>> 'fundamental'.partition('un’)
('f', 'un', 'damental')



>>>

rpartition() metodu

Bu metod partition() metodu ils eyni isi gorur,farq isa rpartition() metodu ifadani
sagdan-sola oxuyur.

>>> |.rpartition(‘an’)
(‘Salam’, 'an', 'dra')
>>>

strip ()  metodu

bu metod ifads daxilindaki istanilon terafds olan(bas va son,sol va sag taraf)
bosluglari silir.

>>> "' dfhfhdvcb[]] '.strip()
'‘dfhfhdvcbI[]]'

>>> ' sdfdsf ]]['.strip()
'sdfdsf ]]['

>>>

rstrip () metodu

Bu metod isa ifadanin sadaca sonunda(sag tarafda) galan bosluglar silar.strip
metodunun avvalina artirilan r- harfi right,yani sag taraf manasini ifads edir.

>>>"' agadaakddf ‘.rstrip()
' aadaakddf'

>>>" ere'.rstrip()

' ere'



>>> 'fgf ‘.rstrip()
Ifgfl
>>>

Istrip () metodu

Bu metod vasitasils ifadanin sadaca bas(sol) tarafinds olan bosluglar silinir.
ovvalinda olan I-harfi left,yani sol manasini ifada edir.

>>>"' django ".Istrip()
‘django '
>>>

splitlines () metodu

Bu metod vasitasila ifada daxilindaki s6z birleasmalarini ayirmaq,elacada bunlari
bir list saklinda gostarmak olur.

>>> a='Azerbaijan State marine academy\nUSA EMbassy"
>>> a.splitlines()

['Azerbaijan State marine academy', 'USA EMbassy']

>>>

split () metodu
Bu metot vasitasilo ifadalar list halina cevirmak olar

>>> a='blue,red,green’
>>> a.split(',')

['blue’, 'red', 'green’]
>>>

metoda daha bir argument alava edib,ayri-ayr cap etmak olar

>>> b=a.split(',',1)
>>> b
['blue’, 'red,green’]
>>> b[0]



'‘blue’

>>> pb[1]

'red,green’

>>>

bu metod ham das ifada icinda kalima axtarisina da cixa bilir.
>>> i='fashion tv on katv'

>>> |.split()[0]=='fashion’

True

>>>

Vo biza True ifadasini verdi,yani fashion so6zu ifadada 0-ci yerds basda yer alir.

rsplit () metodu
Bu metod split() metodu ile eyni isi gérur,sadaca ifadani sagdan-sola(r-harfi right

yoni sag manasini ifads etdiyi t¢cln) oxuyur.

>>> 'Azerbaijan.marine.academy'.rsplit('.")
['Azerbaijan’, 'marine', 'academy']
>>>

re modulu

Bu modul da avvalki modullar kimi import re metodu ils cagirilir,elacada
daxilinda bir ne¢a funksiya va metod dasiyir.

Terminali acin python-u ¢cagirin va ya bir idle acin

>>> re
>>>

daha sonra

>>> dir(re)



['DEBUG', 'DOTALL', 'I', 'IGNORECASE', 'L', 'LOCALE', 'M', 'MULTILINE"', 'S',
‘Scanner', 'T', 'TEMPLATE', 'U’, 'UNICODE', 'VERBOSE', 'X', ' MAXCACHE', ' _all ",
' builtins_',' doc_',' file_ "' name_ ' ' package ', ' version_ ',

' alphanum’, ' cache’', ' cache repl', ' compile', ' compile_repl’, ' expand',

' pattern_type', ' pickle', ' subx', 'compile’, '‘copy_reg', 'error', '‘escape’, 'findall’,
‘finditer', 'match’, 'purge’, 'search’, 'split', 'sre_compile’, 'sre_parse', 'sub’, 'subn’,
'sys', 'template']

Vo ya

>>> foriin dir(re):
if ' 'notin i:
print i

DEBUG
DOTALL

I
IGNORECASE
L

LOCALE

M
MULTILINE
S
Scanner
-
TEMPLATE
U
UNICODE
VERBOSE
X
compile
error
escape
findall
finditer
match
purge
search
split

sub

subn

sys



template
>>>

match() metodu

Bu metod vasitasils bir ifads daxilinda bir s6zln olub-olmadigini tayin eds
bilarik.Asagidaki misaldan bu metodun na oldugu daha aydin olacagq.

>>> re

>>> [='New version is available'

>>> re.match('New',i)

< _sre.SRE_Match object at 0x7fbd9b508ac0>
>>>

yuxarida gorduyumuz kimi < _sre.SRE_Match object at 0x7fbd9b508ac0>
goéruntlsu axtardigimiz s6zun varliginin olmagina isaradir.

o9gor siz

>>> [='Azarbaycan adabiyyatinda Meshammadhuseyn Sahriyarin boyuk rolu var
>>> re.match('boyuk’,i)

>>> |='New version is available'

>>> re.match('is',i)

ifada daxilinda ikinci va ya son sdzlari axtarsaq bir basa alt satra kecacak.Bu o
demakdirki bu s6z yoxdur.Dogrusu axtaris verdiyimiz is kalimasi ifademizda
var,sadaca match() metodu yalniz ifadanin ilk satrina-ilk s6za nazar yetirir.
9gar print funksiyasindan istifads edarak cap etdirsak ekrana None yazilacaq

>>> re.match('is',i)
None
>>>

Yuxarida yazdigimiz kodlarin ekran gorintlisinda axtardigimiz s6z ekrana cap
olunmur.bunun tgun group() metodu taklif olunur.



>>> re

>>> ='discovery channel Azerbaijan'
>>> x=re.match('discovery',i)

>>> x.group()

discovery

>>>

>>> type(x)

<type ' sre.SRE_Match'>

>>>

search () metodu

Bu metod match() metodundan farglanir. Adindan da malum oldugu
kimi,ingiliscadan axtarmaq manasini ifads edir.match() metodu ifadsanin sadaca
ilk satrina baxirdisa,search() metodu butunlukls ifads daxilinds axtarma edir.

>>> [='elementar sistem programlama’
>>> x=re.search('sistem',i)

>>> x.group()

sistem

>>>

search() metodundan listlar icinda da axtarislar etmak mumkundur.

>>> re
>>>|ist=['texnologiya’','kitab','ixtiralar','rubby','feride’,'nigar’]
>>> i list:
x=re.search('feride’,i)
X:
print x.group()



feride
>>>

basga bir misal

>>> re
>>> urllib
>>> j=urllib.urlopen(‘http://www.unibank.az")
>>> x in i.readlines():
v=re.search(‘money',x)
V:
print v.group()

money
>>>

Gorduyunuz kimi money s6zu unibank.az saytinda yalniz bir dafs istifada olunub.

Vo ya axtaracagimiz kalimani, istifadacidan alaq

# -*- coding: utf-8 -*-
re
urllib

True:
word=str(raw_input(‘write word :'))
i=urllib.urlopen('http://www.python.org')
for url in i.readlines():
x=re.search(word,url)
if x:
print x.group()



findall () metodu

Bu metod search() metoduna banzayir,yani eyni isi gorur amma findall() metodu
kalimani tapdiginda ekrana hamin kalimani list saklinda cap edir.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re

text="'Python is a superb language for in teaching programming,\
both at the introductory level and in more advanced courses.'
print re.findall('in',text)

>>>

['in', 'in', 'in', 'in', 'in']

>>>

group () va groups () metodlari

group () metodu

Bu metod 6z névbasinda cap etma funksiyasi kimi 6zUnU biruzs verir.Asagida



yazacagimiz kodlardan bunu daha aydin basa dusacik

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
text='Being a very high level language,\
Python reads like English, which takes a lot of syntax-learning stress off coding
beginners'
i=re.search('level',text)
print i.group()

level

Yuxaridaki matndan level s6zunl axtarisa verdik va ekrana print i.group()
funksiyasi ile cap etdirdik.agar biz print | ifadasi istifada etsaydik,python bizs
yena da o s6zun(level) oldugunu ekrana cap edacakdir amma qgarsiliginda

< sre.SRE _Match object at 0x7f27c45722a0> ifads ile rastlasacaqdiq.i.group()
metodundan biz ona gors istifads etdikki axtardigimiz s6zU ifadada tapdigdan
sonra ekrana dolgun cap etsin.

< sre.SRE_Match object at 0x7f27c45722a0> ifadasi xota ifadasi deyil,yani
axtardigimiz s6zun varligina dair mana verir.

group() metodu adad argumenti alaraq ifads daxilinda sira ila sozlari ekrana cap
edacak

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
text="high level language'
i=re.search('(high) (level) (language)',text)

print i.group()

print i.group(0)
print i.group(1)
print i.group(2)

>>>
high level language
high level language



high
level
>>>

Vo gordiyumuz kimi 0-high 1-high 2-level yerlarinda sira ila durur va ekrana
cap edir.

groups() metodu

Bu metod ifadani elacada ifada daxilindaki sozlari tupl formasinda cap etma
imkanina malikdir.Yuxaridaki kodlarimizi tekrar yazaraq

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
text="high level language'
i=re.search('(high) (level) (language)’,text)

print i.groups()

>>>
(‘high', 'level', 'language')

Vo gordiyumuz kimi print i.groups() yazaraq,ekrana ifadalari bir tupl formatinda
cap etdi.

Xususi simbol va xarakterlar (Special Symbols and Characters)

re modulu ile barabar islak hal alan bazi simbol vo xarakterlar var.Bunlardan ilk
baslayacagimiz gapali moétariza([]) isarasidir.Bu simbolun vazifasi ifada
daxilindaki string-i heca formasina bolma imkani var.Sozls ifade etmak ilk basgan
galiz olsada,galin misallar yazaraq bunu aydinlasdirmaga calisaq.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['john','mohn’,'leon’,'julion’,'jon']
i in list:



x=re.search('jo[nh]n",i)
X:
print x.group()

john

TypeError: expected string or buffer

Yuxaridaki kodlarda ilk 6nca re modulunu cagirdiq( re) daha sonra list tartib
edib,bir neca isim daxil etdik.Qapall motarizanin isi ise jo[nh]n ifads jo -ils
baslayib,ortasinda n va ya h harfi kecan va sonu n -ila bitan sozlari axtarisa
verdik.Va cavabinda sadaca john ifadasini ala bildik.

Bu simbolun Gzarindan otari keciromki xarakterlari kecdikdan sonra bir daha
genis bahsla buna qayidaciq.

Noqgts isarasi (.)
bu xarakter gapali motarize xarakterindan fargli olaraq ifads daxilinda kalimadan
sadaca tak harfi (vo ya reqami) ayira bilirmisallara baxaq

bela bir kod yazaq

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

import re
list=['john','mohn’,'leon’,'julion’,'jon']
iin list:
re.match('.o",i):
print i
john
mohn
jon

yuxaridaki kodIlrimizda ilk avval list tortib edarak bir neca ifada daxil etdik.



re.match('.o0',i) ifadada isa avvali hansi harfla baslayir baslasin sonraki harfi o ila
baslayan sozlari garsimiza toksun.Va naticada 3 ifadani ekrana cap etdi.
Basqga bir misala baxaq

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['amanda','adams','amazon’','alabama’,'amalia’]
i in list:
re.match('.m',i):
print i
amanda
amazon
amalia

yuxaridaki kodlarda isa biz ilk harfi na olur olsun ikinci harfinds m- kecan ifadalari
bize gostar amrini verarak garsimiza 5 ifadadan sadaca 3-nu(amanda ,

amazon ,amalia ) ekrana cap etdi.Bu misallari har hansisa bir Unvana da tatbiq
eda bilarik

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
urllib
url=urllib.urlopen('https://www.facebook.com')
i in url.readlines():
re.search('photo',i):
print i

yuxaridaki link yerina bir saxsin id-nomrasiyla barabar link yazib,sshifasindaki
butun sakillari ekrana toka bilarsiniz.
search() metodu ils yanasi findall () metodundan da istifads eda bilsarsiniz

Ulduz isarasi ( *)

Bu metod ifada daxilinda bir harf va ya ¢cox sayda olmasina regman tapib ekrana
cap etma imkanina malikdir.Daha dogrusu tapmagda yardimci olan isaradir,cap



etmakdsa print funksiyasi rol oynayir

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
list=['eal','eaal’,'eaaal','ealata’,'eafrodita’]
i in list:
re.match('ea*l',i):
print i

eal
eaal
eaaal
ealata

Yuxaridaki kodlarimizda ulduz isarasi 6ziUndsan avval galon ea harflarini
garsilasdirir va sonra |-harfi kecan sbzu ekrana cap edir.Butovlukds daxilinds ea
va | harfi olan ifadalar cap olundu.

Indida galin kecdiyimiz isaralari bir yerds istifads edak

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['eal','eaal','eaaal','ealata’,'eafrodita']
i in list:
re.match('e.*f',i):
print i
eafrodita

yuxaridaki kodlarimiza e harfi il baslayib f il bitan ifadalari tayin etdik.n6gts va
ulduz isarasini barabar istifads etdik.9vvalin va son harflarin dayisarak hansi
naticalar alacginiza dair kod yazaraq tekrar edin.

Yuxarida noqts isarasi geyd etdiyimiz kimi ifads daxilinds nogtadan avval ona
maraqli olmadigi G¢un sonraki harf olan ifads Uzarinda axtarisa ¢ixir.
Bunun vasitasila sisteminizda kdkda bazi sakillar vo musiqgilar axtarisina cixa



bilarsiniz.yuxarida os modulunu kec¢ardan i¢arisinda listdir funksiyasindan bahs
etmisdik va bilirikki listdir oldugumuz qovlugu gdstarir va ya gqovlugu manuel
yazaraq kecid alma imkanin malikiy(os.listdir(‘/home/user/Pictures/').

Masalan

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re

0S
govlug=os.listdir('/home/panda/Pictures/")

i in qovluq:
re.match('.*jpg’,i):
print i

Hack The Planet by HATE LOVE _FEAR_ANGER.jpg
285654 258256810945404 802988727 n.jpg
5033403-python-wallpapers.jpg

color-blue-04.jpg
blue-coloured-wallpapers-wallpaper.jpg

319741 329632687141149 1558238888 n.jpg
Atasun_Optik-selfie.jpg

Qeyd edimki yuxarida user- govlugu manim amaliyyat sistemima aiddir.Sizda
bunun adi farqgli ola bilar.Ve goérdiyimuz kimi Pictures govlugunun icindaki
sakillari ekrana cap etdirdik.jpg formatini dayisib flv va ya iso,mp3 kimi da geyd
eda bilarsiniz.Bu nov databeyslara giris sosial sesbakalarda sakil yukla va birbasa
sizin jpg olan kék govlugunuza giris etmasini misal ¢caka bilaram.Son ddvrlards
bazi sosial sabakalar sizin kok govluglarinizi,siz giris edarkan oxuyub yuxari
hissada sakil paylas kimi scriptlar yazirlar.Basqa dilloards oldugu kimi pythonla da
bir web sahifasi yazarsaniz bu kimi kok govluglari oxuma yollarindan istifads eds
bilarsiniz.

Ustagal isarasi ( + )

Bu isara ise 6z ndvbasinds, (+) isarasindan sonra axtaracagimiz har hansisa bir
sonlugu daqiq olarag axtarma imkanina malikdir,elecada avvalin geyd
etmasakda,baslangici na olur,fargina varmadan axtarisini davam etdiracakdir.



Misallara baxaq

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['manqgan’,'gamma‘,'alan’,'tiran’,'elite']
i in list:
re.search('.+an',i):

print i

ekran goruntusu

mangan
alan
tiran

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['manqgan’','gamma‘,'alan’,'tiran’,'elite']
i in list:
re.search(‘a.+an',i):
print i
mangan

alan

Sonuncu kodlarimizda isa a harfi olan va aradaki harflarin na oldugu bize maraql
olmayan va sonu an ile bitan ifadsalari axtar amri verdik.

Vo ya search () metodundan istifads edarak

#!/usr/bin/env python



# -*- coding: utf-8 -*-
re
list=['manqgan’','gamma‘,'alan’,'tiran’,'elite']
i in list:
x=re.search('.+an',i)
X:
print x.group()

mangan
alan
tiran

Sual isaraesi (7))
iIk avval kecdiyimiz xUisusi simbollar icinds * va + isaralari ifada daxilinda bir va
ya bir neca sayda harflari axtaris edirdisa, sual (?) isarasi isa yoxlugu va ya bir

sayda oldugu harflari bels nazars alaraq axtarisa kecir.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['fl","ful','fuul','fuuul','flang’,'fuuuuto’]
i in list:
re.match('fu?l',i):
print |

ful
flang
>>>

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
list=["fl',"ful','fuul’,'fuuul’,'flang’,'fuuuuto’']
iin list:
re.match('fu ?l',i):
print i



>>>

ful
>>>

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=["fl","ful','fuul','fuuul’,'flang’,'fuuuuto']
i in list:
re.match('f+721',i):
print i

>>>
fl

flang
>>>

Com isarasi ({})

Bu isara vasitasila isa ifada daxilinda bir harf va ya reqgemin nec¢a dana oldugunu
tam sayda geyd edib axtarisina cixa bilarik.Asagidaki misallardan bu daha aydin
olacaq.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
list=["fl",'ful','fuul','fuuul','flang’,'fuuuuto']
iin list:
re.match(‘fu{3}I',i):
print i



>>>

fuuul
>>>

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re

list=["fl',"ful','fuul’,'fuuul’,'flang’,'fuuuuto’']

i in list:

re.match('fu{2}I',i):

print i

>>>
fuul
>>>

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=["fl",'ful','fuul','fuuul','flang’,'fuuuuto']
iin list:
re.match(‘fu{1}",i):
print i
>>>
ful
>>>

hatda bu metod iki argument ds ala bilir.yani an az va an cox sayini geyd edib
cap axtarisa cixa bilsrik

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
list=["fl',"ful','fuul’,'fuuul’,'flang’,'fuuuuto’']
i in list:



re.match('fu{0,3}!',i):
print i

>>>

ful

fuul
fuuul
flang
fuuuuto
>>>

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=["fl',"ful','fuul’,'fuuul','flang’,'fuuuuto’']
iin list:
re.match('fu{0,1}I',i):
print i

ful
flang
>>>

Vo ya

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=["fl",'ful','fuul','fuuul','flang’,'fuuuuto']
iin list:
re.match('fu{0,4}",i):
print i



ful

fuul
fuuul
flang
fuuuuto
>>>

Yuxaridaki kodlarda f- ile baslayan an az 0 va ya 4-sayda f olan butun ifadalari
cap et komandasi verdik.

Sirkumfleks isarasi ( ~)

Bu isars ifada daxilinds sadaca an basa baxmagla arasdirma aparir.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
list=['564343','fgdg454','45gfhfh','fghf34hg’,'fgdgd’,'rtyuqw']
iin list:
re.search('[0-9]",i):
print i

>>>
564343
fgdg454
45gfhfh
fghf34hg
>>>

Yuxaridaki search() metodu ila list icinds ragem olan ifadslari axtarisa ver amri
verdik.Biz bilirikki search() metodu ifadani butunlikla oxuyur.Va bazan biz sadacs
biza ilk regemls va ya ilk harfle baslamayan ifadslari cap etdirmak
istayirik.Bunun ucun yuxaridaki kodlarimiza kicik bir dayisiklik edib,sirkumfleks
isarasini alava edak



#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
list=['564343','fgdg454','45gfhfh','fghf34hqg','fgdgd’,'rtyuqw']
i in list:
re.search('~[0-9],i):
print i

>>>
564343

45gfhfh
>>>

Vo gorduyumuz kimi biz sadaca baslangici reqgemlardan ibarat olan ifadalari
axtarisa verdik.

Yuxaridaki [0-9] 0 va 0 da daxil olmagla 9 ve dogquzda daxil olmaqla ragamlarin
tayini ucln qisaldiimis birlasmadir.Digar gisaldiimis slifba birleasmasi da var ki a-z
vo ya A-Z kimi yazilir.a-z kicik harflardan ibarat alifba,A -Z isa butunu boyuk
harflardan ibarat birlasmadir.Bu har Uc¢ birleasmadan iralids tez tez istifada
edacik.Elacads yuxarida kecdiyimiz xususi xarakterlars da alava eds bilarsiniz.

icinda regem va ya ragamlar([0-9]),elacads bdylk harflarden([A-Z]) ibarat ifadani
axtar

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['564343"','"HTFFK56KD','GHDS','fghf34hg','fgdgd’,'rtyugqw']
iin list:
re.search('[0-9]+[A-Z]',i):
print i

>>>



HTFFK56KD
>>>

icinda ragem va ya ragamlar([0-9]),elocada kicik harflardan([a-z]) ibarat ifadani
axtar

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
list=['564343"','HTFFK56KD','GHDS','fghf34hqg','fgdgd’,'rtyugw']
iin list:
re.search('[0-9]+[a-z]',i):
print i

>>>

fghf34hg
>>>

Baslangici yalniz kicik harflardan (" [a-z]) ibarat ifadalari axtar.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
list=['564343"',"HTFFK56KD','GHDS','fghf34hg’,'fgdgd’, 'rtyuqw']
i in list:
re.search('~[a-z]',i):
print i

>>>
fghf34hg
fgdgd
rtyuqw
>>>



Dollar isarasi ($)

Bu isars isa sirkumfleks isarasinin aksina olaraq ifadanin sonuna baxir.
Asagida yazacagimiz misallardan daha aydin olacaq.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['string','ing’,'fringle','fring','digh','dog','distri','sdf565"']
iin list:
re.search('ing$',i):
print i

>>>
string
ing
fring
>>>

Yuxaridaki kodlarda sadaca sonu ing -la bitan ifadalari axtarmaq ucun dollar
isarasini ing -harf birlesmasinin on tarafinda yazdiq va biza hagigatan naticads
ing -lo bitan listdan u¢ ifadani cap etdi.

Basqga isaralards oldugu kimi bu isarani da digarlari ilo barabar istifads etmak
hGqugqumuz var.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['string','ing’,'fringle','fring','digh','dog','distri','sdf565"']
iin list:
re.search('~ing$',i):
print i

>>>
ing



>>>

Toars ayri xatt (\)

Bundan avvalki darslarda kecdiyimiz $ va s isaralar,xususi isaralar sinfina aid
idi.Bas agar bir ifada daxilinda pul vahidlarini bildirmak istadikda na edacayik?!
Masalan

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
list=['12%"','10%','30€"]
i in list:
re.match('[0-9]",i):
print i

>>>
12%
10%
30€
>>>

GordUyumuz kimi icinda regamla bitan ifadani axtar amri verdik va biza listda
olan har uc¢ ifadani cap etdi.
9gar

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['12%$','10%$','30€"']
i in list:
re.match('[0-9]+%",i):
print i

>>>
>>>



Vo naticada hecg bir cavab almayacagiqg.Clnki yuxaridaki kodlarda biz regamla
biton ([0-9]) eamr hissasini sadacs oxuyacaq.

Amma biza lazim olan isa sonu $-la bitan yani yalniz dollr pul vahidini axtarmadgi
lazimdir.Va burda tars ayri xatdan istifada edacik (\)

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re

list=['12%','10%$','30€"']
i in list:
re.match('[0-9]+\$",i):

print i

>>>

12%

10%

>>>

Vo naticada tars ayri xatt kdmayimiza galarak sonu $ olan ifadalari cap etdi.Cunki
tars ayri xatt yuxaridaki kodda $ isarasini adi isars olaraq geyd etdi

Vo ya

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['12%$','10%",'30€"]
i in list:
re.match('[0-9]+\€",i):
print i
>>>
30€
>>>

Duz xatt (|)



Bu isara biza linuks komandalarindan malumdur.isaranin rolu bir va ya bir neca
sakilcilari,sonluglari ifadada garsilasdirir.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
list=['elidor','freedom’,'emidor’,'teodor’,'dorelfun’,'dor56fgil’,'orellio']
i in list:
re.search('or|or,i):
print i

elidor
emidor
teodor
dorelfun
dor56fqil
orellio
>>>

Yuxarida bizs ifada daxilinda or birlasmasi ke¢an ifadalari axtarmagi talab etdik.
Galin indids avvali vo sonunda or birlesmasi olan ifadalari axtaraq.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
list=['elidor','freedom’,'emidor’,'teodor’,'dorelfun','dor56fgil’,'orellio']
iin list:
re.search('~or|or$',i):
print i

elidor
emidor
teodor
orellio
>>>

Vo gordiyumuz kimi sonu va avvali or -ila bitan ifadalar cap olundu.dlz xatdan



savayl digar isaralar biza tanisdir.

Motariza isarasi ()

Bu isars vasitasile ekrana cap olan ifadalari gruplasdirmaq olur.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re

urllib
url="https://www.python.org/doc/!
x=urllib.urlopen(url)

i N X:
v=re.search('href="(.+html)">(.+)</a>",i)
V:

print (v.group(1),v.group(2))

>>>

(‘https://docs.python.org/3/">Browse Current Python 3 Documentation</a> - <a
href="http://docs.python.org/3/py-modindex.html’, ‘(Module Index)")
("https://docs.python.org/3/whatsnew/index.html’, "What's new in Python 3")
("https://docs.python.org/3/tutorial/index.html', "Tutorial')
(‘https://docs.python.org/3/library/index.html’, 'Library Reference')
("https://docs.python.org/3/reference/index.html’, '‘Language Reference')
(‘https://docs.python.org/3/extending/index.html', 'Extending and Embedding"')
('https://docs.python.org/3/c-api/index.html', 'Python/C API')
('https://docs.python.org/3/using/index.html’, 'Using Python')
(‘https://docs.python.org/3/howto/index.html', '‘Python HOWTOs')
(‘https://docs.python.org/3/search.html’, 'Search the online docs')
(‘https://docs.python.org/3/download.html’, ‘Download Current Documentation')
(‘https://docs.python.org/2/">Browse Current Documentation</a> - <a
href="http:/

>>>



Xususi simbollar

Bu bolumda oyranacayimiz simbollar

\s -ifadalar arasi boslug axtarisinda

\d -onlug sayi olan ifadalar axtarisinda

\w -harf va regemlardsan ibarst ifadsalards,elacads alt-tire ()

\S -ifadalarda boslug olmayanlarda

\D -onluqg sayilar olmayan ifadsalarda [~0-9]

\W -harf,ragem va boslug olmayan ifadalerds [~ A-Z-a-z0-9 ]
istifads olunur.

Yuxaridaki simbollarin boyuk va kicik olduglarini yaqinki goérdunuz va bunlar bir-
birinin aksina islar gorur.

Galin yuxaridaki simbollar hagqginda strafli danisaqg va bir neca misallar cakak.



Xususi simbol \s

bu simbol ifadalar icinda bosluqglari tutur

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
list=['5 Frank','Oktan 7','5elli']
iin list:
i
x=re.search(".*\s[A-Za-z]+",i)
print x

>>>
< _sre.SRE_Match object at 0x7f45e36c1a58>
None
None
>>>

Ekran géruntistnds < sre.SRE Match object at 0x7f45e36c1a58>

5 Frank ifadasina duz galir,None goruntulari ise yoxdur ifadasini avaz edir.

xususi simbol \d

Bu simbol ifada daxilinds onluqg saylari tayin etmays yardim edir.Hatda bu simbol
daha onca istifads etdiyimiz [0-9] gisa simbolun yerini tutur,yani onu
avazetmaya gadirdir.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re

list=['467hj','56HG','d767h','dfg57dqg','6']
i in list:
x=re.search('\d+[a-z]',i)



X:
print x.group()

>>>
467h
767h
57d

>>>

Gorduyunuz kimi regemls baslayan va kicik harflardan ibarst ifadalari cap
etdirdik.amma biza regemdan avval galan vo ya harfdan sonraki harflori
gostarmadi

Bunun Gcun

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['467hj','56HG','d767h','dfg57dqg','6']
i in list:

x=re.search('\d+[a-z]+",i)
X:
print x.group()

>>>
467h]
767h

57dg
>>>

harf birlesmalarindan sonra + isarasi alava etdik.yenada catismayan cahatlar
varki regamlarin avvali gérsanmadi.

Bunun ucln

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['467hj','56HG','d767h','dfg57dqg",'6']



iin list:

x=re.search('.*\d+[a-z]+",i)
X:

print x.group()

>>>
467hj
d767h
dfg57dg
>>>

Vo noqts,ulduz isarasi alave etdikda butunlukls ifadalsri cap eds bildik.
\d yerina [0-9] yazib yoxlayaq.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

re
list=['467hj','56HG','d767h','dfg57dqg','6']
iin list:

x=re.search('.*[0-9]+[a-z]+",i)
X:
print x.group()

>>>
467hj
d767h
dfg57dg
>>>

gorduyumuz kimi \d simbolu [0-9] simboluna qarsilig simboldur va onu

avazetmaya gadirdir.

Yuxarida geyd etdiyimiz alifba simbolunu [a-z] ,hatda boyuk harflardan ibarat bir
simbol toplusu yaza bilarik. [a-zA-Z] va ya [A-Za-Z]



harf va regamlardan ibarat xususi simbol \w
Bu simbol , [A-Za-z0-9 ] avazetmays qadirdir.

Simbola dair misallar baxaq

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
re
v='a23','4%6 ','gf67','fghf','DFGDFDG','10J-4'
N v
i:
x=re.search('.*\w+",i)
print x.group()

>>>
a23

4%6
gfe7

fghf
DFGDFDG
10J)-4
>>>

Siniflar (class)

Bu metod pythonda shamiyyatli metodlardan biridir.Yadinizdadirsa biz svval def
ifadasi kecmisdik,bu metod da def ifadasina banzardir.iralids grafik
programalarda class metodundan davamli istifads edacik.Siz bu metoda
internetdan yukladiyiniz python programlari icinds davamli rast galirsiniz.Bu
metod biza kodlarimizin aydin va basa dusulan tipa cevirir.



ik sinifmiz
class start()

biz bu ifadays yaxin def ifadasi kecmisdik.Bu da eyni gayda ila ilk basda geyd
edirdik va sonra kodlarimiz,daha sonra def ifadsasi ilo geydladiyimiz adi sonda
kodlarimizi baglayirdiq.

def start()
start()

Yuxaridaki sinifmiza start () adi verdik.Bu sabit ifads deyil,yani siz istanilan ad
vera bilarsiniz.

class ifada_adi()

sinif ifadalarinda elacads def ifadasinds Azarbaycan alifbasindan istifada
etmayimizi har birimiza agahdir.
Galin bir matn faylina

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

class start():
list=['Azerbaijan’,'Elidor','Indonesiya']

yazib,adini na qoyursuz qoyun yaddasa verib baglayag.Daha sonra pythonu
acaraqg(terminaldan python va ya bir python idle aca bilarsiniz) asagidaki
komanda satrina from fr import* yazaq.

>>> from fr *
>>>

Yuxaridaki fr.py python kodlarimizi yazdigim fayldir.Va alt satra bos kecid
etdi.Yani kodlarimiz icinds yazdigim list-i ekrana ¢cap etmadi.Nayinsa natamam
olduguna aminik.

Biz start() adi ila sinifmizi geyd etdik,masala bu sinifin tamamlaniimasina
galdikda ise a=start() ifadasini sona yazaraq python amr satrindan programimizi
bir daha acaq



a=start()

Butunlukda kodlarimiz

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

class start():
list=['Azerbaijan','Elidor','Indonesiya']

a=start()

Yuxaridaki kodlarimiz tamamlandi.Va print list ifadasi verib pythondan listlarimizi
gora bilsrik

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

class start():
list=['Azerbaijan','Elidor','Indonesiya’]
print list

a=start()

daha sonra bunu fr.py olaraq yaddasa verdim va ardindan python amr satrindan
yazaraq

>>> from fr *
['Azerbaijan’, 'Elidor’, 'Indonesiya']
>>>

ilk sinif programimizi hazir sakls gatirdik.

Yuxarida yazdigimiz yeniliklar yoxdu,cinki buna banzar def ifadasini istifada
etmisik.

def _init_ (self):

siniflarle daima yanasi isloanan ifadadir.self ifadasi ise an vacib ifadalardan biridir.

#!/usr/bin/env python



# -*- coding: utf-8 -*-
class start():
def init_ (self):
list=[]

a=raw_input('bir ad yazin:')
list.append(a)
print list

a=start()

bir ad yazin:algeria
['algeria']
>>>

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
class start():
def _init_ (self):
list=[1]

def yaz(self):
a=raw_input('bir ad yazin:')
list.append(self.a)
print list

a=start()

Vo bu kolarimizi calisdirdigda hec bir natica alda etmadik.Va bu anda yuxarida
bahs etdiyimiz self ifadasi kdbmayimiza galacak.

Butunlukla kodlarimiz

# -*- coding: utf-8 -*-

#!/usr/bin/env python

start():
__init_ (self):



self.list=[]
self.yaz()
yaz(self):
self.a=raw _input('bir ad yazin:')
self.list.append(self.a)
print self.list

a=start()

>>>

bir ad yazin:start
['start']

>>>

ilk 6nca def ifadasina argument olaraq yaz() verdik.va bu yaz() ifadasini self.yaz()
olaraq def init_(self): parcasinda geyd etdik.Cunki biz self.yaz() olaraq
yazmasaydiq def yaz() ifads kodlari program daxilinds calismayacaqdir.Biz def
ifadasi bolumunda kecdiyimiz kimi kodlarimiz bitdikdan sonra def ifadasina
atdigimiz har hansisa bir s6zu sonda baglamali olurduq,aks halda program
calismayacqdi

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
def start():

print a
start()

class metodunun icinda isa def yaz() ifadasini yaz() ifadasiyle baglamaga garay
yoxdur.

indi isa galin bu fr.py faylimizi python komanda amrindan calisdiraq.
Yuxarida from fr import* verdiyimiz smrda * -isarasinin na olduguna baxaq.

Bu * - isarasi o manani ifada edirki,fr.py faylin icinds sonda bagladigimiz class

metodunun a=start() program kodunu calisdirmaq

>>> from fr import start
bir ad yazin:asddf



['asddf']
>>>

Gorduyumuz kimi python komanda smrindan from fr import start metodunu
istifado edarak programi rahatligla terminaldan calisdirdiq.Va ya python fr.py
amrini terminaldan verarsaniz programiniz rahatligla calisacag.Amma fr.py fayl
pythonu acdiginiz har hansisa bir qovlugda mutlaq olmalidir,daha alternativ
varianti ise python -dan sonra fr.py faylini mousla strtsdurarak terminala daxil
edin va calisdirin.Qovluglar uzarinda kecid metodlarini dusunuram takrar etmaya
asas yoxdur.os modulunu kecanda biz bundan atrafli danismisdiq.

ascii

>>> import sys
>>> sys.getdefaultencoding()
‘ascii’

ascii kodlamasi haqqinda http://www.asciitable.com/ Unvanindan daha strafl
malumt ala bilarsiniz.Biz da bacardigimiz gadar bu kodlama tipindan atrafli
danisaciq.

Ascii kodlamasi latin alifbasinda standart harflardan basqga,basqa dillardaki
harflari tanimir.alifbamizda yer alan ¢,s,9,9 va saira kimi

ascii kodlamasindan basqa unicode kodlama tipida var.Bu kodlama naticasinda
dilimizda olan yuxaridaki harflari python program kodlarinda rahatligla istifads
eda bilirik.

Bu kodlamaya (ascii)xarakter kodlama olaraq ingiliscadan (character encoding)
adi verilir.

Bu kodlama bir név morze alifbasi kimi basa disak.Kompyuterda yazdigimiz har
bir harflarin bir reqom qarsihigi var.Va har dafs klaviaturada basdigimiz har bir
harfi impul olarag mikrokontroller regam kimi taniyib onu ekrana cap edir.


http://www.asciitable.com/

Ascii kodlamanin xususi tabeli varki yuxarida ilk basda geyd etdiyim Unvandan
oxuya bilarsiniz.1963-cU ilds ascii-7bitlik xarakter toplusu cixdi.

Ascii kodlamasinin resmi unvanina daxil olub oradan bir ne¢a regamlara qarsiliq
olanlari yazmaga calisaq.

>>> print 'salam'+chr(10)+'eldar"
salam

eldar

>>>

Tabeldan gorduyumuz kimi 10-ragamina qgarsiliq,yeni satir ifadasi var.
o9gor

>>> print 'salam'+'eldar’

salameldar

>>>

yazsaydiq,asagidaki naticoni aldo edacakdik.

salameldar

>>>

elacada cadvalda olan 133-sayina [ -uygun galdiyi Gg¢ln,
>>> print 'ex\133'

ex[

>>>

naticasini alacagiq.

Unicode

pythonda unikod dastayi veran,har dofo satir basina # -*- coding: utf-8 -*-
alave etmakls bu proglemdan yayina bilarsiniz.

Windows ucun # -*- coding: cpl254 -*-



format() metodu

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python

def format():
print ‘{} vo {} programlama dillaridir'.format(‘python’,'perl’)
format()

>>>

python va perl programlama dillaridir
>>>

elacada yer tayin etmak tcun

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python

def format():
print '{1} vo {0} programlama dillaridir'.format('python’,'perl’)
format()

>>>

perl va python programlama dillaridir
>>>

ilk yazdigimiz python-0 a perl isa 1-ci yerda durur va bu minvalla biz perl | 6na
python s6zlUnu sonraya yerlasdirdik.

math () modulu



>>> import math

>>> dir(math)

[' doc_',' name_ ' ' package ', 'acos', '‘acosh’, 'asin’, 'asinh’, 'atan’, 'atan2’,
‘atanh’, 'ceil’, ‘copysign’', 'cos’, ‘cosh’, 'degrees’, 'e', 'erf', 'erfc', 'exp’, 'expml’,
‘fabs’, 'factorial’, 'floor', 'fmod', 'frexp’, ‘fsum', 'gamma’, 'hypot’, 'isinf', ‘isnan’,
'Idexp’, 'lgamma’, 'log’, 'logl0’', 'loglp’, ‘'modf', 'pi', '‘pow’, ‘'radians', 'sin’', 'sinh’,
'sqrt', 'tan’, 'tanh’, 'trunc']

Vo ya

>>> foriin dir(math):
if ' "notini:
print |

modulumuzun icinda yer alan pow metoduna baxag.ingiliscadan tarciimada
ust,quvvat manasini ifads edirki power sdézunun gisaltmasidir.

>>> math.pow(3,3)
27.0
>>>

pi a2dadi

modul icinda pi metoduna da rast galirik.pi adadinin na oldugu dustnidrem
hamimiza mlumdur.standart hesablanmis pi adadinin giymati,
pi=3.1415926535897931 barabardir.

>>> math.pi
3.141592653589793
>>>

sqrt () kok ¢ixartma

>>> math.sqrt(27)
5.196152422706632



>>> math.sqrt(81)
9.0
>>>

Eyler sabiti (e)
e=2.718281828459045

>>> math.e
2.718281828459045

>>> math.sqgrt(81)*math.e
24.464536456131405

>>>

exp ()

exp Eyler sabitini quvvata yluksaldan metoddur.
Masalan

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
import math
def format():
quvvet=input('write ineger:')
print 'you writed:',quvvet;print math.exp(quvvet)
format()

>>>

write ineger:2
you writed: 2
7.38905609893
>>>

logarifma (log)



log(x,y)
>>> math.log(3,3)

1.0
>>>

degrees()

adadi radian cinsina cevirir

>>> math.degrees(2)
114.59155902616465
>>>

radians()

>>> math.radians(2)

0.03490658503988659
>>>

kosinus (cos)

math.radians() metodu ils barabar dogru cavab verir.

>>> math.cos(math.radians(60))
0.5000000000000001
>>>

cosinus cadvaline asagidaki tnvandan malumat ala bilarsiniz



https://ro.wikipedia.org/wiki/Tabelul valorilor func%C8%9Biilor_sinus_
%C8%99i_cosinus

Sinus (sin)

eyni qayda ils radians metodu ile barabar istifads olunur.

>>> math.sin(math.radians(30))
0.49999999999999994
>>>

tangels (tan)

>>> math.tan(math.radians(60))
1.7320508075688767
>>>

Gui(Qrafik programlama)
tkinter modulu

pythonda bir ne¢a grafik programa modullarn vardir.
PyGTK

PyQt

wxPython

Tkinter


https://ro.wikipedia.org/wiki/Tabelul_valorilor_func%C8%9Biilor_sinus_%C8%99i_cosinus
https://ro.wikipedia.org/wiki/Tabelul_valorilor_func%C8%9Biilor_sinus_%C8%99i_cosinus

Bunlarin icinds biz bahs edacayimiz Tkinter olacaq.Tkinter éyranilmasi daha
rahat vo elacada pythonu yukladikda onunla barabar modul saklinda
galanlardandir.

9gor sisteminizds tkinter yuklu deyilsa

terminali acin va ardindan sudo apt-get install python-tk yazin

$ sudo apt-get install python-tk

Reading package lists... Done

Building dependency tree

Reading state information... Done

python-tk is already the newest version.

python-tk set to manually installed.

0 upgraded, 0 newly installed, O to remove and 0 not upgraded.
panda@panda-pc:~$

Demali bizds yukll haldadir

biz tkinter bahsina ilk savval toplu baxis kegirdikden sonra daha irali kodlar
yazmagla gui programlayaciq.

Bu bahsimizi class siniflar daxilinds dyranacayik.Cunki birbasa vacib metoddan
istifado edakki daha sonra siz sads programlari 6zGnuz yaza bilasiniz.class sinifini
oyranmak vacibdir.Daima internetds bu metoda rast galacaysiniz.Biliyiniz
artdigca siz daha bdyuk layihalara imza atacaginiza aminam va bu layihalarin na
gadar kodlardan ibarat oldugunu taesavvur edarak ona goéra class sinifi Gzarinda
bahsi 0yrenmayimiza garar verdim.Arabir diger metodlardan da istifads edacik.
Ik tkinterda pancara yaratmag movzusuna baxaq.Yani ana pancaramizi acaq.

Bir idle acin va asagidaki kodu yazin
vo ya terminaldan pythonu cagiraraq

>>> from Tkinter import*
>>>

Dusuntram yuxaridaki modul cagirmag metodu bizs yad deyil.yani Tkinter
modulu icindan har hansisa bir metodu cagir.
Vo asagi satro xata vermadan kecdik,demali Tkinter modulu bizda yukludur.

Daha sonra

Tk() yazin.yani

>>> Tk()



<Tkinter.Tk instance at O0x7f0c852c95f0>
>>>

Va gordiylmuz kimi Tkinter pancarasinin acildi§i hagginda malumat aldiq.is
orasindadirki biz bunu syani gormadik.Bunun Uc¢un bize mainloop() ifadasi taklif
olunur

>>> mainloop()

Va qgarsimiza pancars acildi

Vo ya grafik program geany acaq va kodlarimizi yazaq

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
window=Tk()
mainloop()

def ifadasi ile yazsaq.

# -*- coding: utf-8 -*-

#!/usr/bin/env python

from Tkinter import*

def window():
window=Tk()

window()

mainloop()

9gar class metodundan istifads etsak

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*

class tkinter():



def _init_ (self):
self.window()
def window(self):
pencere=Tk()
a=tkinter()
mainloop()

Yuxaridaki yaratdigimiz pancars biza ¢ox basit gértnur.Bunun tcun irali gedib
Tkinter modulunun icinda Label metodundan istifade edarak pancaramizi biraz da
baximli hala salaq.

Label()

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
self.label #yeni alava etdiyimiz metod
def window(self):

self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!')
self.label.pack()

a=tkinter()
mainloop()

Yuxaridaki kodlarimizda def window(self) yazmagimizin maqgsadi ilk pancara
grafik qurulusuna dair kodlari def window(self) ifadasi altinda yerlasdiracayikki
iralide kodlarimiz artdiqca programimiz daha anlayish olnun.Va taklif ediremki har



bir kodu yazdigca qarsisindan agiglama yani ray bildirin(masalan #yeni alava
etdiyimiz metod)

9gor fikir verdinizsa pancaramiz acildigda yuxarida pancara adi tk olaraq
yazilmisdir.Python biza o tk adini yani pancara baslgini dayisma metodu taklif
edir.

a.title('ifada"')

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
self.label #yeni alavs etdiyimiz metod
def window(self):

self.label=Label(text="'Salam Azarbaycan!')
self.label.pack() #matni pancaradsa goruntulemay ugun
pencere=Tk()
pencere.title('yeni') #pancara basliq adini dayismak tcun
mainloop()

gordiyumuz kimi pencere.title('yeni') yazarag pancars bashgini dayisdik.title()
metodunu yalniz sonda istifads etdik.

Rang secimi va ranglarin grafikda istifads qaydalari

ilk baslayacagimiz metod fg() metodudur.foreground kalimasinin gisaltmasidir.6n
plan kimi tarcuma olunur

Ranglari yalniz ingilisca garsiliq adlari ils elecads kodlanmis regemlarla daxil eds

bilarik.Asagida bir necasin yazaq

red = qirmizi
white = ag



black = gara
yellow = sari
blue = mavi
brown = gahvayi
green = yasll

Ranglarla bagh strafli malumat tGgun

http://www.tcl.tk/man/tcl8.3/TkCmd/colors.htm

nazar yetirin

indi is yuxarida istifads etdiyimiz Label metodunun rangini dayisak
# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
class tkinter():

def _init_ (self):

self.window()
def window(self):

self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg='red')
self.label.pack() #matni pancaradsa goruntulemay ugun
pencere=Tk()
a=tkinter()
mainloop()

bg, background

Yani arxa plan kimi tarcuma olunur.background s6zuntn qisaltmasidir.


http://www.tcl.tk/man/tcl8.3/TkCmd/colors.htm

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
def window(self):

self.label=Label(text='SalamAzarbaycan!',fg='red',bg="'green’)
self.label.pack() #matni pancarada goruntulamay ucln
a=tkinter()
mainloop()

Kodlarimizin self.label=Label(text='SalamAzarbaycan!',fg='red',bg='green’)
icinde bg='green' metodunu istifads etdik va garsimiza arxa plani yasil olan
pancars daxilinds yazi( SalamAzarbaycan) gorduk.

Yazi tiplari

kodlarimiza novbati slave edacayimiz metod yazi tipi font() olacaq

font()
bir neca yazi tipina nazar yetirak

italic = yana ayri

underline = alt hissasi xatli
bold = galin

overstrike = ust hissasi xatli

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()



def window(self):

self.label=Label(text='Salam\
Azarbaycan!',fg='red',bg="'green’,font="'bold")

self.label.pack() #matni pancarada goruntilamay ucln
a=tkinter()
mainloop()

self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg='red',bg='green’,font="bold")

Yuxaridaki kodlarimizda sonda istifads etdiyimiz font="'bold' metodu grafikds olan
Salam Azarbaycan! Ifadasinin galinligini dayisdi.

Pancara dlcusu

Buraya gadar yaratdigimiz pancara 6numuza acilanda ¢ox kicik dlcida olmasi
barbad gorunur.bunun utcun python biza Tkinter modulunda olan geometry
metodundan istifads etmayi taklif edir.

geometry()

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
def window(self):
self.label=Label(text="'Salam\
arbaycan!',fg='red',bg='green’,font="'bold’)
self.label.pack() #matni pancarada goruntilamay ucln
pencere=Tk()
pencere.geometry('200x100+20+200")
a=tkinter()
mainloop()



Yuxaridaki yazdigimiz ifadada(pencere.geometry('200x100+20+200')) ilk 200-
eni,ikinci 100-uzunlugu 20-soldan pancaranin uzunlugu,200-iss yuxaridan
pancaranin uzunlugunu ifads edir.

Bu oOlculari yazdigdan sonra fikir versaniz pancarani al ile uzatmaq,genislatmak
imkanina malikiy.Bunun garsisini almaqg almaq ugun

pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE) metodundan istifads edacik.
Kodlarimiza toplu baxaq

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
def window(self):
self.label=Label(text="'Salam
Azarbaycan!',fg='red',bg="'green’,font="'bold")
self.label.pack() #matni pancarada goruntulamay ucln
pencere=Tk()
pencere.geometry('200x100+200+200"')#pancara oOlcusu
pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)#pancarani sabit olcluds
a=tkinter()
mainloop()

pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE) pancarani sabit 6lcuda saxlamaq
ucun istifadoa etdik.

Button()

button metodu daxilinds bir cox argument ala bilsn metoddur.qgrafik
programalara girisdaa dediyim kimi biz hal-hazirda tkinter bahsi metodlarina otari
baxis keciririk.Butun bu metodlar bitdikdan sonra sabit metodlardan va ya
yazacagimiz metodlardan istifade edarak hamin programlari grafik formada
istifadasini gercaklasdiracik.



Sozls ifade etmak biraz galiz oldugundan galin kodlarimiza button alava edarak
pancaramizi daha rangarang edak.

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
class tkinter():
def __init_ (self):
self.window()
def window(self):
self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg='red',font="'bold")
self.label.pack() #matni pancarads goruntilemay ugun
self.button=Button(text="quit',fg="'black',command=pencere.destroy)
pencere=TKk()
pencere.geometry(‘200x100+200+200")
pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)
pencere.title('yeni')
a=tkinter()
mainloop()

yeni yazdigimiz kod
self.button=Button(text="'quit',fg="'black',command=pencere.destroy)

yuxaridaki kodlari calisdirdigda gorduyunuz kimi pancarada hec bir button
gorunmur.cunki biz onun islak hala galmasi u¢cun pack() metodunu istifads
etmadik.Necaki label metodunda pack() istifads etmisdikse button metodunda da
hamcinin istifads edacik.pack() metodu alave edak

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
class tkinter():
def __init_ (self):
self.window()
def window(self):
self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg='red',font="'bold")
self.label.pack() #matni pancarads goruntiloamay ugun
self.button=Button(text="quit',fg="'black',command=pencere.destroy)
self.button.pack()
pencere=TKk()
pencere.geometry(‘200x100+200+200")
pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)
pencere.title('yeni')



a=tkinter()
mainloop()

Gorduyumuz kimi pack() metodundan istifads edarak pancaramiza button alavs etdik
Siza garanlig olan command ifadasidirki,els ingiliscadan tarcimasi kimi komanda,yani
amr funksiyasini yerina yetirircommand=pencere.destroy yazmagqla biz tmumilikda
yaratdigimiz pancaramizi baglamaqg amrini veririk.destroy avazina quit kalimasini da
istifada eda bilarsinizki program daxilinda har ikisi eyni isi gorur.Galin quit slave edak

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
def window(self):
self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg='red',font="'bold")
self.label.pack() #matni pancaradsa goruntulemay ucln
self.button=Button(text="quit',fg="'black',command=pencere.quit)
self.button.pack()
pencere=TKk()
pencere.geometry('200x100+200+200")
pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)
pencere.title('yeni')
a=tkinter()
mainloop()

Vo programi calisdirdigda,quit butonuna basaraqg pancaranin baglanmasinin sahidi
olurug.buton metodunda olan text bélmasina siz ¢ixis adi va ya Urayiniz istayan ad da
vera bilarsiniz(masalan text='cixis')

hazir button metodunu éyranmiskan bir fayl yaradaq.Yani grafik programimizdan start
verarak avtomatik bir fayl yaransin.

Biz bilirikki fayl=open('yenifayl.txt','w') ifadasiyls yeni bir fayl aca bilarik.

Bunun Ucun bu kodu grafik programimizda rahat gorunusli yazmaq tcun def
ifadasindan istifada edarak bir komanda butonu yaratmaliyiq

kodlara baxaq

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
def fayl(self):



self.fayl=open('yenifayl.txt','w")

def window(self):

self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg="'red',font="'bold")
self.label.pack() #matni pancarada goruntulemay tcun
self.button=Button(text="quit',fg="'black',command=pencere.quit)
self.button.pack()

pencere=Tk()

pencere.geometry(‘200x100+200+200")

pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)

pencere.title('yeni')

a=tkinter()

mainloop()

yuxarida gordiyimuz kimi kodlar arasina
def fayl(self):
self.fayl=open(‘'yenifayl.txt','w")

ifadasini alava etdik,amma bunu islak hala gatirmak tUcun bu kodu quit butonu ila
alagalandirmaliyik.Galin quit butonumuzun adini fayl _yarat qoyaraq def fayl(self)
ifadasiyla do alagalandirak.

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
def fayl(self):
self.fayl=open('yenifayl.txt','w")

def window(self):

self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg="'red',font="'bold")
self.label.pack() #matni pancarada goruntulemay tcun
self.button=Button(text="'fayl yarat',fg='black',command=self.fayl)
self.button.pack()

pencere=Tk()

pencere.geometry(‘200x100+200+200")

pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)

pencere.title('yeni')

a=tkinter()

mainloop()

Kodlarimiza command=self.fayl ifadasi artirmaqgla def fayl(self) kodunu aktivlesdirdik.



Qeyd edimki agar biz self.fayl() ifadasini def __init_ (self): kodunun altina geyd etsaydik
fayl avtomatik 6zU yaranacqgdir.Elacads self.fayl.close() amri versaydik butona
basmadan program acilanda fayl 6zu yaranacagdir.command metodu bos istifads
olunmur.9gar calisdiracaginiz bir funksiyaniz yoxdursa bu metodu istifads etmayin.

Entry metodu

Entry metodu istifadacinin tak satirlik matin yaza bilacayi metodlardandir.Kodlarimiza
galin bu metodu alava edak.Biz hal-hazirda bir pancara yaratdigimiz tGcun butin
metodlarimizi ora yuklayirik,irsliladikca pancars icinda daha pancaralards yarada
bilacik.Ve davam edak

# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
def fayl(self):
self.fayl=open(‘'yenifayl.txt','w")

def window(self):

self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg='red',font="'bold")
self.label.pack() #matni pancarada goruntulemay udcln
self.button=Button(text="'fayl yarat',fg='black',command=self.fayl)
self.button.pack()
self.entry=Entry()
self.entry.pack() #entry metodumuz

pencere=TKk()

pencere.geometry(‘200x100+200+200")

pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)

pencere.title('yeni')

a=tkinter()

mainloop()

Yuxarida gordiytimiz kimi button.pack() metodun asadisina self.entry=Entry() alava
etdik.Qeyd edimki Entry ifadasi modul icinds olan sabit addir.kicik harfle yazilan entry
is9 biz yazmisiq,(masalan self.ekran=Entry() kimi ds yaza bilarsiniz)onu dayiss da
bilarsiniz.Man entry yazmaqgda magsadim kodlari siz garisdirmayasiniz.

Yaratdigimiz Entry altinda galin bir buton yaradaqgki entry-a yazdigimiz ifadalari silmak
olsun.

Bunun Ucun bilirikki buttonun command-amri hissasina bir def sil() yaradaq.
Vo kodlarimiz
def sil(self):

self.entry.delete(0,END)



self.button_sil=Button(text='sil',command=self.sil)
self.button_sil.pack()

kimi olacaqg.Yuxarida yazdigimizself.entry.delete(0,END) ifadasi entry qutusuyla
alagadardir.Size garanliq tarafi delete olsada bunu takrar takrar istifads edacayimiz
ucun hec¢ narahat olmayin (0,END) isa yani satrin basindan hara gadar yazi varsa
buatunlikls silma amridir.Vs ya (2,5) yazmagqla yani ikinci satirdsn 4-cl satrs gadar
ifadalari silacakdir.

Butunlukds kodlarimiz

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
def fayl(self):
self.fayl=open('yenifayl.txt','w')
def sil(self):
self.entry.delete(0,END) #entry qutusunun silinmasi Gcun
def window(self):
self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg='red',font="'bold")
self.label.pack() #matni pancarada goruntulemay udcln
self.button=Button(text="'fayl yarat',fg='black',command=self.fayl)
self.button_sil=Button(text="sil',command=self.sil)
self.button_sil.pack()
self.button.pack()
self.entry=Entry()
self.entry.pack()
pencere=Tk()
pencere.geometry(‘200x100+200+200")
pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)
pencere.title('yeni')
a=tkinter()
mainloop()

Vo calisdirdigda sil butonunun aktiv oldugunun sahidi oldug.

Butonlarin dizgin yerlards olmamasina goéra he¢ narahat olmayin iraliladikca bunu da
gorunuslu formaya salaciq.

indida galin yaratdigimiz entry qutusuna yazi yazaraq butinlikls bu matni yenifile.txt
icina alava edak.Bunun tcun python biza get ifadasini taklif edir.get() ifadasi entry
metodunda icinda na yazi gorursa butunlukds oxuyub 6zunds saxlayir.get takca entry
metodunda istifads olunmur.Biz hal-hazirda bu metodu oyrandiyimiz Ucun istifads



edirik.
Biz 6nca yazdigimiz def fayl(self):

self.fayl=open('yenifayl.txt','w') kodlarda artiq self ifadasini
istifade etmayacik,yani sadaca fayl=open('yenifayl.txt','w') olaraq yazacig.cunki self
ifadasin avvals yazdigca kodumuz islak halda olaraq,program acilan kimi govluqgda
yenifayl.txt faylini acacaq.Butunltuklas kodlarimiz

# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
def fayl(self):
fayl=open('yenifayl.txt','w")
metin=self.entry.get() #entry daxil etdiyimiz matni oxuyur
fayl.write(metin) # oxudugu matni yenifayl-a kocurar

def sil(self):
self.entry.delete(0,END)
def window(self):
self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg="'red',font="'bold")
self.label.pack() #matni pancarads goruntulemay ugun
self.button=Button(text="'fayl yarat',fg="'black’,command=self.fayl)
self.button_sil=Button(text="sil',command=self.sil)
self.button_sil.pack()
self.button.pack()
self.entry=Entry()
self.entry.pack()
pencere=TKk()
pencere.geometry(‘200x100+200+200')
pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)
pencere.title('yeni')
a=tkinter()
mainloop()

Vo programi calisdirdigda yazdigimiz kodlar xatasiz calisdigina amin oldugq.

width va height



width -eni
height -uzunlugu ifads edir

ala bildiklsri argumentlar yalniz regemlardan ibaratdir.ve ya regemlari bir ifadaya
ataraq da istifade etmak olur.
Yani a=10 height =a

Galin bu metodlarin grafikds neca 6zunu gostardiklarina baxag.Bu metodu

self.button_sil=Button(text="sil',command=self.sil,width=20) ifadasina alave edak vo
qiymatini 20 olarag qeyd edib na ila naticalandiyini test edak.

Butunlukds kodlar

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
class tkinter():
def init_ (self):
self.window()
def fayl(self):
fayl=open('yenifayl.txt','w")
metin=self.entry.get()
fayl.write(metin)

def sil(self):
self.entry.delete(0,END)
def window(self):
self.label=Label(text="'Salam Azarbaycan!',fg='red',font="bold’)
self.label.pack() #matni pancarada goruntulemay udcln
self.button=Button(text='fayl yarat',fg='black',command=self.fayl)
self.button_sil=Button(text="sil',command=self.sil,width=20)
self.button_sil.pack()
self.button.pack()
self.entry=Entry()
self.entry.pack()
pencere=Tk()
pencere.geometry('200x100+200+200")
pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)
pencere.title('yeni')
a=tkinter()
mainloop()

Gorduyunuz kimi sil butonu enina artdi.Asagi hissaya dogru isa height metodu ila



doayisiklik verak.

def window(self):
self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg='red',font="bold’)
self.label.pack() #matni pancarada goruntulamay ugun
self.button=Button(text="'fayl yarat',fg='black',command=self.fayl)
self.button_sil=Button(text="sil',command=self.sil,width=20,height=1)
self.button_sil.pack()
self.button.pack()
self.entry=Entry()
self.entry.pack()

Va sil butonu asagiya dogru uzandi.Bunu yerina yetiran kodumuz height=1 ifadasi oldu.

Frame ()

frame() metodu grafik programimiza bir canlanma veracayina aminam.Biz 6nca
kodlarimizi calisdirdigda buttonlarin bir birinin icina girdiyinin sahidi olduq,indi frame()
don istifada etmakla bunlar arasinda masafalari saxlayaciq.

kodumuz
self.frame=Frame()
self.frame.pack()

ibarat olacaq.
Yuxaridaki kodlari da alave edarak

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
def fayl(self):
fayl=open('yenifayl.txt','w")
metin=self.entry.get()
fayl.write(metin)

def sil(self):
self.entry.delete(0,END)
def window(self):



self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg='red',font="'bold")
self.label.pack() #matni pancaradsa goruntulemay ucln
self.button=Button(text="'fayl yarat',fg='black',command=self.fayl)
self.button.pack()
self.frame=Frame() #frame metodu masafs ucun
self.frame.pack()
self.button_sil=Button(text="sil',command=self.sil)
self.button_sil.pack()
self.frame=Frame() #frame metodu masafs Ucun
self.frame.pack()
self.entry=Entry()
self.entry.pack()

pencere=Tk()

pencere.geometry(‘300x300+300+300")
pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)
pencere.title('yeni')

a=tkinter()

mainloop()

Gorduyumuz kimi har iki buton arasina va entry ifadasinin Ust hissasina alave edarak
onlar arasinda masafalari tamin etdik.Hatda pack() metodunun ala bildiyi
argumentlardan alava edib masafani daha da artira bilarik.

Kodlarimiz

def window(self):
self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg='red',font="'bold")
self.label.pack() #matni pancarada goruntulemay ucln
self.button=Button(text="'fayl yarat',fg='black',command=self.fayl)
self.button.pack()
self.frame=Frame()
self.frame.pack(pady=4)
self.button_sil=Button(text="sil',command=self.sil)
self.button_sil.pack()
self.frame=Frame()
self.frame.pack(pady=4)
self.entry=Entry()
self.entry.pack()

soklinds olacagq.

Checkbutton metodu



Bizo malum olan geyd etma metodudur,sada dilde desak qus goyma

kodumuz
self.checkbutton=Checkbutton()
self.checkbutton.pack()

yuxaridaki ifadani kodlarimiza slava edarak

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
def fayl(self):
fayl=open('yenifayl.txt','w")
metin=self.entry.get()
fayl.write(metin)

def sil(self):
self.entry.delete(0,END)

def window(self):
self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg='red',font="'bold")
self.label.pack() #matni pancaradsa goruntulemay ucln
self.checkbutton=Checkbutton()
self.checkbutton.pack()
self.button=Button(text="'fayl yarat',fg='black',command=self.fayl)
self.button.pack()
self.frame=Frame()
self.frame.pack(pady=4)
self.button_sil=Button(text='sil',command=self.sil)
self.button_sil.pack()
self.frame=Frame()
self.frame.pack(pady=4)
self.entry=Entry()
self.entry.pack()

pencere=TKk()

pencere.geometry(‘300x300+300+300')
pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)
pencere.title('yeni')

a=tkinter()

mainloop()

yazaq



Vo fayl_yarat butonun uUstunds yazmaqla xatasiz programi ¢alisdiraq.
Indids self.checkbutton=Checkbutton(text='sec') yazaraq bir satir daha alave edak.

Checkbutton da button metodu kimi command amri vera bilir,yani command ala
bilacayi argumentlardandir.

Cunki biz bir seyi geyd etmakla hec¢ bir sey alda etmirik hal hazirda.amma bu command
metodun istifads etmakls,checkbutonunu secdikds bir amri yerina yetirdirik.

Galin bu geyd etma prosesin yerina yetirdikda garsimiza bir mesaj ¢ixsin

bizim yeni kodlarimiz

def tk(self):
self.tk=Tk()
label=Label(self.tk,text="Program work")
label.pack()

E)

self.checkbutton=Checkbutton(text="'sec¢',command=self.tk)
self.checkbutton.pack()

kimi olacaq.Va bu kodlar alave edarsak

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
def fayl(self):
fayl=open('yenifayl.txt','w")
metin=self.entry.get()
fayl.write(metin)
def tk(self):
self.tk=Tk() #yeni pancars acilir
label=Label(self.tk,text="'Program work")
label.pack()
def sil(self):
self.entry.delete(0,END)
def window(self):
self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg='red’,font="'bold")
self.label.pack() #matni pancarads goruntilemay ugun
self.checkbutton=Checkbutton(text="'sec¢',command=self.tk)
self.checkbutton.pack()
self.button=Button(text="'fayl yarat',fg='black',command=self.fayl)
self.button.pack()



self.frame=Frame()
self.frame.pack(pady=4)
self.button_sil=Button(text="sil',command=self.sil)
self.button_sil.pack()
self.frame=Frame()
self.frame.pack(pady=4)
self.entry=Entry()
self.entry.pack()

pencere=TKk()

pencere.geometry(‘300x300+300+300')

pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)

pencere.title('yeni')

a=tkinter()

mainloop()

GoOrdluyUumuz kimi checkbutton program acildigi zaman secili halda deyil,galin onu biz
program acilanda secili vaziyats gatirak.Checkbuttonun ns oldugunu daha daqiq basa
dusmak ugun yeni kodlarimizi yazaq.

#!/usr/bin/python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*

pencere=TKk()

a=IntVar()

a.set(0)
button=Checkbutton(text='Azarbaycan',variable=a)
button.pack()

mainloop()

Yuxarida yeni pancara acdiq ve ardindan a=IntVar() a.set(0) ifadalarini yazdiq.Bu har
iki ifads geyd etma qutusunda boyuk rol oynayir.9gar bir set(0) -1 yazmasaydiq python
avtomatik 6z 0-vaziyyastinds qeyds alacaqdir.indids set(0) na olduguna dair aciglama
verak.set(0) ifadasi yani 0-1n geyd etma qutusunun program acildiginda
geydlanmamasidir,agar 0-yerina 1-ragami yazsaq program acildigi zaman qutu
isaralenmis olacaq.Ardindan variable ifadasi ile a=IntVar() a.set(0) metodlarini geyd
etdikki qutu isars sistemi na edacayini bilsin.

Toplevel()

Toplevel,acdigimiz pancaradan alava basga pancaranin aciimasinda bdyuk rol



oynayir.Biz yeni pancarani ana pancara kimi yuxarida acmisdig.Acdigimiz pancars
istifadacilar tarafindan basa dusulan olmasi ucun galin toplevel metodunu istifads edak.
Yadinizdadirsa class sinifi ila yazdigimiz kodlarimizin icinda bels bir kod vardi

def tk(self):
self.tk=Tk()
label=Label(self.tk,text="Program work")
label.pack()

Bu kod yeni bir pancaranin acilmasina rol oynayir.label ifadasi icinda self.tk kodu o
manani ifada edirki bu label ifadasi yalniz novbati acilan pancaranin daxilinda
olacag.9gar biz onu sadaca root va ya pencere(label=Label(pencere,text='Program
work') )adi ilea yazsaydiqg hamin bu label matni ana pancaramizin daxilinda olacaqdir.

Yuxaridaki kodumuza self.tk=Tk() deyil toplevel metodunu yazaq
yani kodumuz

def toplevel(self):
self.toplevel=Toplevel()
label=Label(self.tk,text="'Program work")
label.pack()

soklinda olacagq.
Butunlukds kodlarimiz

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
class tkinter():
def _init_ (self):
self.window()
def fayl(self):
fayl=open('yenifayl.txt','w')
metin=self.entry.get()
fayl.write(metin)
def toplevel(self):
self.toplevel=Toplevel()
label=Label(self.toplevel,text='Program work")
label.pack()
def sil(self):
self.entry.delete(0,END)
def window(self):
self.label=Label(text='Salam Azarbaycan!',fg='red',font="'bold")
self.label.pack() #matni pancaradsa goruntiloemay ugun
self.checkbutton=Checkbutton(text="'se¢',command=self.toplevel)



self.checkbutton.pack()
self.button=Button(text="'fayl yarat',fg='black',command=self.fayl)
self.button.pack()
self.frame=Frame()
self.frame.pack(pady=4)
self.button_sil=Button(text="sil',command=self.sil)
self.button_sil.pack()
self.frame=Frame()
self.frame.pack(pady=4)
self.entry=Entry()
self.entry.pack()

pencere=TKk()

pencere.geometry(‘300x300+300+300")
pencere.resizable(width=FALSE, height=FALSE)
pencere.title('yeni')

a=tkinter()

mainloop()

Gorduyuniz kimi biz kodlarimiza dayisikliklar etdik.ilk 6nca def ifadasindan sonra
toplevel ifadasi yazdig def toplevel(self): daha sonra self.toplevel=Toplevel() ifadasi
vo ardindan label matnin bu toplevel pancarasinda olmasi ucun self.toplevel ifadasini
yazdiq. label=Label(self.toplevel,text='Program work")

label.pack()

Vo belalikls programimiz rahatligla galisdi heg bir xata vermadi

Listbox
Bu ifada bize pancaralar icinda bir list qutusu acmaga yardimgi olacaq

listbox=Listbox()
listbox.pack()

#!/usr/bin/python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*

pencere=Tk()
pencere.geometry(‘300x300+200+100")
listbox=Listbox()

listbox.pack()

mainloop()



Vo pancara daxilinda bir listbox yaratdiq.
Bunu def ifadasi ile agar yazsaq

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
pencere=Tk()
pencere.geometry(‘300x300+200+100')
def listbox():
listbox=Listbox()
listbox.pack()
listbox()
mainloop()

yena tokrar edimki agar biz def listbox kod blokunu listbox() baglamasaq sadaca
ekranda pancara acildigini goracaydiniz.

Class metodu ils ifads etsak

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
class window():
def _init_ (self):
self.qui()
def gui(self):
self.listbox=Listbox()
self.listbox.pack()

pencere=TKk()
pencere.geometry(‘300x300+300+300')
a=window()

mainloop()

Galin indi bu listbox qutumuzu bos qoyaraq kecmayak va bir neca kodlar alave edarak
onu islak vaziysta gatirak.

Bela bir ideya ile baslayaraq,listbox altinda bir start butonu acaq ve moduldan istifads
edarak programi calisdiraraq listbox-da malumatlarin gorinmasini temin edak

import requests from urllib import urlopen modullarindan istifade edarak,har hansi bir
unvanin html scriptlarini oxumaga calisaq

ilk 6nca bu modullar sizda yuklu olmalidir.9gar yuklu deyilsa o zaman pip metodundan
istifada edarak yuklayin.



9vvalsa pip -yuklama metodunu yuklayak

sudo apt-get install python-pip python 2 ucun
daha sonra

sudo pip install paket adi yani

sudo pip install requests

sudo pip install urllib

Bu modul paketlarini xatasiz yuklayirik.indids bu modullardan istifade qaydalari ilo tanis
olag.pythonu acirig va ardindan

>>> import requests

>>> from urllib import urlopen

>>> response=urlopen(‘http://www.facebook.com')

>>> response

<addinfourl at 140481946305888 whose fp = <socket. fileobject object at
0x7fc484189950>>

Modullari cagiraraq ardindan facebook.com sahifasinin html scriptlarini oxumaga

calisdiq.
Bu script satirlarini askara gormak Ucun isa readline() metodundan istifada edirik

>>> response.readline()
'<IDOCTYPE htmI>\n'

>>> response.readline(20)
'‘<html lang="az" id=""'

>>> response.readline(50)
‘facebook" class="no_js">\n'
>>> response.readline(30)
'<head><meta charset="utf-8" />'
>>> response.url
‘https://www.facebook.com/!
>>>

indide bunu grafik programimiza tatbiq edak.Bunun cln class sinifimizin icinda yeni bir
def ifadasi acaraq

def url(self):
i=self.entry.get()



response=urlopen(‘http://www.'+i)
self.listbox.insert(0,response.readline(50))
self.listbox.insert(0,response.url)

Biz entry qutusuna sadaca Unvan.com yazmagla yetinacik.
Butunlukds kodlarimiz

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
import requests
from urllib import urlopen
class window():
def _init_ (self):
self.qui()
def url(self):
i=self.entry.get()
response=urlopen(‘http://www."'+i)
self.listbox.delete(0,END)
self.listbox.insert(0,response.readline(50))
self.listbox.insert(0,response.url)
def gui(self):
self.listbox=Listbox()
self.listbox.pack()
self.entry=Entry()
self.entry.pack()
self.button=Button(text='start',command=self.url)
self.button.pack()
pencere=TKk()
pencere.geometry(‘300x300+300+300")
a=window()
mainloop()

bazan scriptler uzun oldugundan listbox-da gérinmayir,galin listboxu genislandirak
self.listbox=Listbox(width=33,height=15)

def gui(self):
self.listbox=Listbox(width=33,height=15)
self.listbox.pack()
self.entry=Entry()
self.entry.pack()
self.button=Button(text='start',command=self.url)
self.button.pack()

va gordiyumuz kimi listbox ham enina hamdsa uzununa boyudu.



Metodlar daqiqglikls yerlasdirma

place(relx,rely)

Bu yerlasdirma metodu garmaqarisiqligi aradan galdiracaq

Galin ana pancaramizi biraz da genisladak.Bunu geometry() il eda bilacayimizi bilirik
pencere.geometry(‘600x600+300+300')

daha sonra listboxumuzu sol tarafdan yerlasdirak

self.listbox=Listbox()

self.listbox.place(relx=0.04,rely=0.1)

relx-yani x oxu istigamatinda
rely-ise y oxu istigamatinda

X - axis

L L L L L L L L
=5 -4 =5 —2 - 1 2 3 4 5

Programi galisdirdigda listbox-u yerlasdirdiyimiz koordinatlarda oldugunu goriridk.Amma
entry qutusu va butonumuz yuxari ¢ixdi.Indids onlar galin yerlasdirak.Va ardindan
biraz programimiza yeniliklar gatirak.

#!/usr/bin/python



# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
import requests,random
from urllib import urlopen
class window():

def _init_ (self):

self.qui()
def url(self):

i=self.entry.get()
response=urlopen(‘http://www.'+i)
self.listbox.delete(0,END)
self.listbox.insert(0,response.readline())
self.listbox.insert(0,response.url)
def sil(self):
self.listbox.delete(0,END)
self.entry.delete(0,END)
def gui(self):

self.label=Label(text="'Unvani yazin\nfor exam:python.org')
self.label.place(relx=0.00,rely=0.01)
self.listbox=Listbox(width=33,height=15)
self.listbox.place(relx=0.04,rely=0.1)
self.entry=Entry()
self.entry.place(relx=0.22,rely=0.01)
self.button=Button(text='start',command=self.url)
self.button.place(rely=0.05,relx=0.24)
self.button_sil=Button(text="sil',command=self.sil)
self.button_sil.place(relx=0.4,rely=0.05)

pencere=TKk()

pencere.geometry('600x600+300+300")

a=window()

mainloop()

Galin indi smtplib modulundan istifads edarak email gondarma programini grafik olaraq
bir programa cevirak.

Smtplib modulu ile tanis olaq

import smtplib

from smtplib import SMTPException
sender='sizinpoctunuz@hotmail.com'
receiver=['gondereceyinizpoct@gmail voe ya hotmail.com']
message='bura ne isteseniz yaza bilersiniz'

try:

session=smtplib.SMTP('smtp.live.com',587)


mailto:'gondereceyinizpoct@gmail
mailto:'gondereceyinizpoct@gmail

session.ehlo()
session.starttls()
session.ehlo()
session.login(sender,'sizinpoctparolunuz')
session.sendmail(sender,receiver,message)
session.quit()
print'mesaj ugurla géndarildi'

except smtplib.SMTPException:
print "mesaj gondarilmadi"

yuxarida sender gondaran

receiver isa gabul edandir.

Email gdbndarmak ugun siz emailinizi sender-a va pass yazilan yera ise emailinizin
parolunu yazmalisiniz.

Smtp portlar isa internetde movcuddur.live.com ucun 587 portu hal-hazirda istifada
olunur.Bunun uctn man bir yeni hotmaildan poct aciram.

Vo poctumuz pythonaz@hotmail.com

parolumuz azerbaijanl234

indi isa yuxaridaki modulu dncaki grafik programimiza alave edak.Tabi bir def
smtp(self) yaradaraq

daha sonra bir text() metodunu alva edirik

self.text=Text()
self.text.pack()

kodlarimizda bir cox dayisikliklar olacaq gorunus barbad olmasin deys

Asagidaki kodlarimizda pancaramizi bir email géndaracayimiz formada yazdiq

def gui(self):
self.label=Label(text="'from")
self.label.place(relx=0.01,rely=0.01)
self.labell=Label(text="to')
self.labell.place(relx=0.01,rely=0.09)
self.listbox=Listbox(width=33,height=15)
self.listbox.place(relx=0.5,rely=0.08)
self.entry=Entry()
self.entry.place(relx=0.08,rely=0.01)
self.entryl=Entry()
self.entryl.place(relx=0.08,rely=0.09)


mailto:pythonaz@hotmail.com

self.text=Text(width=25,height=13)
self.text.place(relx=0.08,rely=0.14)
self.button=Button(text='start’)
self.button.place(rely=0.5,relx=0.09)
self.button_sil=Button(text="sil')
self.button_sil.place(relx=0.25,rely=0.5)

indi ise smtplib vasitasila kodlarimizi istifadacidan alacaq tipds yazaq

def smtp(self):

sender=self.entry.get()

receiver=self.entry2.get()

message=self.text.get(1.0,END)

passw=self.entryl.get()

try:
session=smtplib.SMTP('smtp.live.com',587)
session.ehlo()
session.starttls()
session.ehlo()
session.login(sender,str(passw))
session.sendmail(sender,receiver,message)
self.listbox.insert(0,'Mesaj ugurla géndarildi')
session.quit()

except smtplib.SMTPException:
self.listbox.delete(0,END)
self.listbox.insert(0,'Mesaj gondarilmadi')

Yuxaridaki kodlarimizda sender=self.entry.get() yazaraq ilk entry qutusundan
istifadacginin 6z emailini get() ifadasindan istifads edarak
alirig.receiver=self.entry2.get() isa Ucunclu entry qutusuna kima géndaracayiniz soxsin
emailini yazib,yena get() ifadsasiyla aliriq.passw=self.entryl.get() isa sizin email
parolunuzdur.

Daha sonra

Text() metodundan istifads edarak istifadacinin yazdigi matni
message=self.text.get(1.0,END) metodu ila tamamila aldiq.
ButunlUkds kodlarimiz

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-



from Tkinter import*
import smtplib
from smtplib import SMTPException
class window():
def _init_ (self):
self.qui()
def smtp(self):
sender=self.entry.get()
receiver=self.entry2.get()
message=self.text.get(1.0,END)
passw=self.entryl.get()
try:
session=smtplib.SMTP('smtp.live.com',587)
session.ehlo()
session.starttls()
session.ehlo()
session.login(sender,str(passw))
session.sendmail(sender,receiver,message)
self.listbox.insert(0,'Mesaj ugurla géndarildi')
session.quit()

except smtplib.SMTPException:
self.listbox.delete(0,END)
self.listbox.insert(0,'Mesaj gondarilmadi')

def sil(self):
self.listbox.delete(0,END)
self.entry.delete(0,END)

def gui(self):
self.label=Label(text="'from")
self.label.place(relx=0.01,rely=0.01)
self.labell=Label(text="passw')
self.labell.place(relx=0.01,rely=0.09)
self.label2=Label(text="to")
self.label2.place(relx=0.01,rely=0.14)
self.listbox=Listbox(width=33,height=15)
self.listbox.place(relx=0.5,rely=0.08)
self.entry=Entry()
self.entry.place(relx=0.08,rely=0.01)
self.entryl=Entry()
self.entryl.place(relx=0.08,rely=0.09)
self.entry2=Entry(show="*")
self.entry2.place(relx=0.08,rely=0.14)

self.text=Text(width=25,height=13)
self.text.place(relx=0.08,rely=0.2)
self.button=Button(text='start',command=self.smtp)



self.button.place(rely=0.6,relx=0.09)
self.button_sil=Button(text="sil')
self.button_sil.place(relx=0.25,rely=0.6)

pencere=TKk()

pencere.geometry(‘600x600+300+300')

a=window()

mainloop()

Va mesaj gondarma arafasinda hec bir xata ile garsilasmadiq.

9gor siz bir gmail hesabinizdan mesaj gondarmak istasaniz o zaman
session=smtplib.SMTP('smtp.live.com',587) ifadssinds smtp.live.com yerina
smtp.gmail.com,465 yazacaqsiniz.Istasaniz daha bir entry qutusu acaraq bunu da
istifadacidan ala bilarsiniz.Bunu sizin 6hdaniza buraxmadan galin barabar bu kodu da
daxil edakki garanliq tarafi galmasin.

Listbox Uzarina place() metodu ila bir entry qutusu yerlasdiririk.
self.entry_smtp=Entry()
self.entry_smtp.place(relx=0.5,rely=0.04)
self.entry_port=Entry(width=5)
self.entry port.place(relx=0.8,rely=0.04)
Vo kodlarimiz icinda yeni bir sey oldugunu distinmuram.Yalniz yeni istifada etdiyimiz
self.entryl=Entry(show="*") icindaki show="*" ifadasidir.Bu metod parolun basqgasi
tarafindan gorunmamasi Ucun istifads etdik.
Ulduz isarasindan basqa bullet ifadasi ds ala bilir.Parolu yazarkan galin altinda
gorianmasi ucun checkbutton yerlasdirak.
self.checkbutton=Checkbutton(text="'parolu gostar',command=self.goster)
self.checkbutton.place(relx=0.08,rely=0.13)
def goster(self):

showinfo(",self.entryl.get())

pythonda hazir dialog mesjlarindan istifadsa etdik.

Text() metodu



Distiniram bundan avvalki kodlarimizda text metodunun na oldugunu basa disdik.indi
is@ bunu ayri bir bahs kimi dyranak.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
pencere=Tk()
text=Text()
text.pack()
mainloop()

Eyni gayda ile matn ifademizi yazi tipi va ranglarla alavalar eda bilarik

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*
pencere=Tk()
text=Text(fg='green',font="'bold")
text.pack()

mainloop()

yazacagimiz matn yasil,yazi tipi isa qalin yani bold olacaq
Digar metodlar get() ifadasini istifada eda bildiyi kimi text() metodu da istifads eda bilir.

Yazdigimiz matni ala bilmak tciln

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*
pencere=Tk()
text=Text(fg='green',font="'bold")
text.get(1.0,END)

text.pack()

mainloop()

text.get(1.0,END) kodu icindaki 1.0,END -ifadasi yani sira 1 sutun 0-dan baslayaraq
nagadar matn yazilibsa al manasini ifads edirAmma bundan basga biz yazdigimiz
matni istadiyimiz araligda da ala bilarik.Masalan

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*
pencere=TKk()
text=Text(fg="'green’,font="'bold")



text.get(1.0,1.9)
text.pack()
mainloop()

text.get(1.0,1.9) -yani sutun bir sira 0-dan sutun bir sira 9-a gadar butin matni al.Qeyd
edimki bunun icinda ara bosluglar da daxildir.

Bu aldigimiz matni gérmak Gc¢ln galin bir entry qutusu acib ora daxil edak.
Kodlarimiz

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*

pencere=Tk()

def al():
i=text.get(1.0,END)
entry.delete(0,END)
entry.insert(0,i)

text=Text(fg='green',font="'bold")
text.pack()

entry=Entry()

entry.pack()
button=Button(text="al',command=al)
button.pack()

mainloop()

Har dafe yeni satir yazib al duymasina basanda kohna yazinin silinmasi tucln
entry.delete(0,END) ifadasindan istifada etdik.

Scrollbar
Bu metodu dilimizda cubuq kimi geyd edak.Yani cevirma cubugu.

Yazdigimiz matnlar,Text() metodunda harf sayi! cox oldugda asagi yuxari satirlars
getmak ucun bu metod cox alverislidir.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-



from Tkinter import*
pencere=Tk()

v=Scrollbar(pencere)

v.pack(side=RIGHT,fill=Y)
text=Text(yscrollcommand=v.set,fg='green',font="bold')
text.pack()

mainloop()

Yuxaridaki kodlarimizda ilk 6nca v=Scrollbar(pencere) ifadasini ana pancaramizs tatbiq
etdik,daha sonra yscrollcommand -tatbiqg metodundan istifads edarak bu scroll -u text
qutuunun saginda( side=RIGHT,fill=Y kdmayila) geyd etdik.

yscrollcommand-halaki aktiv halda deyil,bunun tcun
v.config(command=text.yview)

ifadasini istifade edarak text qutusuna tatbiq edirik
butunlukds kodlarimiz

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
pencere=Tk()

v=Scrollbar(pencere)

v.pack(side=RIGHT,fill=Y)
text=Text(yscrollcommand=v.set,fg='green’',font="'bold")
text.pack()

v.config(command=text.yview)

mainloop()

9gar x-oxu Uzra yana cubuq taskil etmak istasak ozaman xscrollcommand-ifadasindan
istifade edarak

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
pencere=Tk()

v=Scrollbar(pencere,orient=HORIZONTAL)
v.pack(side=BOTTOM,fill=X)
text=Text(xscrollcommand=v.set,fg='green',font="bold’)
text.pack()



v.config(command=text.xview)
mainloop()

yaZzariq

Scale
boyutma va kiciltma islarinda yardimci olur

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import *
def scale(ev=None):

label.config(font="'Helvetica -%d bold' % scale.get())
root=Tk()
root.geometry('250x250")
label=Label(root,text="'Salam Azarbaycan',font="Helvetica -12 bold')
label.pack(fill=Y,expand=1)
scale=Scale(root,from_=10,to=30,0orient=HORIZONTAL,command=scale)
scale.set(10)
scale.pack(fill=X,expand=1)
buton=Button(root,text="quit',command=root.quit)
buton.pack()
mainloop()

Menu()

kompyuterds rast galdiyimiz yuxari menyular basliglari programin komanda qutularini
yigcam hala salaraq daha gorinusli etmays yardimci olur.Fikir vermisinizsa har bir
menu adin altinda bir neca alt-menu lar da moévcuddur.

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*

pencere=Tk()

menu=Menu(pencere)
pencere.config(menu=menu)
fayl=Menu(menu)
menu.add_cascade(label="file',menu=fayl)
mainloop()

menu.add_cascade vasitasila ilk file adli menu basligini yaratdig.Bundan basqga agar file
adl basliga slavalar etsak fayl.add_command() metodu ile olacaq.bu metodu biz



menu.add_cascade(label="file’,menu=fayl) ifadasina yani file altina baglayacagimiz
ucun fayl.add_command() ifadssini istifads edacik

Kodlarimiza baxaq

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*
pencere=Tk()
menu=Menu(pencere)
pencere.config(menu=menu)
fayl=Menu(menu)
menu.add_cascade(label="file',menu=fayl)
fayl.add_command(label='open')
fayl.add_command(label='save')
fayl.add_command(label='start')
fayl.add_command(label="exit")
mainloop()

Vo gérdiylimuz kimi file -altinda open-save-start va exit ifadalari var.indi galin bunlar
class metodunda yazaq ve ardindan aktiv edak bu ifadalari

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
class menu():
def _init_ (self):
self.menul()
def menu(self):
menu=Menu(pencere)
pencere.config(menu=menu)
fayl=Menu(menu)
menu.add_cascade(label="file',menu=fayl)
fayl.add_command(label="'open')
fayl.add_command(label='save')
fayl.add_command(label="'start’)
fayl.add_command(label="exit')
pencere=TKk()
a=menu()
mainloop()

Vo class sinfina yerlasdirdik.9gar fikir verirsinizsa file -acdigda ifadalarin tam Ustunda
diz xatt gorindr,bunu lIagv etmak Ugun tearoff ifadasindan istifada
edacik.fayl=Menu(menu,tearoff=0) ifadasi vasitasila



#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
class menu():
def _init_ (self):
self.menul()
def menu(self):
menu=Menu(pencere)
pencere.config(menu=menu)
fayl=Menu(menu,tearoff=0)
menu.add_cascade(label="file',menu=fayl)
fayl.add_command(label="'open')
fayl.add_command(label='save')
fayl.add_command(label="'start’)
fayl.add_command(label="exit',command=pencere.quit)
pencere=TKk()
a=menu()
mainloop()

indide ana menyu cubuguna ndvbati menu alave edak

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*

class menu():

def __init_ (self):
self.menu()
def menu(self):

menu=Menu(pencere)
pencere.config(menu=menu)
fayl=Menu(menu,tearoff=0)
menu.add_cascade(label="file',menu=fayl)
fayl.add_command(label="'open')
fayl.add_command(label="'save')
fayl.add_command(label="'start’)
fayl.add_command(label="exit',command=pencere.quit)
edit=Menu(menu,tearoff=0)
menu.add_cascade(label="'edit',menu=edit)

pencere=Tk()

a=menu()

mainloop()

Bizim ana menu cubugumuz menu=Menu(pencere) ifadasi ilo alagadardir va
edit=Menu(menu,tearoff=0) menu cubugu Ucun
menu.add_cascade(label="'edit',menu=edit) ifadasini istifads etdik.



Ana pancaraya gorunus verak

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*

import sys,o0s
class menu():

def _init_ (self):

self.menu()
self.qui()

def gui(self):

i=sys.version

v=0S.name

self.label=Label(pencere,text=i)
self.label.place(relx=0.2,rely=0.05)
self.labell=Label(pencere,text=v,font="'bold')
self.labell.place(relx=0.4,rely=0.16)

def menu(self):

pencere=Tk()

menu=Menu(pencere)

pencere.config(menu=menu)
fayl=Menu(menu,tearoff=0)
menu.add_cascade(label="file',menu=fayl)
fayl.add_command(label="'open')
fayl.add_command(label="'save’)
fayl.add_command(label="'start")
fayl.add_command(label="exit',command=pencere.quit)
edit=Menu(menu,tearoff=0)
menu.add_cascade(label="'edit',menu=edit)

pencere.geometry(‘400x400+200+100')

a=menu()
mainloop()

Yuxaridaki sys.version va os.name funksiyalarina avvaldan tanisiq.

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*

import sys,0s
class menu():

def _init_ (self):

self.menul()



self.qui()

def toplevel(self):
self.toplevel=Toplevel()
self.toplevel.geometry('300x300+200+100")
self.toplevel.title('start')
self.label=Label(self.toplevel,text="'adiniz')
self.label.place(relx=0.01,rely=0.02)

def gui(self):
i=sys.version
v=0S.name
self.label=Label(pencere,text=i)
self.label.place(relx=0.2,rely=0.05)
self.labell=Label(pencere,text=v,font="'bold')
self.labell.place(relx=0.4,rely=0.16)
self.text=Text(widt=40,height=10)
self.text.place(relx=0.15,rely=0.3)
def menu(self):

menu=Menu(pencere)
pencere.config(menu=menu)
fayl=Menu(menu,tearoff=0)
menu.add_cascade(label="file',menu=fayl)
fayl.add_command(label="'open')
fayl.add_command(label="'save')
fayl.add_command(label='start',command=self.toplevel)
fayl.add_command(label="exit',command=pencere.quit)
edit=Menu(menu,tearoff=0)
menu.add_cascade(label="'edit',menu=edit)
edit.add_command(label="'font")
edit.add_command(label='backgrount')

pencere=TKk()

pencere.geometry(‘400x400+200+100')

a=menu()

mainloop()

Geometry() olgular
pack()
Bu ifada ils artiq biz tanisiq.Bahsda isa onun ala bildiyi argumentlardan danisaciq.ifads

digar metodlari dlclstz olaraq va ardicilhigi gozloamak sarti ilo yerlasdirir,tabiki
markazdan



#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*

root=Tk()

label=Label(text="'Bu metod")
label.pack()
labell=Label(text="ikinci metod")
labell.pack()

root.title('pack')

mainloop()

Ardindan ikinci labell ifadasini istifada etdikda pack metodu ilk labelin altindan bunlari
yerlasdirdi.pack() metodunun ala bilacayi ilk argument side -1 izah edacik.

side=RIGHT
side=LEFT
side=TOP
side=BOTTOM

istifada edarak kodlarimiz

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*

root=Tk()

label=Label(text='"Bu metod')
label.pack(side=TOP)
labell=Label(text="ikinci metod")
labell.pack(side=LEFT)
root.title('pack')

mainloop()

expand

ingilis dilindan darcimasi genislandirmak tarcims oldundudu kimi da isi yerina
genislondirarak yetirir.

Novbati argumentimiz expand olacaq.Bu argument daxilinds YES va NO ifadalarindan
istifade edarak metodlar arasinda masafalari taskil edir.Qeyd edimki expand=NO
yazmaga ehtiyac yoxdur,cinki basdan pack() expand=NO argumenti ils acilr.



fill
Dilimiza doldurmaq kimi tarcima olunur.Argument daxilinda

X,Y vo BOTH ifadalarini istifada edir.

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*

root=Tk()

label=Label(text='"Bu metod')
label.pack(fill=BOTH)
labell=Label(text="ikinci metod")
labell.pack(fill=X)
root.title('pack')
root.geometry('200x200+200+100")
mainloop()

relief

Bu s6za cografiya fonninda da rast galdiyimiz kimi relyef yani ¢cokaklar,gabartilar kimi
manalar ifads edir Argument asagidaki ifadalsri istifads edir.

relief=SOLID
relief=FLAT
relief=RIDGE
relief=SUNKEN
relief=GROOVE
relief=RAISED

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*

root=Tk()
button=Button(text="relief',relief=GROOVE)
button.pack()

root.title('pack')
root.geometry('200x200+200+100")
mainloop()



GROOQOVE ifadasindan istifada edarak butonumuzu gabariq gostardik.Siz digarlarin da
istifade edib necs gorunus verdiyini test eds bilarsiniz.

grid()

Bu metod pack() metodundan fargli olaraq ilk satir ve siradan baslayir nizamlamaga

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*

root=Tk()
button=Button(text="relief',relief=GROOVE)
button.grid()

root.title('pack')
root.geometry(‘200x200+200+100")
mainloop()

metodun ala bildiyi an shamiyystli ifadalardsan ikisi row va column

row -satir
column - sira manasini ifada edir.

Biraz place metoduna banzasada amma place() metodu kimi daqiq yerlasdirmani yerina
yetira bilmir.

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import*

root=Tk()
button=Button(text="relief',relief=GROOVE)
button.grid(row=1,column=0)
buttonl=Button(text="grid’',relief=SUNKEN)
buttonl.grid(row=1,column=2)
root.title('pack’)
root.geometry('200x200+200+100")
mainloop()

Kodlardan gorduyunuz kimi iki butonumuzu yanasi duzmayi bacardiq.



Boazi metodlarin argumentlarini fargli sakilds ds yaza bilarik

from Tkinter import*

root=Tk()
label=Label(text="Hello world')
label.pack()

mainloop()

Yuxarida bildiyimiz kodu bir basqga formada da yaza bilarik

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
root=Tk()

label=Label()
label['text']="Hello world'
label.pack()

mainloop()

text argumenti label ifadasinin tam yaninda malumat matni ise xaricda yer aldi.

Eyni gayda ils digar argumentlardan masalan command -da bu gaydada istifads oluna
bilor.Qeyd edimki bu yol uzun-uzadi yoldur,har halda bu yolu da bilmayimizin bir ziyani
yoxdur.

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
root=Tk()

label=Label()
label['text']="Hello world’
label.pack()
buton=Button()
buton['text']="'start'
buton['command']=root.quit
buton.pack()

mainloop()

Standart dialoglar (Standard Dialogs)

Biz savvalki darslardas istifadaciys bir malumat vermak dc¢ln yeni toplevel metodu il
pancara acirdigsa bu hazir dialoglar vasitasils isimiz daha rahat olacaq.



Showerror()

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import *
from tkMessageBox import *
def mesaj():

showerror('error','siz xata ila qarsilasdiniz')
root=Tk()
button=Button(root,text="'start',command=mesaj)
button.pack()
mainloop()

showerror('error','siz xata ilo qarsilasdiniz') ifadasinda ilk 'error' title metodumuz kimi
dialog pancars adi,ikinci 'siz xata ile garsilasdiniz' ise bize malumat veran matndir.

Metodun type argumenti vardirki asagidaki ifadalari alir.

ABORTRETRYIGNORE
OK

OKCANCEL
RETRYCANCEL
YESNO
YESNOCANCEL

bundan basqga default argumenti ds var.default 6z ndvbasinda isa asagidaki ifadalari
alir.

ABORT
RETRY
IGNORE
OK
CANCEL
YES

NO

icon argumenti isa

ERROR

INFO

QUESTION

WARNING ifadalarini alir.



#!1/usr/bin/python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import *

from tkMessageBox import *

root=Tk()

def mesaj():
i=showerror(‘'error','quit',type=0OKCANCEL)
label['text']=i

label=Label(text="'system')

label.pack()
button=Button(text='start',command=mesaj)
button.pack()

mainloop()

showinfo()
Malumat gostaran dialoq pancarasi

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import *
from tkMessageBox import *
root=Tk()
def mesaj():
if not entry.get():
showerror('error','empty")

if entry.get():
showinfo(",entry.get())
entry=Entry()
entry.pack()
button=Button(text='start',command=mesaj)
button.pack()

mainloop()
Kodlarimizda ilk entry qutunun bos oldugunda biza showerror('error','empty') ifadasi
yardimi ile empty yazisi bildirilacak

9gar entry qutusunu bir ifads yazarsaq o zaman yazdigimiz ifada
showinfo(",entry.get()) vasitasile pancaradas bildirilacakdir.



Showwarning()

Hoayacan bildiran pancars tipi

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import *
from tkMessageBox import *
root=Tk()
def mesaj():
if not entry.get():
showwarning('warning','empty")

entry=Entry()

entry.pack()
button=Button(text='start',command=mesaj)
button.pack()

mainloop()

Mouse va klaviatura tkinter bahsinda
ev=None vo ya event=None ifadasi

#!/usr/bin/python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import *

root=Tk()

label=Label(text="'please write you name:')
label.pack()

entry=Entry()

entry.pack()



def save():
fayl=open('python.txt','a")
get=entry.get()
fayl.write(entry.get()+'\n')
fayl.close()
entry.delete(0,END)
button=Button(text='ok',command=save)
button.pack()
mainloop()

Yuxaridaki kodlarimizda bizs yad olan metod yoxdur.ok duymasina basdiqda def save()
blokunda olan kodlar aktiv olacaq.ev=None ifadasi slava edarak duyma harakatlarini
nazarata goturacayik.event ifadasi yerina har hansi bir s6z yaza bilarsiniz,bu ifads class
siniflords olan self ifadasina banzayir.Masals onu argument vermakdir,yani None
argumenti duyma harakatlarini nazarata gotlracak.

Kodlarimiza baxaq

#!/usr/bin/python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import *

root=Tk()

label=Label(text="please write you name:')

label.pack()

entry=Entry()

entry.pack()

def save(ev=None):
fayl=open('python.txt','a")
get=entry.get()
fayl.write(entry.get()+'\n")
fayl.close()
entry.delete(0,END)

button=Button(text='ok',command=save)

button.pack()

root.bind('<Enter>',save)

mainloop()

def save(ev=None): ifadasine ev=None alavo etdik.Sonda geyd etdiyimiz
root.bind('<Enter>',save) ifadasi def save kod bloku ila alagada olub ok butonunun
gorduyu isi yerina yetirir,necaki ok butonuna basdigda fayl daxilinds entry qutusuna
yazdigimiz yazi daxil olurdusa,indi isa tak enter dUymasina bassaniz da bu amr yerina
yetirilocakdir.

Basqa bir duymsa alava edarak



root.bind('<Escape>',sys.exit)

#!/usr/bin/python

# -*- coding: utf-8 -*-

from Tkinter import *

import sys

root=Tk()

label=Label(text="'please write you name:')

label.pack()

entry=Entry()

entry.pack()

def save(ev=None):
fayl=open('python.txt','a")
get=entry.get()
fayl.write(entry.get()+'\n")
fayl.close()
entry.delete(0,END)

button=Button(text='ok',command=save)

button.pack()

root.bind('<Enter>"',save)

root.bind('<Escape>',sys.exit)

mainloop()

Escape duymasi basilinca sistemdan cixisi tamin etdik.

Asagida bazi klaviatura ifadalarindan istifads eda bilarsiniz

F1:

Num Lock: <Num_Lock>
Scroll Lock: <Scroll_Lock>
Backspace: <BackSpace>
Delete: <Delete>

Sol : <Left>

Sag: <Right>

Yuxari : <Up>

Alt: <Alt L>

Ctrl :<Control_L>

Shift :<Shift_L>

Ctrl + s: <Control-s>
Shift + s: <Shift-s>

Alt + s: “<Alt-s>

Bosluqg :<space>



Print :<Print>

Maus harakatlari

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import *
root=Tk()
root.geometry('300x300')
label=Label(text="'Hello Azerbaijan')
label.pack(anchor=NW)
labell=Label(text="X")
labell.pack(side=LEFT,anchor=N)
entry=Entry(width=5)
entry.pack(side=LEFT,padx=10,anchor=N)
labell=Label(text="Y")
labell.pack(side=LEFT,anchor=N)
entryl=Entry(width=5)
entryl.pack(side=LEFT,anchor=N)
def move(ev=None):
entry.delete(0, END)
entryl.delete(0, END)
entry.insert(0, ev.x)
entryl.insert(0, ev.y)
root.bind('<Button-1>',move)
mainloop()

Kodlarimizda mausun sol dUymasini ana pancaramizin istanilan yerina basdigda entry
X vo entry y qutularinda basdigimiz yerin koordinatlari absis vae oordinat oxlar Uzra
maafalari,koordinatlari geyd olunacag.mous harakatlarindan asagidakilara da nazar
yetira bilarsiniz.

Button-2 mausun takari,scroll duymasi

Button-3 mausun sag duymasi

Motion basmadan maus harakati

B1-Motion sol dUymaya basili tutarag mausun harakati
B2-Motion takarin basili oldugu halda mausun harakati
B3-Motion sag didymanin basili halda mausun harakati
ButtonRelease-1 bir dofs sol duymaya basib buraxmagqla
ButtonRelease-2 takari bir dofe basib buraxilmasi
Double-Button-1 iki dafs sol dUymanin basiimasi
Double-Button-2 takarin iki dofe basiimasi
Double-Button-3 sag diymanin iki daofa basiimasi

Leave mausun pancarani tark etmasi

va sonuncu Enter ki bunu enter diymasi kimi basa dusmayin Leave istifads etdikdan



sonra maus geri pancaraya dondukds yazilan ifadadir.

Keysum ifadasi
Bu ifads klaviaturadan basilan daymalari tutmaq rolunu oynayir.
Kodlarimiza baxagq.

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import *
root=Tk()
root.geometry('300x300')
label= Label(text='dlUymas:\n')
label.pack()
def show(ev=None):

label['text'] += ev.keysym
root.bind("<Key>",show)

mainloop()

label metodunda yazdiginiz kalimalari limits da ala bilarik.yani matn sayini miayyan
sayla sarhadlemndira bilarik.bunun tUgun wraplength ifadasindan istifads edacik

kodlarimiz

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import *
root=Tk()
root.geometry('300x300')
label= Label(text='duymas:\n',wraplength=100)
label.pack()
def show(ev=None):
label['text'] += ev.keysym
root.bind("<Key>",show)

mainloop()

kodlarda gorduyunuz ev.keysym ifadasi ise ana pancarads klaviatura daymalarinin
basildigini label metodu ila gérinmasini tamin edir.



Keysum vasitasila bir entry qutusunda olan yazini istifadaci sile bilmamak ucln sart da
goya bilarik.

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-
from Tkinter import*
from tkMessageBox import *
root=Tk()
root.geometry('200x200")
entry=Entry(show='salam dostlar')
entry.pack()
def clear(ev=None):
if ev.keysym=="'Delete":
return 'break’
elif ev.keysym =='BackSpace":
return 'break’
entry.bind('<Key>',clear)
mainloop()

kodlarimizda if ev.keysym=="'Delete' ifadasi illo agar istifadaci delete diymasini
basarsa return 'break!’ metodundan istifads edarak silma isini dondururuqg,elacada
elif ev.keysym =='BackSpace': ifadasina qarsilig takrar olaraq return 'break’
metodundan istifada etdik.

Ardi ikinci buraxilisimizda olacaq



